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Sobre els continguts del lliurament

Els continguts de la matéria de Dibuix artistic estan basats en diferents
lectures i recerques de llibres generals dedicats, en la seva majoria, a
laprenentatge del dibuix i de la historia de UArt. Es una matéria que té com a
objecte d'estudi l'expressio grafica del pensament visual. Tant si es tracta de
comunicar de manera objectiva un coneixement o una informacié com si es
vol expressar la sensibilitat imaginativa personal, el procés redunda en un
enriquiment del bagatge imaginatiu aixi com en indagar, explorar, analitzar i
concretar els pensaments. L'observacio dels processos usats per artistes,
arquitectes, dissenyadors, escenografs, productors audiovisuals, etc. ajuda a
ampliar 'horitzo perceptiu i cognitiu del mon visual en que vivim.

Dibuix artistic és una matéria de la modalitat del Batxillerat artistic, per la
qual cosa, el seu temari esta supeditat i configurat segons el curriculum
vigent publicat pel Departament d'Ensenyament de la Generalitat de
Catalunya.

Punt de partida per a definir uns continguts que, en la mesura del possible, es
faran modificacions i ampliacions fins que cristal:litzin en una obra
completament nova.
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Dibuix descriptiu d’espais 2.

Al llarg de la historia i per tots els mitjans disponibles en el seu moment (naturals, mecanics, optics o
electronics) l'ésser huma ha intentat representar de forma grafica quants esdeveniments i sensacions
espacials ha tingut sobre el seu entorn i sobre la naturalesa. L'art ha estat una de les principals vies o
"finestres" per les quals aquestes diferents visions o versions de l'espai han reflectit les seves cultures, les
seves religions i la seva visio del mon en general.

"Si no puc dibuixar-ho, és que no ho entenc"

Albert Einstein (1879-1955), fisic.

Durant ['Antiguitat i l'Edat Mitjana no va existir distincio entre optica i perspectiva. En cap cas es va replantejar
el problema de la representacio artistica. La qual cosa no exclou que tinguessin lloc intents d'utilitzar la
perspectiva en l'art. Es trobaren solucions de representar lespai de manera molt intuitiva, per franges
horitzontals, situant els personatges segons la jerarquia que tenien .




Els egipcis, grans geometres i constructors, havien desenvolupat la seva propia forma de representar l'espai
en la pintura, unificant de forma intel-ligent alcat i planta en una mateixa vista, relegant la profunditat espacial
en favor de la claredat i la "objectivitat"
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La representacio espacial es pot dir que no va suposar una major preocupacio durant un prolongat periode de
temps. | aixo és aixi perqué l'espai s'organitzava simbolicament de forma jerarquica, on els personatges de

major rellevancia o poder simplement es representaven a major escala que els secundaris. En les pintures,



miniatures i codexs il-lustrats de ['Edat Mitjana s'empraven metodes perspectius eficacos i no basats en
['optica com, per exemple, la perspectiva cavallera o isometrica.




Amb el Renaixement tot aixo va canviar. Una nova forma d'entendre el mon i l'espai s'obria pas: havia nascut
la ciencia i l'art de la perspectiva. Es va produir un salt qualitatiu en aquesta recerca, ja que els pintors van
formular un sistema geomeétric basat en la representacio d’una visio directa i monocular. Aquesta simplificacio
va situar la perspectiva en la geometria practica. Diversos artistes del Renaixement van estudiar i

experimentar la perspectiva. El seu criteri fonamental va ser considerar la pintura com una finestra oberta a la
realitat.
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Imatge publicada a: http://www.lanubeartistica.es/dibujo_artistico_2/unidad5/DA2_U5_T2_vO1/1_arte_y_perspectiva.html

El seglient video t' oferira, a manera de resum del que s'ha tractat fins ara, un panorama general de
['Antiguitat fins a inicis del segle XX. Clickeu | enllac seglient o llegiu el codi QR mitjancant un lector.

Evolucion de la perspectiva
Si no disposeu d’un lector QR aqui en
teniu ’adreca web del video.



https://www.youtube.com/watch?v=1U3BxAV6hnY

1. Principis elementals en Perspectiva Conica.

1.1 Definici6 de perspectiva:

Perspectiva: Es coneix com lart o la teoria de dibuixar objectes tridimensionals en una
superficie bidimensional per a recrear la profunditat i la posicio relativa dels objectes.

La il-lusio visual que rep lobservador, ajuda a determinar la profunditat i la ubicacio entre
objectes a distancies diferents.

La perspectiva és una forma possible , perd no la Gnica manera, de representar la realitat. Es un
convencionalisme més dels molts convencionalismes del dibuix.

En aquest apartat veurem les regles fonamentals de la perspectiva conica. Coneixent-les, podras ser més
creatiu, aventurar amb major coneixement de causa en la representacio de l'espai i veure desapareixer totes
les dificultats i "misteris" que aparentment l'envolten.

En el dibuix i altres arees, la perspectiva simula la profunditat i els efectes de reduccio dimensional i distorsio
angular que es produeixen. La perspectiva permet situar a través del dibuix els diferents elements del model
en profunditat emprant les linies de fuga.

Les lleis de la perspectiva son aplicables a qualsevol representacio pictorica tot i que en l'ambit que s'usa més
és en el dibuix.

La utilitzacio de la perspectiva en el dibuix permet mantenir la proporcio entre els objectes segons el
seu allunyament i es pot utilitzar per a l'obtencio d'escorcos en la figura.
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ratori de l'obra ""adoracio6 dels reis mags'' de Leonardo Da Vinci.

Linies de perspectiva en un dibuix prep

1.2 Antecedents

Entre els anys 1417 i 1420, Filippo Brunelleschi, artista i arquitecte florenti del Renaixement italia, per a
poder representar els edificis en perspectiva, va realitzar una serie d'experiments amb l'ajut d'instruments
optics, amb ells, va descobrir els principis matematics i cientifics que regeixen la perspectiva. Un d'aquests
principis és que els objectes semblen més petits com més lluny estan.

La visio de l'ull huma capta la realitat de forma semblant a com ho fa una camera fotografica.

Les dimensions es redueixen amb la distancia. En aixo es van haver de fixar els artistes del Renaixement quan
van desenvolupar la perspectiva conica o lineal.

Pero, com es va arribar a aquesta manera de representar la tercera dimensio?

Observeu amb atencio aquest dibuix d’Albrecht Diirer.
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En aquest gravat podem veure com un artista esta dibuixant a una dona reclinada, pero ho fa d'una manera

peculiar. La dona es troba sobre una taula, i a l'altre costat es troba l'artista, pero entre tots dos s'alca una
mena de marc de fusta que té uns fils tensats formant una quadricula. L'artista observa aixi com a la dona la

quadriculada, i el paper sobre el qual dibuixa també esta quadriculat.

Es fonamental que ['ull no es mogui del lloc perqué si no, la quadricula no coincidiria mai en el mateix lloc..
En el gravat apareixen els mateixos elements basics que formen la perspectiva conica:

1. un pla geometral horitzontal (el tauler de la taula).

2. un punt de vista immobil (el del dibuixant)

3. un pla del quadre (el marc amb la graella) i fins raigs projectant que seria la mirada del dibuixant en
aquest cas.

Aquest procediment agradava molt a Drer i el va tornar a recrear en altres gravats com el que veieu adalt.
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1.3 Elements basics de la perspectiva conica.

]
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Linia d'Horitzé (LH): linia sobre la que es situa la vista de l'espectador. Canvia en funcié de
lalcada a la qual es trobi aquest.

Pla del quadre (PQ): Pla vertical imaginari perpendicular a la linia de mira.
Punt de vista (V): Punt on es troba situat lull de la persona que observa la imatge.

Punts de fuga (PF): Es el lloc on convergeixen totes les rectes projectades paral-leles a una
direccio, és un punt situat a linfinit, sobre la linia d'horitz6. A la il-lustracié indicat amb P. Es el
punt més proper sobre el pla del quadre davant el punt de vista.

Linia de terra (LT): Linia destinada a la mesura, transcorre a ras de terra i paral-lela al nivell optic o
d’horitzo(també linea del terreny).

Pla del terra (PT): Extensio imaginaria, plana, i horitzontal del terra sobre la qual estem
parats; s'estén des dels nostres peus fins al nivell optic en el pla del quadre.

Puts de distancia D i D": Permeten determinar la distancia a la qual un es troba del pla del quadre.




1.4 Punts de vista

En els dibuixos ens referirem a ella amb les sigles PV. Es el punt des d'on mirem. Es troba situat en el mateix
pla que la linia de l'horitzo i a la mateixa altura que el punt de fuga. Si l'espectador esta més alt, el punt de
vista també i en conseqtiéncia la linia d'horitzo al dibuix es veura més alta, i al contrari.

Depenent del punta de vista que triem, el nostre dibuix es veura d'una manera o una altre. Nomeés cal que
situem la Linia d’ horitzo del dibuix més o menys alta.
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El coneixement dels fonaments basics de la perspectiva és molt Gtil també en els diferents ambits on el
dibuix intervé: en el disseny grafic, en la il-lustracio i al comic, sense oblidar per descomptat, el dibuix del
natural. Conceptes com a linia d'horitzo o punts de fuga son molt utils per representar de forma convincent
un espai tridimensional.
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2. Tipus de perspectives coniques

LH

* Perspectiva conica frontal: Figura 1.A La posicio de lespectador és frontal als plans principals
observats.

* Perspectiva conica obliqua: Figura 1.B Perspectiva conica on lespectador se situa en posicio

obliqua als principals plans de l'espai que es vol representar.

* Perspectiva conica de 3 punts: Figura 1.C Perspectiva conica que considera la posicio inclinada de
la mirada de lespectador, ja que també pot observar cap avall o cap amunt. Les cameres
fotografiques sense tripode van aportar una fluidesa a la mirada i les imatges registrades
reflectien la visio agil i directa de 'espectador amb plans molt forcats en picat o contrapicat que
més endavant tindrien una notable influéncia en el cinema i en el dibuix de comics.

LT

LT LT

I_rI

FIGURA 1.A FIGURA1.B FIGURA 1.C

*  Perspectiva esférica: Pretén
representar un angle de visio de 180
graus, sha utilitzat per a la

representacio de miralls corbats, [ [|

anamorfosis i pintures murals en 5 %J

cupules. En fotografia, es disposa de

lents que registren amplis angles de
visio anomenats ulls de peix.

14



3.Desenvolupament del dibuix en perspectiva conica amb un punt de fuga.

També anomenada perspectiva conica central. Per percebre la profunditat espacial en un dibuix la nostra
ment ha de convencer-se que l'ull esta veient un motiu les peces avancen i retrocedeixen des de la superficie
plana del dibuix. Per tant, la forma més senzilla de dibuixar en perspectiva és posicionar els objectes de
manera que ens quedin de front sobre una superficie.

Si us fixeu en l'esquema de | esquerra, totes les
verticals del motiu quedaran verticals en el dibuix i
totes les linies horitzontals també quedaran aixi. Ara
bé totes les linies que no quedin de front i quedin
més enlla de la vista, ho faran en angles que
convergeixen cap a un punt unic i identificable en el

dibuix, que se li coneix com a punt de fuga situat en

un hipotétic horitz6 marcat conceptualment en el
dibuix amb una linia, com podeu veure en la

il-lustracio.

La linia de l'horitz6 queda determinat segons el teu punt de vista sigui més o menys elevat. Podeu deduir
facilment que d'acord més elevat sigui, més alta hi haura la linia d'horitzo.

Els segiients videos son uns tutorials basics de perspectiva conica des d'un punt de fuga. Clickeu ' enllac
seglient o llegiu el codi QR mitjancant un lector.

Perspectiva para Artistas 1- Un punto

de fuga 1/2
Si no disposeu d’un lector QR aqui en

teniu 1’adreca web del video.

Perspectiva para Artistas 1- Un punto

de fuga 2/2
Si no disposeu d’un lector QR aqui en

teniu 1’adreca web del video.
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https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=pXPoV6wiOJ8
https://www.youtube.com/watch?v=pXPoV6wiOJ8
https://www.youtube.com/watch?v=pXPoV6wiOJ8
https://www.youtube.com/watch?v=pXPoV6wiOJ8
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ

En el seglient videos podeu veure una practica amb la qual aprendre a dibuixar cilindres en perspectiva conica
amb un punt de fuga. Clickeu | enllac seglient o llegiu el codi QR mitjancant un lector.

One point perspective drawing
cylinders

Si no disposeu d’un lector QR
aqui en teniu I’adreca web del
video.

En el seglient videos podeu veure una practica guiada (en angles, pero se segueixen bé els passos) amb la
qual aprendre a dibuixar un paisatge en perspectiva conica amb un punt de fuga. Clickeu ' enllac segiient o
llegiu el codi QR mitjancant un lector.

Como dibujar con perspectiva

de 1 punto
Si no disposeu d’un lector QR

aqui en teniu I’adreca web del
video.
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https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=XRrKohWdpeQ
https://www.youtube.com/watch?v=XRrKohWdpeQ
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=xycSm_f2zXk
https://www.youtube.com/watch?v=xycSm_f2zXk

La perspectiva conica, és el metode o sistema de representacio que més s'aproxima a la visio
humana i per tant el més utilitzat per artistes i pintors, encara que no l'Gnic possible. Hi ha altres

metodes perspectius que poden ser Utils en certes circumstancies i en determinats ambits
professionals.

Clickeu | enllac seglient o llegiu el codi QR mitjancant un lector per a veura al video els diferents tipus de
perspectiva i sistemes de representacio.

Introduccién y tipos de

perspectivas
Si no disposeu d’un lector QR

aqui en teniu I’adreca web del
video.
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https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=QR-UNr2PWjQ
https://www.youtube.com/watch?v=atzrrZu9KYc&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=atzrrZu9KYc&t=6s

