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Resum

Es el moment d’explorar la creacié de superficies volumétriques amb
un material intangible: la llum.
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Batxillerat Volum (bloc 2)

Llum i volum

La llum és un dels elements visuals que han configurat la definicié de moltes de
les convencions grafiques subjectes a la pintura, I'escultura i I'arquitectura, pero
també en la manera que nosaltres, com a espectadors, contemplem i interactuem
amb les obres.

En el camp del volum i de la practica escultorica, la llum té un doble vessant com
a mitja d’expressi6 per generar o produir volums:

« Per una banda podem identificar aquelles practiques de creaci6 del volum
a través de la manipulaci6 de la llum, dels colors i de les ombres.

« Dr’altra banda, identifiquem aquelles practiques de creaci6 de volum a través
d’obres que emeten llum.

Llegiu a continuacié una breu historia de I'ts de la llum en la historia recent de
I’art, concretament a partir del segle XX. En aquesta podreu trobar no només el
nombre de moviments i artistes que han treballat amb la llum siné també d’aquelles
practiques i técniques propies de I'is de la llum com a eina de creaci6é d’espais i
volums tridimensionals.

Prounenraum (1923), d’El Lissitzky, és considerada pels historiadors de I'art com
el primer treball artistic que incorpora elements propis d’il-luminacié com a part
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integral de I'obra, no com accessori.

Figura 1: Prounenraum (1923), d’El Lissitzky

D’altra banda, I'obra Modulador d’espai i temps (1930) de Laszl6 Moholy-Nagy,
representa el primer treball on I'accent tecnic de la creacié volumeétrica de la pega
final sembla ser un compendi i traduccié d’experiéncies de treball de I'artista amb
la fotografia i el cinema, és a dir, la cultura de “la llum”.

Veieu el segiient dos videos, el primer una recreacio de I'obra Modulador d’espai i
temps de Laszl6 Moholy-Nagy i, el segon video, una petita peca filmica del mateix
artista on es mostra aquest interés de I'artista en experimentar amb la llum.

+ Laszlé Moholy-Nagy’s Light Prop for an Electric Stage (Light-Space Modu-
lator), 1930
+ Laslo Moholy Nagy film 1930

Pero si la llum pot ser utilitzada per crear noves maneres d’experimentar la recep-
ci6 del volum, altres artistes exploraran i experimentaran la interaccié dels nous
materials industrials amb la llum (especialment amb aquells que presenten un
grau variable de transparéncia, translucidesa o reflexi6). L'artista constructivista
d’origen rus, Naum Gabo, presenta en la seva obra Construccio linial No. 1 (1943)
un treball poetic del concepte de transparencia per suggerir a I'espectador una lec-
tura sobre el concepte d’infinit, perd també, segons paraules del critic d’art Herbert
Read:

una obra entre allo visible i invisible, entre allo material i immaterial
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https://www.youtube.com/watch?v=nVnF9A3azSA
https://www.youtube.com/watch?v=nVnF9A3azSA
https://www.youtube.com/watch?v=fNt39WJQqjg
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Figura 2: Modulador d’espai i temps (1930) de Laszlé6 Moholy-Nagy

Figura 3: Construccid linial No. 1 (1943), de Naum Gabo
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O I'obra ready-made de Marcel Duchamp, Hat Rack (1916-17), on la desposses-
si6 de la funcié de penjador per apareixer com un objecte suspes, projectant una
ombra sobre la paret.

Figura 4: Marcel Duchamp, Hat Rack (1916-17)

En paraules de la critica d’art Hilarie M. Sheets:

La interaccié humana amb I'obscuritat i la llum ha estat un tema fo-
namental que ha anat des de I'escultura grega i romana, la pintura
del Renaixement fins a les pel-licules experimentals. Perd com a tec-
nologia que avanga des de la invencié de la llum electrica fins a la
pantalla dels monitors d’ordinadors, els artistes han estat experimen-
tant amb la llum com a material per a la creacié d’obres artistiques
0 com a subjecte de les obres d’art.

Art minimalista

Si ens aturem en el grup d’artistes anomenats minimalistes, hem de centrar-nos
en I'obra de Dan Flavin. Abans de continuar, refresquem a través de la definici6 de
I’Art minimalista que us proposa la Wikipedia i que ja varem treballar a la primera
part del curs (lliurament 2):

el terme “minimalisme” ha evolucionat al llarg de 'ultim mig segle
i engloba un gran nombre de mitjans artistics. Es la traduccié de
I'expressié anglesa Minimal art que va ser utilitzada per primera ve-
gada en 1965 pel filosof Richard Wollheim per referir-se a les obres
d’art en qué predominava la idea sobre la seva manufactura, les que
estaven en la linia del readymade i de les obres de Marcel Duchamp
o d’Ad Reinhard, que és considerat un pioner de I'art minimalista.
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En rigor I'art minimalista 0 minimalisme, designa un moviment artis-
tic nascut a la costa est dels Estats Units d’America, i especialment a
la ciutat de Nova York en els anys 1960. Les seves principals figures
- Donald Judd, Frank Stella, Robert Morris i Carl Andre - creen ob-
jectes que sovint es mouen entre els limits de la pintura i I'escultura,
“specific objects” com van ser anomenats per Donald Judd.

L'obra de Dan Flavin es concentra en la producci6é d’escultures mitjangcant tubs de
neb que provoquen a I'espectador una determinada atmosfera, afectant especial-
ment canvis en la percepcio6 visual.

Veieu a continuaci6é un parell de videos de dues obres de Dan Flavin que mos-
tren aquest Us de fonts luminiques per aconseguir sensacions animiques en els
espectadors:

+ Interactive Dan Flavin by HYBE (2011)
+ Modern Collections - Dan Flavin, “Diagonal of May 25, 1963”, 1963

Videomapatge

Ens allunyem del circuit dels museus i galeries d’art i ens adrecem a practiques
actuals on les tecnologies actuals de la llum (ned, led, laser...) té un paper prota-
gonista en la configuracié visual de I'obra final.

El videomapatge (en anglés, video mapping) és, en la definicié de la Wikipedia:

una técnica de projeccié utilitzada per a projectar imatges i objectes
virtuals de dues o tres dimensions sobre qualsevol tipus de super-
ficie, gracies a un programari especialitzat. Els videomapatges se
solen projectar sobre superficies irregulars, com ara faganes, mobi-
liari urba o interiors d’edificis.

Ens hauriem de remuntar al joc visual de les ombres xinenques o teatre d’ombres
que van popularitzar-se durant la dinastia Tang (618-907 d.C.) com un dels prin-
cipis basics del videomapatge i on la llum és la font necessaria per a la creacio i
efecte visual de les formes, no sera fins a la invenci6 de la llanterna magica a mit-
jans del segle XVII, que representara un predecessor dels projectors de cinema o
de diapositives (avui dia segurament desaparegudes per I'efecte de la fotografia
digital).

Veieu els seglient video on es mostra el funcionament de la llanterna magica i la
importancia de la llum com a catalitzador de I'efecte dptic: cliqueu aqui per veure
el video

Obviament, la técnica del videomapatge sobrepassa en complexitat a la llanterna
magica o el projector de diapositives. Si aquests dos Ultims tenen una intenciona-
litat projectiva de la imatge original (i ampliada pel que fa a dimensions), el video-
mapatge cerca una representacio il-lusoria de les formes visuals integrades en la
superficie material d’un objecte (paret, mur, fagana, escultura...)

Per aconseguir els efectes volumétrics molt caracteristics del videomapatge es
recorre a la técnica de la perspectiva. Aquesta técnica, molt coneguda en I'ambit
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https://www.youtube.com/watch?v=HWo2PudGkpY
https://www.youtube.com/watch?v=xs0oHaYRtV4
https://www.youtube.com/watch?v=hKsUjKr00y8
https://www.youtube.com/watch?v=hKsUjKr00y8
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Figura 5: Llanterna magica

Figura 6: Exemple de videomapatge sobre un edifici
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escolar, a les materies de dibuix tecnic i dibuix artistic, permet ubicar correctament
la imatge projectada del video sobre la tridimensionalitat de I'objecte fisic. Un cop
que la “perspectiva” del video coincideix amb la profunditat del suport fisic, els
creadors de videomapatge poden jugar visualment a I'efecte Optic de la distorsid,
moviment, escalar, rotacié i transfigurar la percepcié quotidiana que els especta-
dors tenien del suport fisic.

Figura 7: Exemple de videomapatge en un espai tancat

Veieu a continuacié exemples de videomapatges on el suport fisic s6n obres es-
cultoriques:

+ Projection Mapping 3D Sculpture Bear
+ ToshihikoKato 3D projection mapping on paper sculpture at Gallery Natsuka

Luminogrames

Veieu en primer lloc el video seguent: cliqueu en aquest enllag per veure el video

Correspon a una sequiéencia de fotografies de Gjon Mili que va realitzar de l'artista
Pablo Picasso dibuixant amb un punter lluminds en una habitacié a les fosques. El
resultat, com podeu veure, é€s una obra grafica on el trag de la llum defineix formes
humanes o mitologiques (minotaure) sorgides de la ma de I'artista. Aquesta técnica
es coneix com a luminograma o també fisiograma (o light painting en anglés) i
consisteix, d’acord amb la Wikipedia, en:

captar el registre fotografic de la trajectoria d’'una font lluminosa en
moviment. Produim un fisiograma quan realitzem una fotografia del
moviment d’un raig de llum respecte a una camera fixa, o realitzant
un moviment de camera respecte a un punt fix de llum.

La realitzaci6 tecnica de luminogrames és relativament senzilla. Requereix una ca-
mera fotografica i una font de llum, perd amb una diferéncia: el temps d’exposicié
ha de ser llarg amb el diafragma de la camera molt obert i en un ambient de pe-
nombra o a les fosques.
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https://www.youtube.com/watch?v=CX3Z0wlFEUY
https://vimeo.com/46062376
https://www.youtube.com/watch?v=moy0Kql8uTY
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Fem un repas del significat d’aquests termes del mon de la técnica fotografica:

+ Velocitat d’obturacié: penseu en el funcionament de l'ull. La velocitat
d’'obturacié seria I'equivalent a la velocitat a la qual parpellegem. Es
mesura en segons o fraccions de segon. Una velocitat 1/1000 vol dir que
la camera agafa llum durant una mil-lésima de segon, mentre que una
velocitat 30 ’implica que ho fa durant 30 segons.

+ Obertura de diafragma: seguint amb I'exemple de I'ull, entenem I'obertura
de diafragma com el molt o poc que podem obrir I'ull. Com més tancat es-
tigui, menys llum entra a la cambra perd més focalitzada, mentre que com
més obert estigui, més llum entra perd de manera més dispersa. Es mesura

en nombres F -f1/8, 2, F11 ... -. Com més gran sigui, més tancat estara el
diafragma. En els smartphones no es pot modificar, pel que ens oblidarem
d’ella.

» 1SO: per entendre la ISO llegiu el seglent exemple. Suposem que estem
escoltant la radio i sentim soroll. Si apugem el volum, escoltarem més alt
la musica perd també escoltarem més alt el soroll. Doncs I'ISO fa una cosa
semblant. Com més ISO fem servir, més llum té la fotografia perd més gra-
nulada surt -per aixo les fotos que es fan amb els smartphones de nit tenen
soroll, perqué fan servir una ISO molt alta-.
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Figura 8: Mostrari de diafragmes

Certament, si parlem de controlar el temps d’exposici6 i 'obertura del diafragma,
técnicament pensem en primer lloc en les camares réflex per a una realitzacié
correcta del luminograma. Llegiu les instruccions segiients on s’especifica millor
aquestes questions técniques de la camera fotografica:

Per realitzar un fisiograma es requereix un tripode i una camera que
permeti deixar obert durant un temps prolongat I'obturador, de 10 a
20 segons i el diafragma el fixarem de F8 a F16. Una manera sen-
zilla de fer-ho és que en una habitacié totalment a les fosques fem
moviments amb una llanterna perque es vagin fixant aquests tragos
de llum en la nostra fotografia.

Per aconseguir resultats encara més espectaculars podem fixar la
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nostra camera en un punt fix i anar aplicant diferents fonts de llum de
diversos colors sobre un objecte immobil. Habitualment aquest efec-
te se sol aconseguir posteriorment en processar la fotografia amb
algun programari d’edici6 fotografica, perd és molt més satisfactori
si el realitzem de forma manual.

Fisiogrames o com pintar la llum

Pero la majoria de la gent no disposa d’'una camera réflex, si gaudeix d’'una ca-
mera gracies a la qual ve incorporada al mobil. En aquests casos s’acostuma a
utilitzar una app que permeti el control de la camera, emulant d’aquesta manera
la manipulacié manual propia de les cameres reflex.

Veieu, finalment, més exemples visuals de luminogrames: cliqueu aqui per veure
el video

Lliurament 2 — Semestre 1 — Curs 2019-20 10


https://hipertextual.com/archivo/2010/02/fisiogramas-o-como-pintar-con-luz/
https://www.youtube.com/watch?v=90i8MutAe1Q
https://www.youtube.com/watch?v=90i8MutAe1Q
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