Qué és un problema?

Un problema ho és quan no sabem la solucid, quan cal pensar-hi una
estona, buscar un cami per avangar cap a la solucié. Per fer aquest cami en
primer lloc necessitem llegir i entendre el problema, sovint ens ajudara
representar-lo d’alguna manera (dibuixar, fer un esquema...), cal provar alguna
cosa, fer hipodtesis, comprovar-les, sovint avancem i retrocedim diverses
vegades, o bé el mirem des del final. Totes aquestes maneres d’enfocar el
problema son estratégies que ens permeten, amb una mica de practica, trobar la
solucio del problema. Les estratégies possibles son moltes: codificacio, induccid,
analogia, inversio, particularitzacié, atomitzacio, deducci6, conjectura, assaig-
error, reduccié a I'absurd, organitzacio, etc.

Creus que, en general, un problema es resol rapidament? Subratlla els fragments
que t’ho indiquin.

Quin sén, segons el text, els dos primers passos que cal fer en comengar a
resoldre un problema?

Fes un llistat d’accions que poden ajudar a la resolucié d’'un problema.

Aparella cada expressio amb el que creguis que és el seu significat:

Problema Recull d’'idees principals
Solucio Experiéncia adquirida amb exercici
Esquema Alld que resol una questio
Estrategia Teoria provisional
Practica Dificultat que s’ha de resoldre
Hipotesi Meétode en qué es prova una opcio i

s’observa si funciona o no

Assaig-error Suposicid

Conjectura Accio per aconseguir uns objectius




