
Punt de trobada 

 

Vosaltres no ho heu vist, vosaltres no ho heu escoltat, vosaltres no ho heu sentit i ningú no us ho ha 

dit. Però la meva ombra és allargada. Sóc el Game Master.  

He estat a la teva classe. Ha caigut la nit i en aquet edifici on tu passes les hores, en aquest espai 

que tu consideres teu jo m’he esmunyit sense ser vist. I he escrit a la pissarra, he registrat els calaixos 

que tu creies tancats amb clau, he segut a la teva cadira, he escrit a la teva taula, he regirat 

l’armari, he manipulat la caixa de fusibles, he tafanejat tot allò que hi havia penjat al teu suro. Tot 

aquest temps pensant que el 3r B era la teva classe per acabar adonant-te que, en realitat és la meva. 

Perquè totes les classes són meves. Perquè tot l’edifici és meu. Perquè no està lluny el dia en que et 

tanqui en una d’aquestes habitació i llavors només el teu enginy et traurà d’aquí. 

Aprèn tot el que puguis d’aquestes lliçons. Pensa en cada possibilitat. Estableix relacions. Clarifica 

els fets. Col·labora amb els teus companys perquè només amb el que aporti cadascú ho aconseguireu.  

La informació per deduir el proper punt de trobada es troba al magatzem on agafeu els polvorons 

(potser és obert). Teniu en compte però que no servirà de res reunir-vos al voltant del repte final si 

abans no heu trobat la vostra peça del puzle. Cadascú a d’acudir amb la seva pista que haurà trobat 

amagada a classe. Si uniu correctament el que aporti cada company potser hem localitzareu. 

The Game Master. 


