


Que faras en el projecte?

Dissenyar la teva propia App per a dispositius
mobils.

Treballar amb persones expertes que treballen a
empreses.

Desenvolupar el model de negoci associat a la
comercialitzacio de I'App.




Un procés de 5 etapes

4: Disseny del producte 2: Estudi de mercat
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5: Primera construccio i proves



Moderador
Notas de la presentación
Problem Definition: Moving from big, vague out-of-scope ideas to precise problems that can be solved
What is the problem?

Research: Testing your idea with customers and users. Is the problem a real one?
Everything you come up with during Step 1 is an assumption. Those assumptions need to be tested, research provides that opportunity  to verify the story students have with the users’ reality 

Solution design: Exploring and describing and selecting from possible value-creating solutions
Here you’ll think through what are the possible solutions are to the idea you’ve identified

Product design: Describing how users will navigate in, and experience value, through the solution
What will the user experience be?
AfG is a highly visual course, this is where the visual assets of your solution are created (sitemaps, wireframes, information architecture)  

First build pathway (in parallel with above steps):
If possible, try to create a basic working version of your app with App Inventor, a tool for visual programming (like Scratch). As you move through the paper and pen exercises for step 1 – step 4  you’ll also be using App Inventor (mostly at home in your own time) to see if you can build with App Inventor.

This can be quite challenging, so you can use other simpler tools to create mockups of your idea if you prefer. 

�NB -  the 5th step happens in parallel with  the other 4 steps. 




Proposar un problema que vols

resoldre QUé arriba réS d
fer?

Fer servir diferents eines per
dissenyar i simular quin aspecte
tindra la teva App.

Planificar com vols comercialitzar la
teva app.

Font: Apps for Good




Treball en equip

El treball en equip és la base del disseny de noves idees i solucions.

Per a I'execucio d’aquest projecte creareu i treballareu en grups de 4 o
5 membres

En finalitzar aquesta primera sessio del projecte haureu d’haver creat
els grups de treball i una llista d’interessos relacionats amb I'’App que
desenvolupareu.

RECORDEU!!!

— Tots els documents i tasques que feu en grup les haureu de
penjar a la carpeta de grup que ja heu d’haver creat al Drive.

— Quan finalitzeu una activitat, envieu-li al professorat corrector
I’enllag corresponent del document compartit amb l'opcid
“poder comentar”.



Creacio dels equips

Les activitats que estan orientades a ajudar-vos a crear els vostres grups
de treball i a decidir el vostre funcionament com a equip son:

1. Creacio de grup:

Aquest document us servira per establir els integrants del grup i els seus
compromisos i bases de funcionament. Un cop realitzada aquesta activitat,
recordeu desar-la en la carpeta de grup del Drive.

2. Tasques grup:

Aquest document us permetra verificar el correcte progrés del vostre
projecte a mida que avanceu en les diferents etapes del mateix. Es una
tasca que haureu de comencar a realitzar avui i la completareu en finalitzar
el projecte. Haureu de revisar i actualitzar el “checklist” cada vegada que
completeu una nova tasca. Aquest document I’heu de desar a |la carpeta
de grup.



Quins son els vostres interessos?

Un cop els grups ja s’han creat, heu de definir les idees que faran
possible el naixement de la vostra app.

El primer que ens cal fer és definir el problema que volem solucionar
amb la nostra app. Heu d’aprofitar de vosaltres mateixos/es:

— Fer servir les vostres propies experiencies per formular
problemes a resoldre.

— Analitzar els problemes que hi havia darrera d’aplicacions ja
existents en el mercat ( aixo pot ajudar-vos a I’hora de definir la

vostra aplicacio).

Tal com s’indica al pla de treball d’aquesta sessio, les activitats que us
ajudaran a coneixer les vostres habilitats individuals i posar-les en

comu com a grup son:
Que en sé?

Que sap el nostre grup?



Activitat: “Que en sé?”

e Per realitzar aquesta activitat, penseu que:
— Moltes bones idees sorgeixen de la vostra propia experiencia.
— Molts problemes soén resolts per persones que els pateixen

— Esteu aprenent a mesura que avanceu en la definicio dels
vostres problemes. Heu d’aprofitar aqguest aprenentatge.

— Els problemes que més ens preocupen solen ser molt propers
e Mentre realitzes I'activitat “ Que en sé?”, planteja’t... :
e Sdoc expert en alguna de les categories proposades?
e Hiha alguna categoria no proposada en la que si sdc un expert?
e Que coneixes que els altres membres del teu grup potser no ?

MOLT IMPORTANT!

Tot i que l'activitat “Que en sé?” és individual, s’"ha de pujar a la carpeta del
grup. Per evitar problemes de sobre escriptura del document, guardeu-lo amb
el seglient nom: queense_cognom



Activitat: “Que sap el nostre grup?”

En aquesta activitat posareu en comu els resultats de l'activitat Que en
sé? que ha d’haver completat cada integrant del grup.

Es tracta d’'una activitat molt important, ja que és el primer pas per a la
definicio del vostre problema i punt de partida per al desenvolupament
de la vostra App.

L'objectiu d’aquesta tasca NO és decidir el vostre problema definitiu, sind
acordar en grup vuit o deu temes, idees o problemes escollits entre els
que, individualment, ha plantejat cada membre del grup en l'activitat Que
en sé?

Un cop realitzada aquesta tasca, no oblideu desar-la a la carpeta del grup
amb el nom quesapgrup_nomdelgrup



Resolucio i lliurament de les tasques

e Les tasques i activitats assignades s’han de lliurar
puntualment en les dates corresponents.

e En el cas de no acabar a l‘aula les tasques
assignades les haureu d’acabar a casa i lliurar-les a
temps. Si no ho feu aixi, el vostre grup s’endarrerira
en les sessions posteriors i tindreu dificultats per
desenvolupar el projecte amb la seqlienciacio i
temporitzacido que requereix.

e Per tant, recordeu:

Treballeu concentrats, sigueu eficients i no us
despisteu!



@ G) @ @ 2018, per a totes les imatges
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