Progrés del projecte
Control d’hores treballades i recursos emprats


Un dels objectius d’aquest projecte és que assimileu la metodologia de treball en grup, tal com ho fan en la vida real els grups de desenvolupament de noves idees. De fet, treballar de forma individual en els àmbits de treball creatiu és cada vegada més inusual.


Aquest tipus de metodologia fa necessari crear documents que reflecteixen el progrés del projecte des del primer dia (la feina duta a terme, els recursos emprats, el temps invertit...). Aquesta informació pot ser con- sultada en qualsevol moment durant la realització del projecte i serà necessària més endavant, en la part de comercialització i plantejament del model de negoci de la vostra app (per exemple, per calcular les despe- ses associades al projecte o bé les descàrregues mínimes que hauríeu de tenir per a què la vostra app sigui econòmicament viable).
Seguidament us proposem un format de document de control d’hores treballades i recursos emprats en el projecte que us ajudarà a supervisar la informació mínima indispensable que necessitareu més endavant.
Des del primer dia del vostre projecte, heu d’actualitzar aquest document cada vegada que realitzeu una nova activitat. Si ho creieu convenient, podeu afegir columnes a la taula, però NO treure’n.
Tots els membres del vostre grup han de tenir accés a aquest document. Per això, l’heu de deixar en el vostre drive de grup amb el nom “horesirecursos_projecte_nomdelgrup”. Cada vegada que hi hagi una modifi- cació en el vostre projecte o que realitzeu una nova tasca, heu d’actualitzar el document. NO HO OBLIDEU!
La taula que es mostra al següent full és un exemple del format que ha de tenir el document que us ajudarà a controlar les hores de feina invertides i els recursos emprats en la realització del projecte. Aquestes dades són imprescindibles per al futur càlcul de les despeses que ha ocasionat el desenvolupament de la vostra app així com per calcular altres aspectes de la seva comercialització.
Heu de crear la taula fent servir el full de càlcul del Google Drive. D’aquesta manera tots els membres del grup podran actualitzar-la directament des del drive de grup quan sigui convenient.

Exemple de càlcul del nº d’hores invertides en una activitat determinada:
· Hores invertides: → 3
· nº Persones al càrrec: → 3
· nº total d’hores invertides: → 3x3 = 9h
Pel que fa als recursos emprats, fa referència al maquinari, el programari, si heu tingut alguna despesa rela- cionada amb la realització de l’activitat...
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Hi ha altres despeses que més endavant se us demanaran. Són les anomenades despeses fixes. Fan refe- rència a les despeses que té l’empresa independentment d’un producte en particular. Per exemple: lloguer d’oficines, despeses d’electricitat, aigua...En el vostre cas, podeu suposar despeses de llum i electricitat en funció del nº d’hores que feu servir el maquinari per treballar en el desenvolupament de la vostra app, el nº d’hores que “esteu a l’oficina”’... Es tracta de que feu un càlcul aproximat però realista del que serien les vostres despeses fixes suposant que realment les hagués de pagar la vostra empresa.
Si ho creieu convenient, podeu afegir columnes amb altres dades del vostre interès. Recordeu que NO heu d’eliminar columnes. Les que hi ha registren la informació mínima imprescindible que us farà falta més en- davant.


Nom del grup:	 	                                                                                                                                                                                   Membres del grup:       	

 	TAULA DE CONTROL DEL PROGRÉS DEL NOSTRE PROJECTE	

	
Nom de l’activitat
	
Data de realització
	
Persones al càrrec
	
Durada de l’activitat
	
Nº total d’hores invertides
	
Recursos emprats
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