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UNA APLICACIÓ 
PER A ÀNDROID DISSENYADA I PROGRAMADA PER TU
.
)
1) [bookmark: _Ref512252180]Objectius

Construir una aplicació aplicant els coneixements apressos a les anteriors pràctiques. L’aplicació pot consistir a:

1. Una aplicació de calculadora.
2. Una aplicació per canviar la base de numeració.
3. Una aplicació per encriptar missatges amb l’algoritme de Vigenère (Xifratge de Vigenère Viquipèdia, on line, https://ca.wikipedia.org/wiki/xifratge_de_vigenère, 27 de març de 2019).
4. Un joc de tennis.
5. Un joc de matar marcians.

O qualsevol altra cosa què se t’acudi. 

2) Material

Ordinador de sobretaula de l'aula. Web App Inventor. Programa d’emulació d’Àndroid: aiStarter, NoxPlayer, o KOPLAYER. Dispositiu Àndroid.

3) Procediment

a) Torna a entrar amb el teu compte corporatiu a la Web d’App Inventor http://appinventor.mit.edu/explore/.
b) App Inventor s’iniciarà a la última aplicació què has creat. Prem el botó “Projectes” (“Proyect” en anglès) per crear un nou projecte.
c) Es desplegarà un menú què ens permetrà fer diferents operacions sobre els projectes. Elegirem “Iniciar un projecte nou”. Canviarà la finestra a un projecte buit.
d) Ens demanarà el nom del nou projecte. Li posem el nom (Pong o qualsevol altre  què tu vulguis), i li donem al botó d’acceptar.
e) S’obrirà la finestra d’un nou projecte buit ara ja podem començar a treballar a la nova aplicació.
f) Recordeu què quan més creatius/ves sigueu millor nota tindreu!

4) Qüestions

a) Una vegada hàgiu fet la vostra aplicació comproveu què funciona i què dona resultats fiables amb un dispositiu Àndroid o emulador apropiat.
b) Afegiu sons o imatges si s’escau per donar-li dinamisme.
c) Comproveu què li heu posat una icona personalitzada a la vostra aplicació pitjant a l’apartat de “Pantalla” (“Screen” en anglès), per exemple la mateixa què heu posat com a botó de l’aplicació.
d) Una vegada ho tingueu tot enllestit la descarregeu al vostre ordinador mitjançant l’opció “Construir” (“Build” en anglès), a l’apartat “App (Descarrega .apk al meu ordinador” (“App (Save .apk to my computer” en anglès).
e) Aneu a l’opció “Projectes” (Project” en anglès) i descarregueu el codi font de l’aplicació a l’apartat “Exportar al meu ordinador el projecte (.aia) sel·leccionat” (“Export selected project (.aia) to my computer”), es descarregarà un arxiu amb extensió .aia què es pot carregar a l’App Inventor.
f) Presenteu l’executable i el codi font al professor.
