EL JOC INFANTIL | LA SEVA METODOLOGIA

2. El joc i les noves tecnologies

Actualment vivim envoltats d’aparells tecnologics que formen part de la
nostra vida quotidiana fins al punt que resultaria estrany viure sense tenir
a 'abast un d’aquests aparells. Entre els aparells electronics, hi ha els
ordinadors i les videoconsoles, que es constitueixen com uns dels ele-
ments més importants als espais i en els temps del lleure, ja no solament
per a infants siné per a tota aquella persona que, independentment de la
seva edat, vulgui ocupar el seu temps d’oci.

Val la pena aturar-se a reflexionar sobre la manera com els nous mitjans
de comunicaci6 faciliten la realitzacié de moltes tasques, pero també
poden plantejar una nova série de dificultats derivades de la comunicacio
o incomunicacié humana. Aixo dona peu a una polemica sobre la seva
validesa com a elements educatius que és convenient analitzar des del ves-
sant educatiu i, sobretot, des de la perspectiva de la metodologia del joc.

Les noves tecnologies de la informaci6 i comunicacio, que s6n prou cone-
gudes amb la sigla TIC, son el resultat evident del conjunt de transforma-
cions que s’estan donant en la vida quotidiana de les persones. Cal fer
també una analisi de les aportacions socials de les TIC pel que fa al joc i el
seu impacte sobre la vida dels infants.

Els videojocs poden ser un recurs molt interessant per al lleure dels
infants. Un professional de I'educacio ha de ser conscient dels valors dels
jocs informatics i videojocs i les seves limitacions respecte a altres mane-
res de jugar que suposen I'experiéncia directa amb la realitat. No és bo cri-
minalitzar-ne 1'is, el que cal fer entre tots és afavorir un s creatiu i res-
ponsable d’aquests recursos culturals com a mitja per facilitar activitat
ladica que exerceix un paper fonamental en el desenvolupament i apre-
nentatge infantil.

2.1. Els mitjans de comunicacio: la seva influéncia en el
jocien la joguina

L’etapa dels tres anys en els infants es comenca a caracteritzar pel desen-
volupament dels primers jocs simbolics i per la concessié de molt protago-
nisme als dibuixos i imatges, la qual cosa deriva en la importancia cada
cop més patent dels contes i la televisio.

Els mitjans de comunicaci6é audiovisuals son tan poderosos que influeixen
en la realitat i fins i tot la poden modificar. Els infants d’avui dia viuen
envoltats d’estimuls audiovisuals des que neixen i als tres anys ja poden
ser consumidors habituals d’aquests missatges.
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La televis10 ocupa una iranja important dins del temps
d’oci dels infants, pero no ofereix 'oportunitat d’interacti-
vitat necessaria per estimular diversos processos cognitius
com l'atencid, la memoria, el raonament, la creativitat, la
llengua, la capacitat d’analisi i sintesi o la logica que
I'infant adquireix mitjancant ’exploraci6 i la descoberta a
través del joc.

Els jocs informatics s’han anat fent un lloc important a la indtstria

de I'entreteniment i de I'oci. Els videojocs han estat el primer mitja

a combinar la multiplicaci6 d’estimuls visuals de la televisi6 amb

la participaci6 activa de I'usuari i s’han convertit en un nou con-

cepte de multimedia interactiu. El desenvolupament de la tecnologia ha
permes que els videojocs cada vegada s’assemblin més a les pel-licules
sense perdre el seu gran avantatge: la interactivitat.

El grau d’influencia reciproca entre la televisi, el cinema i els videojocs es
manifesta en la progressiva aparicio de jocs com a promoci6 de pel-licules,
especialment les destinades al mon dels infants.

Les productores de cinema contracten els serveis de creadors de videojocs
de manera que el videojoc serveix com a promocio de la pel-licula, ja que
s’estrena abans, i es configura en una estrategia comercial independent-
ment de la qualitat del joc perque, en la majoria dels casos, es necessita
veure la pel-licula per entendre I'entramat i la solucio del joc que es plan-
teja.

Si la pel-licula no sap trobar I'ingredient adequat per captar I’atenci6 del
jugador, anira directa al fracas ja que el public destinatari és precisament
aquell que juga al videojoc ates que altres persones que desconeixen la
tematica de la pel-licula no s’hi sentiran atretes.

2.1.1. La publicitat

La publicitat influeix en les maneres de pensar i d’actuar de la
societat. Es el reflex dels models socials ja que, a més dels produc-
tes que ofereix, també ven ideals politics, socials, educatius i eco-
nomics, etc.

La publicitat implica emocionalment els infants mitjancant estratégies
que fan atractiva la imatge, com afegir sorolls elevats, colors estridents,
etc., amb la finalitat de cridar I’atenci6 dels infants.

Els anuncis de televisié adregats al public infantil s’emplacen en
franges horaries de maxima audiéncia i s’'incrementen en epoques
determinades: per Nadal, al comencament de I’estiu, etc.

Els infants coneixen les joguines a través de la televisi6 i a través dels
catalegs de publicitat de grans magatzems i associacions de botiguers que
arriben a domicili i, per tant, han de triar entre les joguines que els oferei-
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Cal diferenciar entre la publicitat explicita, que és aquella que ven un pro-
ducte de manera manifesta, i la implicita, que és present en molts progra-
mes infantils i series de televisi6.

Es molt important que es vetlli per I'interés superior de I'infant als mitjans
de comunicacid, sobretot a la televisié: en aquest sentit, els programes
infantils no haurien d’incloure publicitat ni, tampoc, promocionar jogui-
nes als seus concursos, ja que aquesta preséncia pot influir en els infants a
I’hora de triar unes determinades joguines. Per aquesta rao, el Consell de
I’Audiovisual de Catalunya I’any 2004 va acordar en un ple les Instrucci-
ons generals sobre proteccid de la infancia i de ’'adolescéncia, senyalitza-
ci6 orientativa i dret a la informacio de les persones usuaries dels serveis
de televisio.

2.1.2. La programacio infantil de televisio i la violéncia

Diferents estudis assenyalen que la majoria de mares, pares i

adults, en general, tenen dificultats per controlar el temps que els

seus fills veuen la televisio i assenyalen també que hi ha una corre-

lacio entre el temps de veure la televisio i deficits en la lectura,

escriptura i vocabulari i alteracions de conducta com irritabilitat i agressi-
vitat manifesta a I’hora de relacionar-se amb els altres i amb I'entorn.

Segons estudis realitzats per la “Fundacion Infancia y Aprendizaje”, els
mitjans de comunicacio i especialment la televisié com a mitja d’influen-
cia en el moén de la infancia presenten les caracteristiques segiients:

» Alatelevisio és dona una presencia excessiva de violéncia als progra-
mes de ficcid, als dibuixos, als documentals i als informatius.

« En moltes ocasions, les conductes violentes queden sense castig.

« Es presencia la violéncia com l'estratégia per resoldre tota mena de
conflictes.

 Esjustifica I'ts de la violencia per part d'un heroi, a més, se li recom-
pensa.

» Apareix violéncia implicita i explicita en les maneres de relacio inter-
personal.

« Esridiculitzen altres tipus de relacions més pacifiques.

« Hi ha molta relaci6 entre el nombre d’infants que veuen la televisid
durant molt de temps amb el nombre d’infants usuaris de videocon-
soles.

Els experts i professionals del mon de la televisi6 i d’altres mitjans de
comunicacio i les entitats i organitzacions infantils van establir conjunta-
ment una série de propostes al voltant de la sensibilitzaci6 en contra de la
violencia als mitjans de comunicaci6 com a principals instruments
d’entreteniment del temps lliure dels infants i amb la finalitat de transfor-
mar els recursos tecnologics en mitjans de transmissio dels valors univer-
sals.
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caci6 dels programes en educatius o informatius i en la qual els
guionistes haurien de tenir present conceptes com la convivencia,
el respecte, la llibertat i la solidaritat.

Es recomanable que la televisi6 i altres mitjans de comunicacié
col-laborin ensenyant mares, pares i educadors a veure la televisio
i a coneixer la programaci6 per tal d’orientar i desenvolupar una
actitud ferma i inflexible davant de continguts inadequats.

Aprendre a mirar la televisio

A Catalunya el Departament d’Educacio i el Consell de I’Audiovisual
de Catalunya (CAC) han publicat una guia didactica per aprendre a
mirar la televisi6 en familia en la qual s’introdueixen les recomanaci-
ons segiients:

 Laresponsabilitat del que veuen els infants a la televisi6 és basi-
cament de les persones adultes que hi conviuen. Es bo pactar
amb ells la selecci6 de programes adequats a la seva edat i als
seus interessos. Ensenyem-los a triar.

e Limitem el temps que els infants dediquen a la televisio. El tele-
visor no ha d’estar tot el dia encés. Apaguem-lo quan el programa
seleccionat s’hagi acabat.

e Procurem mirar la televisi6 amb els nostres fills i filles i comen-
tem els programes i la publicitat. Aprofitem els valors de la tele-
visio.

« Ensenyem els infants a qiiestionar i a valorar allo que veuen a la
televisid, estimulant la seva capacitat critica. Ajudem-los a enten-
dre la diferéncia entre realitat i ficcio.

e Sino podem estar amb els nostres fills i filles, interessem-nos pel
que miren i pels motius de les seves preferencies.

e Mirar la televisié no ha de treure hores de son, que s6n necessa-
ries per al bon desenvolupament fisic i psiquic dels nostres
infants.

e Traurem més profit de la televisi6 utilitzant el video o el DVD per
enregistrar els programes que puguin interessar més els nostres
infants.

¢ Busquem alternatives al consum televisiu: jugar, llegir, fer
esport, anar amb els amics... Hi ha moltes coses a fer a més a més
de mirar la televisi6.

¢ No deixem que la televisi6 sigui I"anica font d’informacio i I'anica
opci6 cultural dels nostres infants. Ajudem-los a interessar-se
per la premsa, la radio, el cinema, el teatre...

¢ Recordem que els infants tendeixen a imitar la manera de fer
dels adults també pel que fa a la televisio.

2.2. Les aportacions de les noves tecnologies

Les noves tecnologies s’ajuden de les noves formes i mitjans de comunica-
cio, que prenen com a base els serveis de la informatica, la fibra optica, la
telefonia mobil, Internet i altres xarxes de connexio, etc. Es per aixo que
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de comunicacié que anteriorment es consideraven més independents.

Actualment, és possible interconnectar diferents mitjans tradicionals com
la radio, la televisio, el telefon, el video, la fotografia, etc.

Les noves tecnologies presenten noves possibilitats de comunicaci6 i
noves formes d’accedir a la informacio. El fet de poder accedir a informa-
ci6 multimedia integrada en suports multifuncionals i interactius (ordina-
dors multimedia, punts d’informaci6 interactius) possibilita una veritable
integracid de llenguatges de comunicacio: iconic-verbal, visual-auditiu,
estatic-dinamic.

Les noves tecnologies permeten organitzar la informacié amb una estruc-
tura més adaptada a les necessitats i interessos dels usuaris, la qual cosa
facilita processos de pensament i recerca d’informacié basats en I’associa-
ci6 lliure i el pensament divergent. Es el cas d’Internet i de molts materi-
als multimedia, en els quals el concepte de navegacio i recorreguts lliures i
personals marquen les pautes d’accés a la informacio.

En referencia al mon de les joguines multimedia, no només suposen can-
vis en els suports de joc i en les maneres d’interactuar dels infants, sin6
que aporten nous valors educatius (figura 2.1) que cal tenir en compte.

Figura 2.1. Per que les joguines multimeédia apor-
ten nous valors educatius?

Les joguines multimédia

4' Afavoreixen el desenvolupament

Potencien el desenvolupament d'estratégies de
presa de decisions i de resolucié de problemes

Faciliten els aprenentatges significatius i els
aprenentatges cooperatius

2.3. Caracteristiques dels suports multimedia per al joc

S’engloba dins del concepte de suports multimedia tot allo que fa
referéncia a la banda informatica i als formats audiovisuals com el
so, els grafics i les imatges fixes i en moviments que serveixen de
fonament tecnologic a la gran majoria de les joguines i de jocs del
segle XXI.

L’activitat lidica actual té el suport d'un moén tecnologic que es caracte-
ritza per facilitar un feedback immediat amb la persona que el fa servir.

La interactivitat permet obtenir una resposta immediata a les acci-
ons del jugador. La necessitat d’accio se satisfa de manera puntual,
a més d’estimular el repte i la superacio personal de manera conti-
nua.
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grau d’atracci6 audiovisual, ja que la situaci6 de joc es veu envoltada
d’entorns fantastics, de gran realisme i de molta acci6 i moviment.

El nou format tecnologic dels jocs i joguines implica canvis en els suports
de joc i en les maneres d’interaccionar amb els infants i aporten nous
valors educatius a I’activitat ladica.

La majoria dels jocs en suport informatic adrecats a infants fins a
sis anys d’edat son jocs educatius mitjancant els quals s’aprenen
coneixements, estrategies intel-lectuals i es desenvolupen les capa-
citats creatives.

Magquines i suports de joguina multimedia

Alguns dels tipus de maquines i suports de joguina multimédia que es
poden trobar son:

« Joguines intel-ligents com robots, mascotes electroniques, etc.
¢ Ordinadors portatils i de sobretaula.

e Videoconsoles portatils.

¢ Videoconsoles domeéstiques.

e Accessoris i periférics d’ordinador com cameres web, ratolins,
teclats adaptats, auriculars, microfons, etc.

e Accessoris per a jocs multimedia com volants, pedals, comanda-
ments, etc.

e Mobils.
e« CDiDVD.

Els programes que ofereixen aquests suports electronics de joc s6n
molt variats tant per la seva tematica com per la seva finalitat, per
les habilitats que promocionen i també pel tipus de valors i acti-
tuds que transmeten.

Atenent la finalitat i el tipus d’habilitat que potencien, es poden trobar
diferents tipus d’aplicacions multimedia:

« Aplicacions ladiques.

» Aplicacions per a la formacio, la finalitat de les quals és merament
didactica.

» Aplicacions informatiques.

2.4. Els videojocs com a recurs socioeducatiu

Els videojocs constitueixen la primera oportunitat dels més petits per
accedir a 'era multimedia.
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De11icio ue viuegjouce

“Un videojoc consisteix en un entorn informatic que reprodueix sobre
una pantalla un joc les regles del qual han estat préviament progra-
mades. Darrere de la seva innocent aparenca de joguina, els videojocs
van ser la primera tecnologia informatica a la qual un gran nombre de
persones van tenir accés directe i personal. En definitiva, van prea-
nunciar la irrupci6 dels ordinadors a les nostres vides.”

D. Levis (1997). Los videojuegos, un fenémeno de masas (pag. 27).

Actualment, els videojocs sén un material de joc amb un elevat
grau d’acceptacio ja que els usuaris entenen rapidament I'objectiu
del joc i es consolida com un dels instruments que pot ser utilitzat
per aprofitar aquest element clau per a 'aprenentatge.

Els videojocs milloren la psicomotricitat, els reflexos, la iniciativa i
l'autonomia dels jugadors. A més d’utilitzar-se dins de I’ambit
ladic, també es poden fer servir dins de 'ambit de 'educaci6 tant
formal com no formal, amb una funcionalitat didactica per contri-
buir a aconseguir determinats objectius educatius.

Quan es fa referencia als videojocs, cal distingir quatre suports tecnolo-
gics diferents, les caracteristiques dels quals determinen diferents mane-
res de jugar: les maquines recreatives, 'ordinador personal, les videocon-
soles i les consoles portatils.

« Les maquines recreatives ubicades als salons recreatius de joc:
per poder-hi jugar, cal introduir una moneda. Els jocs acostumen a
ser senzills i de curta durada per facilitar la rotaci6 del pablic i perque
la maquina sigui rendible per al propietari/a.

« L’ordinador personal té 'avantatge que es pot fer servir per a
altres activitats que no siguin exclusivament jocs.

» Les videoconsoles requereixen ser connectades a una televisio i es
caracteritzen per utilitzar cartutxos o sistemes propis de lectura de
discos compactes (CD-ROM, DVD). S6n sistemes concebuts fona-
mentalment per jugar, facils d’utilitzar i amb un cost economic sensi-
blement inferior al dels ordinadors personals, tot i que actualment ja
hi ha consoles capaces d’oferir altres aplicacions multimédia com
veure una pel-licula, escoltar la radio o musica, etc.

» Les consoles portatils porten incorporada la pantalla de visualit-
zaci6 i fan servir cartutxos especifics segons la marca registrada.
Actualment també poden oferir altres aplicacions multimedia, com
les videoconsoles domestiques.

2.4 1. Aplicacions ludiques dels recursos multimedia

Podem distingir tota una tipologia dels jocs multimedia, tot i que en molts
casos diferents tipus de jocs es poden trobar barrejats en un mateix pro-
ducte amb la finalitat d’atraure més public.

1) Arcade: son jocs de molta accié que requereixen un ritme rapid, un
temps de reaccié minim i una atencio focalitzada. Els jugadors han de
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segiients:

« Jocs de plataforma: en els jocs de plataforma, el protagonista esta
en un espai bidimensional i es desplaca d'un costat a I’altre o bé de
dalt a baix.

« Laberint: en els jocs de laberint, I’eix central reprodueix un laberint
d’extensio6 considerable que afavoreix la percepci6 espacial de 'usu-
ari/a.

« Competicions esportives: en els jocs de tipologia Arcade de tema-
tica de competicions esportives, es reprodueixen diferents esports i el
jugador es converteix en el rival de la maquina.

« Jocs de dispara i oblida: son jocs en primera persona en els quals
l'objectiu basic és eliminar els enemics.

2) Jocs de simulacio6: els jocs simuladors o constructors situen el juga-

dor en un entorn molt semblant a la realitat i en el qual ha d’aplicar conei-
xements especifics per tal de resoldre la situaci6 plantejada en el joc. Dins
la modalitat dels jocs de simulacio, trobem els tipus de joc segiients:

« Simuladors instrumentals: els jocs simuladors tenen l'origen en
els simuladors de vol. Son reproduccions molt sofisticades d’activitats
o aparells complexos com simuladors de vol, de cotxes, de motos, etc.

« Simuladors situacionals: en els jocs simuladors situacionals, el
jugador assumeix un rol especific determinat segons el tipus de simu-
lacio, la qual pot ser:

« Mitologica: se simula el desenvolupament de la vida.

« Socioeconomica: 'argument de la historia simulada és princi-
palment de gestié economica.

« Esportiva: el jugador adoptara diferents rols com poden ser
d’entrenador, de jugador, seleccionara els jugadors, etc.

3) Jocs d’estrategia: el jugador adopta el perfil d’'un personatge especi-
fic i inicament coneix 'objectiu final. Dins de la modalitat dels jocs
d’estrategia, trobem els tipus de joc segiients:

« Jocs d’aventura grafica: son jocs en els quals es combinen ele-
ments d’accio i d’estrateégia com a metode per aconseguir I'objectiu
final. Els jocs d’aventura grafica son d’accio rapida en que s’han
d’aconseguir objectes i accedir a diferents escenaris.

« Jocs de rol: en aquests jocs, el jugador pot controlar i col-locar dife-
rents atributs a més d’'un protagonista. Dins dels jocs de rol s’inclo-
uen els jocs de guerra o d’estratégia militar: en aquests jocs predo-
mina I’elaboracié d’un pla d’acci6 i de reflexio de les jugades enfront
de la simple acci6.

4) Jocs de taula: en aquests jocs, es fa una representacié de molts dels
jocs de taula tradicionals i contemporanis. Exemples de la tipologia de
jocs de taula son:

« Puzlesijocs de logica: son jocs que afavoreixen el desenvolupa-
ment de la percepcio espacial i de les capacitats logiques de I'usuari.

« Jocs de preguntes: son jocs de pregunta-resposta que permeten
treballar continguts i conceptes molt diversos.
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ojocs és que son jocs que poden resultar principalment educatius, ja que a
través d’ells els infants poden aprendre tota mena de coneixements, estra-
tegies intel-lectuals i desenvolupar capacitats creatives.

Els videojocs ofereixen diferents aplicacions lidiques i per a la formacio,
pero cal considerar alguns dels riscos més especifics. Els jocs d’Arcade
contribueixen al desenvolupament psicomotor i a I'orientacio espacial,
pero convé limitar el temps que es dedica a aquest tipus de jocs i observar
el comportament dels infants que hi juguen per tal d’ajudar-los en cas de
detectar possibles simptomes d’addicci6 o d’estar sotmesos a una tensio6
excessiva.

Els jocs de simulacié permeten experimentar i esbrinar el funciona-
ment de maquines, fenomens i situacions, pero és convenient recordar els
jugadors que es troben davant d’'una representacio de la realitat -a vega-
des imaginaria- i que la realitat sempre és molt més complexa que la que
es representa als simuladors.

En els jocs d’estrateégia, el risc més important té relaci6 amb la morali-
tat pels contravalors que moltes vegades promouen i ’'adult ha d’organit-
zar activitats participatives que permetin analitzar i realitzar una reflexio
conjunta amb els jugadors sobre aquests aspectes.

Els videojocs de taula son els que tenen menys riscos especifics i
col-laboren en el desenvolupament de la percepcio espacial, 1a logica, la
imaginacio, la creativitat, i a més contribueixen a I'assimilaci6é de determi-
nats continguts conceptuals.

Cal destacar que les noves aplicacions dels jocs multimedia servei-

xen per fomentar la destresa motriu en infants amb retard mental.

S’han realitzat diversos estudis que demostren que, en general, els
videojocs constitueixen un instrument eficag en terapies de rehabi-

litaci6 d’infants amb dificultats d’aprenentatge, ja que en faciliten el nivell
de concentracid i atenci6. Una altra possibilitat dels videojocs és per a
infants amb cancer per tal de disminuir els mals de cap produits que pro-
dueix la quimioterapia.

Als anys vuitanta, des del camp de la psicologia i la pedagogia es va
comencar a intentar donar resposta a les inquietuds, moltes vegades justi-
ficades, que despertaven els possibles efectes negatius dels videojocs. Les
conclusions a les quals van arribar els primers estudis publicats resultaren
sorprenents.

Contrariament a ’opinio6 fins llavors generalitzada, la majoria d’aquests
treballs no només desmentien els suposats efectes perjudicials dels video-
jocs, sin6 que els atribuien una llarga llista de qualitats positives, amb
prou feines matisades per alguns problemes funcionals de senzilla resolu-
cio.

La taula 2.1 ofereix un resum dels aspectes positius i negatius de I'as dels
videojocs.
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Aspectes positius

Aspectes negatius

El jugador s’implica, pren decisions i
executa accions. Percep que el seu esforg
es veu recompensat.

Potencien les habilitats psicomotrius.

S’adquireixen coneixements com llen-
guatges especifics, simbols, técniques,
etc.

Proporcionen un sentit del domini, con-
trol i compliment de les execucions en la
recerca de les solucions a un problema.

Reporten un augment de 'autoestima i

reconeixement social per part dels amics.

Permeten I'exercici de la fantasia sense
limitacions espacials ni temporals o de
gravetat.

Afavoreixen el desenvolupament de la
coordinaci6 oculomanual, ensenyant
habilitats especifiques i ajudant a
“aprendre a aprendre”.

Poden provocar que se’ls dediqui un temps
desproporcionat i s’abandonin altres tasques.

Poden generar addiccid i promoure la sole-
dat.

Alguns videojocs estan carregats de topics
perillosament masclistes.

Els jugadors assidus als jocs violents poden
presentar una conducta més agressiva,
impulsiva i egoista.

Els jocs violents poden predisposar a accep-
tar la violencia amb massa facilitat.

Els videojocs de continguts agressius no séon
recomanables ja que generen ansietat i senti-
ments hostils, almenys a curt termini.

Algunes persones amb fobia social fan servir
aquestes tecnologies com a refugi i defensa
de la seva problematica. Correspon a la fami-
lia controlar-ne I'is.

Exemples de videojocs que poden promoure la
violéncia

En les instruccions del joc Action man. Destruir a X: recomana I'tis
per a infants majors de 3 anys. Després de descriure el joc, s’asse-
nyala com un aspecte positiu la possibilitat d’utilitzar un complet
arsenal de destrucci6.

El joc Crash Bash també esta adrecat al public infantil major de 3
anys. En les instruccions s’assenyala que 'enfrontament amb el Gran
Os Polar és un dels moments estel-lars del joc. “Has d’esperar el teu
moment d’«endinyar-li» una bona canonada quan aparegui la panta-
1la amb el punt de mira. Genial.”

Sovint, els videojocs, a I’hora de submergir els infants en un mén de ficcié
que els evadeix de la realitat, estimulen la imaginacio, els impliquen i els
desencadenen reaccions emotives de certa intensitat i aquesta conseqiién-
cia pot suposar a la vegada un desfogament de tensions.

El grau d’atracci6 o la capacitat d’addiccié que poden comportar els
videojocs depenen de diversos factors, pero els més destacats son la
qualitat dels grafics, el so, la jugabilitat o la facilitat per al joc i el
nivell d’entreteniment i de diversio que proporcionen.

Els videojocs, com qualsevol altre recurs cultural, son eines
basiques d’aprenentatge social i cultural, eines de socialit-
zacié que aporten al jugador competéncies i habilitats ins-
trumentals i socials. El que cal és aplicar metodologies que
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part de la nostra quotidianitat

2.5. La seguretat en I'is dels jocs multimédia o video-
jocs

Els videojocs i els recursos multimedia van més enlla de I'entreteniment.
Normalment el seu s no ha de resultar negatiu. Es responsabilitat de la
familia i dels educadors controlar-ne i adequar-ne s, aixi com limitar
possibles excessos.

Amb la finalitat de proporcionar a pares i altres adults compradors
i consumidors més confianca i seguretat davant dels jocs multime-
dia, s’ha presentat el sistema PEGI (paneuropean game informa-
tion).

El sistema PEGI constitueix el conjunt de la informacio
paneuropea sobre jocs, més conegut com el codi PEGI,
que va ser promocionat pels fabricants i contrastat amb
consumidors i mares i pares. Estableix una classificacio6 per
edats per als videojocs i els jocs d’ordinadors i ofereix una
descripcio sobre el contingut del producte per tal de valo-
rar-ne I'adequaci6 o no per a un grup d’edat.

El principal objectiu del codi PEGI és que els consumidors, especi-

alment els pares tinguin prou informacio sobre els videojocs que

son a la venda per limitar 'accés als menors d’edat a determinats

jocs que els poden resultar inapropiats. El codi s’aplica als video-

jocs, als jocs d’ordinadors i als materials educatius en CD-ROM, indepen-
dentment de si es distribueixen en linia o pels mitjans de distribucié6 tradi-
cionals en botigues.

Tots els productes estan marcats amb uns logotips que es corresponen
amb les franges d’edat recomanades per al videojoc segons els diversos
continguts que poden ferir la sensibilitat dels menors. Els logotips especi-
fiquen, a més, el motiu pel qual s’ha classificat en la categoria d’edat selec-
cionada.

El sistema PEGI inclou cinc categories d’edat: 3+, 7+, 12+, 16+ i 18+. La
classificacio per edats del codi PEGI no s’ha d’entendre literalment. Hi ha
videojocs que aparentment no contenen escenes que poden resultar ina-
dequades per als infants, pero que poden contenir valors que els adults de
la familia no comparteixen. Per tant, son els adults de la familia els res-
ponsables de les diferents propostes de joc que tenen els seus infants. Es
important analitzar conjuntament abans de decidir-se sobre una compra o
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Els indicadors es faran més comprensibles mitjanc¢ant les descrip-
cions del contingut que es mostraran segons sigui necessari. Dins
del sistema PEGI hi ha set descripcions diferents de contingut:

« Material que conté paraules malsonants.

« Material que pot afavorir la discriminacio.

» Material que fa referéncia o mostra I'as de drogues.
» Material que pot espantar o fer por als més petits.

» Material que fomenta el joc o ensenya a jugar.

« Material que conté representacions de nus o comportaments o refe-
rencies sexuals.

« Material que conté representacions violentes.

La classificacio6 del joc apareix a la part frontal i al dors dels embalatges
dels jocs interactius i els botiguers han d’oferir informaci6 sobre el sis-
tema PEGI.

La intensitat del contingut és ’'adequada al nivell de la classificacié d’edat
del joc. A I’hora de jugar amb jocs multimedia, és important considerar els
aspectes segilients: !

+ Esbo compartir el joc amb els infants per tal d’observar-ne les reacci-
ons.

« Sha d’observar el temps que els infants dediquen a jugar per evitar
caure en conductes addictives i s’ha de mirar d’oferir-los altres activi-
tats de joc alternatives.

 Cal animar els infants perqué juguin en companyia per evitar la sole-
dat i 'aillament.

2.6. Internet i la seva relacié amb el joc

Internet es configura com un entorn de joc virtual que aporta nous ele-
ments a les qualitats d’interactivitat i d’atractiu dels jocs multimedia.

Es un recurs mitjancant el qual es pot jugar i que permet interactuar amb
altres jugadors d’'una manera nova, ja que facilita la comunicacio i la
interrelaci6 entre els jugadors o bé en virtut del joc en si mateix, o bé per
comentar aspectes o trucs sobre els jocs a través dels forums.

Pero I'usuari de la practica de joc per Internet, més que interactuar, manté
una relaci6 d’interactivitat amb un recurs tecnologic que és la xarxa
d’Internet, capac de respondre a les seves accions.

A Internet, I’entorn o I'espai de joc i el temps en realitat no existeixen,
sin6 que son, en certa manera, imaginaris. Quan es juga a través de la
Xarxa, des de casa o des d’una habitacié o d’un local, s’arriba a una con-
vergencia de I'espai puablic amb I’espai privat, i I’espai natural com poden
ser un parc o el carrer es converteix en una part de la simulaci6 i, per tant,
s’abandona la noci6 tradicional de I'espai i el temps en el joc real.
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webs crea les pagines d’acord amb les seves inquietuds i necessitats i és
possible trobar espais amb diferents enllacos a webs d’entreteniments i
jocs. La possibilitat de trobar jocs a Internet és molt amplia i va augmen-
tant rapidament i espectacularment. Amb Internet, els jocs son més acces-
sibles, es van actualitzant sovint i es disposa de gran varietat i quantitat.

Predominen els jocs tipus Arcade, tot i que, independentment de

la tipologia de joc, son de simulaci6. N’hi ha en forma de jugador
individual o multijugador. Per als infants menors de 7 anys, solen

ser de caire educatiu. Algunes de les joguines simulades a Internet

son lletres, figures, nombres, cartes..., i personatges d’altres mitjans com
els videojocs, la televisi6 o la mateixa xarxa d’Internet.

La joguina adquireix una altra dimensio ja que no s’hi pot tenir un
contacte directe, sin6 que esta mitjancat per la tecnologia de I'ordi-
nador i de 'entorn de la xarxa internauta. El contacte que estableix

el jugador és a través de la manipulacio dels cursors dirigits per un
ratoli, una palanca de control o un commutador i és en aquests moments
quan l'ordinador adquireix la dimensio6 de joguina.

Qiiestionant Internet

1) Tot el nou llenguatge i el nou mitja d’Internet representen un nou
escenari per al joc que condiciona una nova manera de jugar.

2) Internet és un espai ampliat que facilita una xarxa de més relaci-
ons malgrat la distancia, en certa manera anonima.

3) En les relacions socials, s’observa una modificacié i una necessitat
de redefinir de nou el que s’entén per ambit privat i ambit ptblic.

4) Jugar a Internet o amb Internet ha comportat una individualitza-
ci6 creixent del fet de jugar o d’adquirir jocs i joguines. Aquesta nova
manera de jugar no sols implica noves opcions de joc, sind també
nous valors transmesos mitjangant ’activitat lidica, aixi com noves
formes de comerc¢ com és el comerg electronic.

5) Internet és un medi obert, un entorn en el qual és molt facil acce-
dir a continguts adequats i inadequats i, per tant, hi ha un important
risc per als infants a 'hora de navegar-hi i de jugar-hi. Es per aixo que
cal tenir en compte un série de mesures per tal de fer-ne un as res-
ponsable:

e L’ordinador ha d’estar ubicat en un espai comu per facilitar
I'observaci6 dels jocs i la navegaci6 que fan els infants.

¢ Shan de presentar propostes d’adreces de joc segures.

o Cal explicar als usuaris els perills que hi pot haver de no respec-
tar unes normes de connexi6 i de navegacio.

e Cal informar-se sobre instruments i recursos de prevencié com
poden ser els filtres de continguts.
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