EXEMPLE 1 BIS

Veiem tot aixd amb uns petits exemples, obrim el programa, creem una
animacio qualsevol i li afegim el codi seglent:

T —— En executar aquest codi |'objecte traca una linea
f-' b d’esquerra a dreta.
vesaxx Y v: )

apunta en direcci6 {Thd

baixa el llapis

neteja

repeteix
‘; mou-te Ef) passos

D= Modifiquem aquest codi afegint-hi un parell
d’instruccions com les que esmostren a la seguent
imatge.

atura el bloc

repeteix
mou-te passos

augmenta la mida del llapls

augmenta el color del llapis
Dadl—)

Veiem el resultat:




