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Scratch: Pensament Creatiu a |I'Aula.

Registre a la web d'Scratch:

e Un cop hagiu instal-lat el programa,
registreu-vos alaweb d'Scratch. Es
gratuit i no envien publicitat.
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Entra o Registra un nou compte |[ cerca |

imagina » programa « comparteix

Create and share your own interactive

stories, games, music, and art

Check out the 2,637,751 projects
from around the world!

com compartir els teus projectes
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http://scratch.mit.edu/
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e Introdulu les vostres dades personals.

O RATHT

imagina « programa  comparteix Entra o Registra un nou compte

Crear un compte

Usuari* |ignasitecnn |
Contrassenya® ~0000000C |
Confirmar la Contrassenya® | ......... |
Data de Naixement® Juny E 1974 E

E-mail* |ignasi.tecnu@gmail.com
Genere* home E|

Pais* Espanya |E|
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e Si el registre ha anat be, us apareixera una
pantalla com aguesta:

N T AT LT T casa projectes galeries suport férums quant les meves cozes Idioma M

L . Benvingut, ignasitecno | Surt | |[ cerca |
imagina » programa = comparteix

ignasitecno Els Meus Projectes

Localitat: . Descarregar Scratch i aprendre com compartir els teus

sant Celoni rojectes!

Espanya ! b/

e | Els Meus Favorits

canviar dibuix

Podeu canviar la imatge del perfil

e Per poder compartir els projectes, entreu al
moodle i introduiu el vostre nom d'usuari
d'Scratch al llistat que trobareu al modul 1.
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Quants projectes hi ha registrats a dia d'avui? 2,664,083 projectes!!!

Penseu que tots i cadascun d'aquests projectes poden ser descarregats,
executats, analitzats i modificats per vosaltres mateixos.

Voleu veure quina pinta té un programa fet i acabat? Encara que sigui
només per satisfer la curiositat, triarem un dels jocs que acompanyen
Scratch. No cal instal-lar res, ja ve per defecte. Fixem-nos en el menu de
botons envoltat amb el color granat a la figura anterior. Triem
l'opcid obre del menu Fitxer:

Edita Comparteix Ajuda

Anomena | desa...

Importa Projecte...
Exporta Animacid...

Motes del Projecte...
Surt

L=} :
Pr
Ordinador i ‘!) 9 CJ
@ ) Games
jdelgade (3 Greets
- [ Interactive Art
- "] Music and Dance Aitor 06t Projecee:
Escriptori (3 Names
[} Sensors and Motors
® (7 simulations Quant a aquest projecte:
Exemples (] Speak Up
[ Stories
(I
Els meus Projectes

D'acord Cancel-la




% Generalitat de Catalunya
i Departament d’Ensenyament
# Institut d’Educacié Secundaria
= INS Baix Montseny

Scratch: Pensament Creatiu a |I'Aula.

Departament de Tecnologia

Ara triem Games

{#l 2PacMan
——
[ | 5 3

| ja podeu jugar a (una versidé molt senzilla del) PacMan de tota la vida!
Amb la bandereta verda per engegar el joc i el botd vermell per aturar

podeu passar una bona estona

806 2 PacMan- Scratch
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Fixeu-vos un moment en totes les regions en les que abans hem posat
émfasi, quin aspecte tenen ara que hi ha un programa carregat? Les
categories de les instruccions i les instruccions no sén pas diferents,
perd a la zona de programacio hi ha un, o0 més, programes; a la figura
veiem un tros del programa associat al comecocos, seleccionat a la
zona d'objectes. També cal destacar com el fons de |'escenari no és
blanc (podem posar-hi allo que vulguem!) i tot el joc es desenvolupa a
I'escenari. Aix0 sera sempre aixi. Els nostres programes manipularan
objectes que tindran com a espai d'actuacié l'escenari. Alla podran
interaccionar amb altres objectes.

Evidentment no volem que entengueu aixo ara mateix!!. Aixo ha estat un
tast del que sereu capacos de fer un cop hagueu acabat el curs. El
limit? La vostra imaginacio...



