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Scratch: Pensament Creatiu a l'Aula. 

 
Registre a la web d'Scratch: 
 
 
  Un cop hàgiu instal·lat el programa, 

registreu-vos a la web d'Scratch. És 
gratuït i no envien publicitat. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://scratch.mit.edu/
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 Introduïu les vostres dades personals. 
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 Si el registre ha anat bé, us apareixerà una 

pantalla com aquesta: 

 

 

 

 

Podeu canviar la imatge del perfil 

 

 Per poder compartir els projectes, entreu al 
moodle i introduïu el vostre nom d'usuari 
d'Scratch al llistat que trobareu al mòdul 1. 
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Quants projectes hi ha registrats a dia d'avui?  2,664,083 projectes!!! 

Penseu que tots i cadascun d'aquests projectes poden ser descarregats, 

executats, analitzats i modificats per vosaltres mateixos. 

Voleu veure quina pinta té un programa fet i acabat? Encara que sigui 

només per satisfer la curiositat, triarem un dels jocs que acompanyen 

Scratch. No cal instal·lar res, ja ve per defecte. Fixem-nos en el menú de 

botons envoltat amb el color granat a la figura anterior. Triem 

l'opció obre del menú Fitxer:  

 

i després de triar Exemples obtenim la finestra següent: 
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Ara triem Games 

 

i desprès PacMan 

 

I ja podeu jugar a (una versió molt senzilla del) PacMan de tota la vida! 

Amb la bandereta verda per engegar el joc i el botó vermell per aturar 

 

podeu passar una bona estona
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Fixeu-vos un moment en totes les regions en les que abans hem posat 

èmfasi, quin aspecte tenen ara que hi ha un programa carregat? Les 

categories de les instruccions i les instruccions no són pas diferents, 

però a la zona de programació hi ha un, o més, programes; a la figura 

veiem un tros del programa associat al comecocos, seleccionat a la 

zona d'objectes. També cal destacar com el fons de l'escenari no és 

blanc (podem posar-hi allò que vulguem!) i tot el joc es desenvolupa a 

l'escenari. Això serà sempre així. Els nostres programes manipularan 

objectes que tindran com a espai d'actuació l'escenari. Allà podran 

interaccionar amb altres objectes. 

Evidentment no volem que entengueu això ara mateix!!. Això ha estat un 

tast del que sereu capaços de fer un cop hagueu acabat el curs. El 

límit? La vostra imaginació… 

 


