LENGUA Y LITERATURA CASTELLANA 2

Primer ciclo

Curso 2013-2014







1S5¢ asientan: pi-
san, se sostienen.

Estuario: desem-
socadura en el mar
e un rfo caudaloso.

E ragmento adaptado gue vas a leer no pertenece
: bnm'os los terremotos, uno de los m
_bi6. En-ellos acerc

v Cuando Ia tierra se estremece

Jnidh S

Si algo parece mas solido y firme que las demas cosas, es la tierra sobre
la que se asientan’ nuestros pies. Nosotros nos movemos, el viento so-
pla, y en el mar hay olas y mareas, pero la lierra que pisamos siempre
permanece en el mismo lugar, firme y segura.

i Siempre”?

De vez en cuando, en alguna parte del mundo, el suelo se estremece de
repente entre extranos rumores. Aparecen grietas en él. Se cortan las co-
municaciones de agua, las tuberias de gas y las lineas de electricidad. LLos
edificios se derrumban vy la gente muere atrapada en su interior. Después,
vuelve a restablecerse la calma.

La tierra ha «temblado»; se ha producido un terremoto, al que también lla-
mamos «temblor de tierra» y también «movimiento sismico».

A veces, el movimiento sismico puede producirse bajo el mar. El agua se es-
tremece sobre el lugar donde se registra el movimiento y se forma una lar-
ga ola. Esta ola viaja a través del mar y finalmente puede llegar a tierra.

En ocasiones, &l mar entra en un estuario? o un puerto. Su volumen aumenta
al acercarse a tierra firme y su altura es cada vez mayor. Cuando llega a
tierra, puede haberse convertido en una altisima pared liquida que se estrella
contra la costa, causando grandes danos.

Estas olas enormes se conocen como maremotos, y también por el nom-
bre que le han dado los japoneses: tsunamis, que significa ‘ola de puerto’.

Un terremoto o un tsunami puede durar tan sélo unos cinco minutos. Sin
embargo, se producen repentinamente, sin previa advertencia, y pueden
ocurrir en lugares poblados por mucha gente. En estos cinco minutos
pueden morir cientos de miles de personas. Ningun otro tipo de desastre
natural mata a tantas personas en tan poco tiempo.

Por lo tanto, la hurmanidad siempre ha tenido temor a los terremotos. Se han
producido desde que empezd a existir la Tierra, y toda persona que haya
sobrevivido a un terremoto o un tsunami nunca mas lo olvida.
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Lo que la gente no sabia antes era la causa de los terrermotos.

En tiempos antiguos, se crefa gue los terremotos podian ser consecuen-
cia de la ira de algln dios. Después de todo, ;qué otra cosa podia tener
la fuerza suficiente para mover los suelos? Los griegos crefan que Poseiddn,
el dios de los mares, era también el dios de los terremotos. Cuando se
enfurecia agitaba su tridente?, el mar se alborotaba y la tierra temblaba.
Por esto los griegos le llamaban Poseidén, el agitador de Ia tierra.

Entre los antiguos, habfa quien crefa que el mundo habia de ser sostenido
por algo, pues de lo contrario se caerfa. A menudo se lo imaginaba soste-
nido por un dios gigantesco o por unos animales colosales?. Se suponia,
también, que, de vez en cuando, el ser que aguantaba la Tierra se cansa-
ba y se pasaba esta carga de un hombro a otro. Cuando lo hacla, se pro-
ducfa un terremoto.

Otros pueblos pensaban que el responsable era un dios del fuego. A me-
nudo, los terremotos tenian lugar en regiones donde habfa volcanes. Es-
tos volcanes vomitaban humo, llamaradas v rfos de roca fundida, por lo
que estos pueblos tenian motivos suficientes para creer que debajo de ellos
habla un fuego inmenso.

Segun los griegos, un grupo de gigantes rebeldes que habian sido derro-
tados por los dioses se encontraba cautivo® debajo de los volcanes.
Cada vez gue se aloorotaban y trataban de romper sus cadenas, la tierra
se estremecia.

La primera persona que, segun nuestros conocimientos, traté de explicar
la actividad volcanica por una causa que no tuviera nada que ver con los
dioses fue el filosofo griego Aristdteles, que crefa que toda sustancia tenfa
su propio lugar natural. Segtin él, habia tierra firme vy, sobre ella, las aguas
de los océanos, en tanto que el aire se encontraba encima de la tierra y
del mar. Si cualquier sustancia quedaba atrapada en un lugar que no le
fuese natural, trataba de regresar a su lugar acostumbrado. Aristételes
crefa que habia grandes cantidades de aire en agujeros y gru-

tas bajo el suelo. Cuando este aire soplaba, inten-

tando ganar las capas supe-

riores, el resultado era
el terremoto.
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*Tridente: ceiro
en forma de arpén
de tres puntas.
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nero.
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} i Un terremoto también se puede lHamar... N

. . L.

j a. temblor de tierra o tsunami. A b
, b. tsunami o movimiento sismico.
; c. temblor de tierra o movimiento sismico.
5

Se produce un maramoto cuando...

! a. el terremoto tiene lugar cerca de la costa.
b. el terremoto tiene lugar bajo el agua.
¢. no es la tierra lo que tiembla, sino el mar.

s 2. La ola producida por un maremoto... Pt
a. aumenta de tamafo a medida que se acer- i "
ca a la costa. Y

b. disminuye de tamafio a medida que se acerca ™
a la costa. )

c. se mantiene inalterable hasta que llega a la
costa.

Los terremolos y maremotos...

a. han existido desde siempre, pero la gente no
los conocia porque nadie sobrevivia a ellos.

b. han existido desde siempre, aungue la gente no
conocia las causas que los originaban.

c. antes no existian, son un fenémeno relativamente moderno.

Las civilizaciones antiguas explicaban los terremotos...

a. relacionandolos con las acciones de los dioses.
b. relacionandolos con los errores de los hombres.
¢. relacionandolos con los movimientos de grandes monstruos.

7. La teoria de Arisidteles sobre los terremotos...

a. es la primera acertada, con la gque Asimov esté de acuerdo.
b. es la primera que intenta explicarlos al margen de la religion.
¢. es la primera gue se conoce en la historia de la civilizacion.

Y. Aristdteles creia que los terremotos se producian cuando...

a. el aire encerrado dentro de la tierra queria volver a la atmdsfera.
b. la tierra queria mezclarse con el aire y ef agua.
c. el fuego de los volcanes calentaba extremadamente la tierra.

&y

. ¢ Dirias que éste es un texio...

a. expositivo, porgue plantea datos y conocimientos sobre un tema?

b. narrativo, porque cuenta una historia vivida por unos perso-
najes?

¢. descriptivo, porque explica coémo es un paisaje? e'g/e’//a'9/e'c/q'y/ee/q'2/9}
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i . Copiay completa en tu cuaderno la estructura del texto, situando la informacién de las siguientes
oraciones en el lugar adecuado del esquema.

« Explicaciones fantasiosas de los pueblos primitivos. « Explicaciones de las causas de los te-
rremotos. - El gigante que sostenia la Tierra se cansaba. * Poseiddn se enfurecia. + Gigantes
prisioneros bajo tierra trataban de escapar. - El aire atrapado en el interior de la tierra querfa vol-
ver a su lugar. <+ Los dioses del fuego actuaban.

- Explicacion cientifica
de Aristoteles

=. Sin perder de vista el esquema anterior, completa este resumen de la lectura.

Aungque parezca el elemento MAs ...y 182 tierra tiembla en ocasiones. Cuando ello
OCUITE, 88 PrOAUCE UN .o , que si se origina bajo et agua se llaman ...
o también ... . Estos fendmenos Son MUY e y por ello han
.............................................. desole S|empre al ser humano, gque ha intentado averigUAr SUS ...
En la Antighedad, éstas se relacionaban con las actividades dg [0S ..., y de seres
.............................................. que vivian bajo €l ... O DRI s £ riMEF hOM-
.............................................. racional para la existencia de [0S MOVIMIENTOS ...

Aristoteles, que los relaciond con @l .. de los elementos.

2. Inventa otra historia fantasiosa para explicar el origen de los terremotos y maremotos, y que
esté relacionada con algin ser fabuloso.

. En los textos que exponen ideas, los conectores que sirven para relacionar unos argumentos
con otros son muy importantes. Coloca en el lugar adecuado los que aparecen a continuacién.

“después de todo + sin embargo = poresto - porlo tanto

Un terremoto o un fsunami puede durar tan slo UNos CINCO MINULOS, e en
estos cinco minuios pueden morir cientos de miles de Personas, ... la hu-
manidad siempre ha sentido temor de [os terremotos.

En tiempos antiguos se creia que los terremotes podian ser consecuencia de la ira de algin dios.
ettt ettt et , ,Qué otra cosa podia tener la fusrza suficienie para mover los suelos?
Los griegos crefan que el dios de los mares era ei dios de 105 Terramiotos, .
le lamaban Poseiddn, &l agitador de la tierra.

© grupo edebé
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. Fija los ojos en los puntos y lee el texto sin realizar mas movimientos oculares.

| a corteza terrestre no constituye una envoltura continua, sino que esta resquebrajada

en muchos sitios, formando lo que se conoce con el nombre de placas. Estas placas se

mueven lenta pero continuamente, por lo que la superficie de la Tierra esta cambiando

constantemente. A veces, las placas se rozan lateralmente. En este caso, no se deslizan
suavemente una junto a otra, sino que avanzan a sacudidas intermitentes a causa de la

@ 3

gran tension a la que estan sometidas.

+ Alo largo del cuaderno iras realizando actividades como ésta, que te ayudaran a ampliar -
tu campeoe visual y, por tanto, a leer cada vez mas rapido. '

+

.. Lee este texto lo mas deprisa que puedas.

Pero, a pesar de la inmensidad del Baizesss, el
hombre solo vive ACTUALMENTE, que sepamos,
dhypAo . En &l se origing la vida tai como
nosotros Ia eemesermes. Este mundo, gque es nues-
tro hogar, se [HATER . La Tierra es un pe-
Rlgrete que orbita en torno a unaestrela
de tamafic medio. Pertenece a una galaxia que
no tiene nada de extraordinaria. Y, sin embar-
go, la Tierra es UMARBKERSC que debe-
MOS apreciar y 6oRserar.

Isaac Asimov, La Tierra, nuestro hogar.

~= Vyelve a escribir el texto correctamente en tu cuaderno.

. En esta serie hay una palabra que se repite y su sinénimo. Escribe la palabra que se repite y ro-
dea el sindnimo con un circulo.

saltar, bailar, correr, casr, entrar, guardar, buscar, encontrar, mirar, pintar, jugar, comet,
dormir, sofiar, volver, volver, dibujar, cantar, salir, hablar, reir, gritar, divertir, entretener,
sefalar, estirar, poner, hacer, quitar, empuijar, regresar, estudiar, leer, escribir, viajar

Cuando la fierra se esiremece © grupo edebé




‘. Lee el siguiente mensaje y descubre el codigo secreto en el que esta escrito.
H3ch ddsc2bntds m2ll4nds db 3fds, t4dds [4s cdnt2nantss db 13 T250r3 c4nst2t1i3n 1n (in2c4
- s1pbrednt2nbntd dSnd4m2n3d4 P3ng53. LEnt3msnt5, I3s pl3c3s torrbstros 85 f15r4n d5sg3i3ndd

db P3ngh3, d3nd4 {1g3r 3 [4s s25t5 cdnt2nBntss q15 5x2st5n hdy.

© 31s5p3r3rs5 [3s plac3s, s5 fArm3r4n 1n3s 2nm5ns3s gr25t3s. D5sd5 51 f4nd4 db ést3s s1rg25rdn
- rdc3s 3rd25ntSs 915 4r2g2n3rdn m4nt3fi3s 5n 5l fAnd4 d5 14s 4cé3nds. L3s c2m3s db 3lg1n3s
- db 5Hst3s m4Ant3ii3s s4br5s3l5n p4r 5nc2m3 d5I n2val d5l m3r, cdnst2t1ysnd4 2si3s d5
4r2gbn vdican2c4.

A= E= : [ = O= ' Isaac Asimovy, La Tierra, nuestro hogar.

. Lee el siguiente texto y tacha las palabras que sobran.

- Apesar de la inmensidad sofé del Universo, el calcetin hombre sélo vive actualmente, que sepa-

mos, en un mundo. En él zapato se origind la vida tal como nosotros la conocemos. Este mundo,
- que es nuestro hogar, se llama Tierra. La Tierra es un pequefio planeta pantaldn que orbita en
torno a una estrella silla de tamafio medio. Pertenece a una galaxia gue no tiene nada de ex-

" traordinaria Universo. Y, sin embargo, la Tierra es un mundo maravilloso que debemos perié-

. dico apreciar y conservar. jAl fin y al cabo, nosotros vivimos persona en ellal

lsaac Asimov, La Tierra, nuestro hogar.

£, Pon a prueba tu memoria: lee estas palabras, luego tédpalas y escribelas en su lugar correspon-

diente.
; o TR !
CFTE g ] Pr, TR Wiwi
= 0jO Abrigo , = VESTIDO 7¥ua
~ onatalP “ong . BIvdd
NS £
ﬁ@%@ as! Fera  Nanriz SANDIA ; Ing Pl
. TINES |
e setnsuD Marania . CALCETINES |
 Partesdelcuerpo | Prendasdevestr ~ Frutas

-+ Esta actividad te ayuda a mejorar tu memoria visual y, por tanto, a comprender mejor

los textos que lees.
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Y se Bamard Boby

;Has pensado alguna vez en tener una mascota? Es una decision diffcil, pues los padres no siempre estén dis-
puestos a aceptarlo.Y una mascota —un perro, un gato...— supone mucha dedicacién y muchos cuidados.

El aspecto méds importante es conseguir que nuestra mascota sea sociable: los animales deben saber relacio-
narse con las demds personas y con los otros animales. Para ello debemos seguir una serie de normas:

Socializacion

La socializacién es el proceso por el cual los animales de com-
pafila establecen relacidn con otros individuos de su propia
especie y de otras especies, personas y situaciones varias. En
los cachorros este perfodo comprende desce las 3 a las 12
semanas de vida.

Para obtener un desarrollo social éptimo, debemos:

|. Estimular el juego precoz vy la interaccidn con la madre y
con los hermanos de camada, para aportar el mayor nu-
mero de estimulos auditivos, visuales v tactiles al cachorro.

2. Mantener al cachorro con fa madre y los hermanos de ca-
mada durante las primeras -8 semanas de vida.

3. Entre las 6 y las 10 semanas de vida el cachorro deberfa
ser situado en su nuevo hogar para asegurar la adecuada
socializacién y la habituacidn a personas, otres animales de
compafiia y a los ambientes nuevos.

4. Durante las primeras etapas del desarrollo expondremos
al cachorro al mayor ndmero de personas diferentes, en
casay en la calle, lugares diversos y otros estimulos de for-
ma gradual y progresiva.

5. Este proceso de socializacién debe continuarse pasadas las
I'Z semanas de vida con el fin de que el animal no fo olvi-
de.

6. En el caso de un «huérfano» o dnico en la camada, deben
sustituirse todos los aspectos que no cubren ni fa madre ni
los hermanos.

Responde a las siguientes preguntas:

at ¢Qué es la socializacidn de un perro?

b) ¢A qué edad se produce la socializacion del perro?

1. Recuperar informacicn




. Marca |la respuesta correcta sobre qué debemos hacer para conseguir una buena socializacion:

at Estimular el juego de los cachorros. 0
No molestar nunca a los cachorros, gue necesitan dormir y descansar para fortalecer sus hue-
S0S. :

b} Separar al cachorro de la madre lo antes posible, pues asi no dependerd de ella y se acostum-
brara a relacionarse con los demés. U
Mantener al cachorro con la madre durante un mes y medio o dos meses. 0

c} Es aconsejable que el cachorro esté en su nuevo hogar entre el mes y medio y los tres meses. [
El cachorro no debe estar en su nuevo domicilio hasta los 6 o incluso los 10 meses. ]

di Durante las primeras etapas de la vida del cachorro:

Procuraremos que se acostumbre al mayor nimero posible de personas y de animales. O
No es bueno gue vean a muchas personas ni animales, pues pueden alejarse de sus duefios y
no hacerles caso. 1

@} El proceso de socializacion:

Concluye después de las 12 semanas de vida. - nl
Debe continuarse después de los tres meses de vida del animal para que no lo olvide. ]

f} Si un cachorro es huérfano, o ha sido apartado de fa madre antes de tiempo:

Tendra problemas de sociabilidad. O
Hay que intentar suplir ia presencia de la madre y de los hermanos de camada. ™

Fijate en que los perros, como las personas, no deben ser agresivos, y tienen que saber convi-
vir con la gente. Escribe una redaccion sobre este tema.

Tener o no una mascota es una decisién muy dificil. Sin embargo, ti tienes muchas ganas de
tener una. Escribe las razones por las gue seria bueno tener un perro en casa. Debes dar al me-
nos cinco argumentos que crees que puedan convencer a tus padres.

2. Recuperar informacion 3. Reflexionar 4, Raflexionar




COMPETENCIAS LINGUISTICAS

magina que ha llegado el gran momento: ya tienes a tu perro en casa. :Qué nombre le pondrias?
Escribelo y explica la razon por la que te has inclinado por este nombre.

Miccidén y defecacion

El gran problema de los cachorros es la limpieza. Cuando son muy pequefios, van ensuciando por todos los
rincones de la casa. Como en todos los hdbitos, el cachorro debera aprender qué es lo correcto, y ddnde
puede hacer sus necesidades,

L os cachorros no tienen control voluntario de sus necesidades hasta aproximadamente los 4-6 meses de vida,
Hasta entonces, la mejor opcién es poner unos periddicos dispersos en un drea de la casa alejada del come-
dero v bebedero, donde lievaremos al cachorro cada vez que veamos que busca un lugar para orinar o defe-
car, Esto suele ocurrir cuando se despierta y después de cada comida. Poco a poco iremos concentranco los
periédicos en un solo punto, y veremos que el perro se acostumbrard a hacer sus necesidades ahi. Cuando
actie de esta forma, lo premiaremas.

Una vez el perro ya pueda salir a la calle, y queramos que orine y defeque fuera, [o sacaremos en los mo-
mernitos en que tenga necesidad de orinar o defecar. Llevaremos un papel de periddico y lo pondremos en
el suelo. El cachorro suele relacionarlo con el que tiene en casa. Si lo hace bien, lo premiaremos, y si no, se-
guiremos insistiendo. No es necesario refil al perro para que aprenda. En este punto permitidnos insistir en
que debemos recoger las defecaciones de nuestro perro, Mantengamos la calle limpia.

Busca en un diccionario el significado de las siguientes palabras:

atr Miccion: __ . U, S e

hi Defecacion: ___ O

Responde a las siguientes preguntas:

al ;A qué edad tienen los perros control voluntario de sus necesidades? _ I

b} ¢Para qué utilizaremos los periodicos? . oo ... e

¢} ;En qué momentos suele hacer sus necesidades el cachorro? . .

d) ;Qué hay que hacer con el animal cuande actle correctamente? L. oo

Comenta la frase «No es necesario refir al perro para que aprenda».

5. Raflexionar 8. Buscar informacién 7. Recupearar informacion 8. Reflexionar




COMPETENCIAS LINGUISTICAS

Ha llegado un momento fundamental para nuestro perro: tenemos que preccuparncs de su alimentacidn,
Observa los siguientes datos que encontrards en dos tipos distintos de pienso:

APRIL DOG Junior

Rico en pollo y arroz

APRIL Junior es un alimento 100 % completo y equilibrado, especialmente formulado para cachorros du-
rante su primer afic de vida. Al no tener las mismas necesidades un cachorro que un perro adulto, APRIL
Junior ha sido especiaimente elaborado con un alte contenido de proteinas, una éptima proporcién de
calcio y fésforo, asi como un nivel adecuado de vitaminas y de dcidos grasos Omega 3 y 6, para proporcio-
nar a su cachorro todos los nutrientes necesarios para alcanzar su nivel méxime de desarrollo,

Alimento completo y equiiibrado especialmente formulado para perros cacherros
{de 2 a 12 meses) y hembras gestantes o lactantes.

COMPOSICION

Protefna bruta S 30%
Materlas grasas brutas o 16 %
Celulosa bruta o _____20%__ o
Cef‘!?fis erTaS e 0%
Caleio 13%
FOSforD . [T . e e mm e v v e e e 1 ’} [yo e
Humedad S 8(}%

Ex‘traudo del web crﬁ’mty (adaptamon)

Bon Mem’l Receta Tradicional
UN MENU VARIADO Y APETITOSO

Estd elaborado con ingredientes de la cocina tradicional. Ademds de ser muy proteico y erergético al
incorporar buey, pollo y cereales, aporta las vitaminas y los minerales esenciales de las verduras.

. Pienso mufticomponente de 7 particulas. Croguetas con buey, pollo, verduras y zanahoria. Copos de
arroz, maiz y trigo.
. Se presenta en los dos formatos de mayor preferencia en el mercado, 4y 10 kg,

Ln producte universal para cualquier tamafio de perro o actividad.

ANALISIS MEDIO

_Protefnabruta 21%
_Materias grasas brutas . 8%
Celulgs_a_?guta e ”3 3%

__9?9,'?5‘99”@95., e e 1A%

1.6 %
- 09%
10 %

Extrafdo de Web aﬁ’mty (adaptaqon)

)
|




COMPETENCIAS LINGUISTICAS |

Responde a las siguientes preguntas:

a) ¢A qué tipo de perros va destinado el primer pienso? _._ ... _ ) I

o) (A qué tipo de perros va destinado el segundo pienso?

c) ¢Cudl sera el pienso méas adecuado para nuestro cachorro?

d} ¢Qué siete ingredientes de la cocina tradicional incorpora el pienso Bon Mend Receta Tradicional?

e} (En qué formatos podemos encontrar el pienso Bon Menu en cualquier tienda?

fi Ohserva el analisis medio y la compasicidn de los dos tipos de pienso. ;Qué diferencias encuen-
tras en la cantidad de ingredientes?

Tener un perro es una gran responsabilidad. Debemos cuidar de €l vy procurar su bienestar; pero también te-
nemos que precurar una buena convivencia con la gente. Observa el siguiente dibujo:

9. Interpretar




COMPETENCIAS LINGUISTICAS

Senala con un lapiz rojo fos comportamientos que no sean correctos. Justifica tu respuesta.

Sefiala con un ldpiz azul las actitudes que consideres correctas. Di por qué crees que se trata de
comportamientos adecuados y que favorecen la convivencia.

Una mascota hace mucha ilusidn al principio. Sin embargo, muchas familias se cansan de ellas. A menudo, des-
graciadamente, optan por la peor de las soluciones: el abandono. Lee el siguiente texto:

I Fstudic Anual del Abandono
94,530 PERROS FUERON ABANDONADOS EN ESPARA DURANTE EL ARIO 2005

Segun el Estudio Anual del Abandono que rezliza la Fundacién Affinity, 96.530 perros fuercn abandonados
en Espafia durante el afio 2005, un 2 % menos que durante el afio anterion

Estos datos se obtienen a partir de una encuesta anual que rezliza la Fundacidn Affinity a ayuntamientos de
poblaciones de més de 10.000 habitantes y a socledades protectoras de animales. Este afio la encuesta ha
sido enviada a 600 municipios y 180 sociedades protectoras.

Perros
abandonados

B
20.000 w-

o de perros

2004
2005

15.000 -

Andalusta Catalufia Madrid Comunidad Canatias Baleares Gaficia Castila Murcia Castila-la  Pais  LaRioja Baremadura Aragén  Navarra Cantahria Asturias
Valenciana ¥ Ledn Mancha Vasco

10. Reflexionar 11. Raflexionar




COMPETENCIAS LINGUISTICAS

30 %

25% 25%

20% —

10 % —
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Extraido del web fundadion-affinity {adaptacidn)

Responde a las siguientes pregunias:

a} ¢Quién ha levado a cabo este estudio? . . .. _ el

_‘Q} ¢En gué afio ha sido realizado? e . i} e e
¢} ¢Qué otro afio se utiliza para comparar los datos? . . B . -
c) éCémo se han obtenido los datos de este estudio? ... ... } -

e} JCuéntos perros fuercn abandonados? . e e
f) ¢Cuél es la comunidad auténoma en la que se han abandonado mas perros?. . _ . . _ . _____
o) ¢Cuantos perros, aproximadamente, se han abandonado en Catalufa? ...
hy ¢Cudl es la comunidad auténoma en la gue se han abandonado menos perros? _ _— .
i} ¢En qué meses del afio se produce el mayor nimero de abandenos? ..

{Crees que el abandono es una buena solucién? Justifica tu respuesta y propén qué medidas
pueden existir en el caso de que una familia no pudiera hacerse cargo de su mascota.

12, Recuperar informacian 13. Hefiaxionar
10 o .




TECNICAS DE ESTUDIO

Agilidad visual

Lee atentamente el siguiente texto de una chica que se decidié a adoptar una mascota. Rodea
las letras que estén invertidas. Es importante que lo leas una sola vez:

TENGO UN PIRRO ADOPTADO, UN PASTOR ALEMAN DE DOS ANOS QUE SE LLYMA FROST. LO
ADOPTYMOS CUANDO EL TAN SOLO TENIA UN MES DE VIDA; ERA UNA BOLITA DE P3LO MUY
PEQUENA... PERO EL PARRO NO ERA PARA NOSOTROS, ERA PARA LA NOAIA DE Ml HIRMANO.
NOSOTROS TAN SOLO LO [BYMOS A TENER UNA SEMVYNA, MIENTRAS LO DESPARASITABAN Y
TODO ESO, PORQUE LO COGINOS DE LA PERRERA DONDE LO AGANDONARON.

CUANQO PASO LA SEMANA, MI HERWANO SE LLEVG A FROST. A Mi, ESPACIALMENTE, ME DIO
MUCHISINA PENA. AL DIA SIGUIENTE, CUANDO LLIGUE A CASA VI QUE EL PERRO VOLVIA A ES-
TAR CON NOSOTROS. RESULTA QUE LOS PACRES DE LA NOVIA DE Ml HERMANO NQ LE DEJY-
SAN QUEDARSE A FROST. POR LO TANTO, MIS PYDRES DECIDIERON DARLO A UNA PIRSONA
QUE LO CUIDASE. YO INSIST{ EN QUIDARMELO.

AL FINAL, CUANDO ENCONTRARON A UNA PERSONA QUE CUERIA A NUESTRO PERRO, YA HA-
giA PASAQO UN MES, Y TODOS LE HABIANOS COGIDO MUCHO CAAINO. AHORA AA HAN PA-
SADO DOS AMOS Y AUN SIGUE ACUI, CON NOSOTROS.

CUANCO PIENSO QUE SI NO LO HUBIESIMOS ADOIGTADO LO HABRIAN SACRIFICADO EN LA PE-
RRERA O SE LO HUBIESIMOS DADO A CUALCUIER OTRA 9ERSONA, ME ALEGRO DE PEUSAR
QUE SIGUE AQUI, JUMTO A I

ELISA, ZARAGOZA, 13 ANOS,

Extraldo del web acogelos

Lee el texto en voz alta y, después, completa las palabras cortadas:

El mantenimiento del pelaje

Tanto en gatos de pelo corto como en los de neln larea el hdbito de cepillar el pelaje nor lo menns 1ina
ue7 3 |a semana o, idealmente, a diario, es una buena manera de controlar que no haya problemas derma-

tolégicos v, al mismo tiempo, de retirar los pelos muertos que, de otra forma, quedarian repartidos nar la

~acn,

Los oatns de nela laren deben acostumbrarse al cepillado desde nenriefine y nunca hay que insistir dema-
siado si se resisten en alguna ccasién. Si el gato es min nervinen, es mejor efectuar varias sesiones cortas

de cepillado.

No es necesario bafiar a los oatns, pues son animalas min limnins, De todos modos, si el propietario tu-

viera interés en hacerlo, es aconsejable acostumbrar al gatito desde bien joven, siempre y cuando esto no

suponga un actrde eveachi nara sl animal,

Silos gatos son animales tan limpios es porque continuamente estdn acicaldndose. Esto provoca que va-
van ingiriendo pelos continuamente, por lo que es conveniente darles de vez en cuando malta. As evita-
remos nie e lac farmen holas de nala en el actdmaon |a frecuencia de administracién de malta depen-
derd de si se trata de un gato de pelo largo (A4ndnle malta rada 7.2 diac) o de pelo corto (con una dosis

a la semana es suficiente), asi como de los hébitos de acicalamiento de cada gato, pues algunos son més

lirmmiac Al miroe,
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Las organizaciones no gubernamentales (mds conocidas por sus siglas, ONG) son entidades de cardcter
privado sin dnimo de lucro y que tienen como objetivo fundamental buscar un beneficio social. No pre-
tenden reemplazar el trabajo de los estades, sino cooperar para mejorar la situacién en asuntos de interés
social,

Existen unas 2,600 ONG que abarcan dmbitos muy diversos, como la salud pUblica, la ayuda humanitaria, la
educacidn, los derechos humanos... Estan formadas por personas voluntarias, v se financian a través de do-
nativos y de subvenciones de organizaciones internacionales y estados.

A continuacidn, presentamos informacion de tres ONG, de las muchas que existen, que se centran en pro-
yectos y objetivos distintos.

Direccion: Sede central C/ Nou de la Rambla, 26.
08001 Barcelona.

Teléfono: 93 304 61 00 / Fax: 93 304 61 02
Correo electrénico: oficina@barcelonamsiorg /
En Internet: www.msf.es

MEDICOS
SIN FRONTERAS

Descripcion y objetivos

Médicos Sin Fonteras es una organizacién médica de accién humanitaria. Presta asistencia a pobla-
ciones victimas de catdstrofes de origen natural o humano, sin discriminacidn de nacionalidad, raza,
creencia religiosa ¢ polftica.

Es la mayor organizacién humanitaria independiente, privada y sin dnimo de lucro de ayuda médi-
ca de emergencia del mundo. Su misidn es preservar la vida y aliviar el sufrimiento dentro del res-
peto a fa dignidad, con la voluntad de restablecer al ser humanc su capacidad de eleccién y auto-
nomia.

Alo largo de los afios, ha recibido gran nimero de premios, entre los que cabe destacar el Premio
Nobel de la Paz en 1999.

Ndmero de voluntarios

El ndmero de voluntarios expatriados asciende a 356 en Espafia y 2.026 en el mundo. No obstan-
te, cabe matizar que en esta ONG los voluntarios son remunerados. Respecto al ndmero de so-
clos, esta ONG los registra como «Socios y Colzboradores» y agrupa a un total de 330,000 en Es-
pafa y 2.500.000 en el mundo.

Proyectos

Médicos Sin Fronteras actia en casi ochenta paises con proyectos en todos efios. Los proyectos se ajus-
tan a las necesidades de cada lugar: ampliar la atencidn a pacientes de sida y malaria; asistir a mujeres,
nifios y personas sin hogar; ayudar a las victimas de enfermedades infecciosas y de ia violencia, etc.

Ha estado presente en las grandes tragedias recientes: Bosnia, Ruandz, lrag, Sudeste Asidtico, y tam-
bién en las mds «olvidadas»: Suddn, Republica Democrética del Congo, Somalia, Colombie.




ternacional,
seccion espanola

Direcc.ién: Secretariado central: C/ Fernando VI, 8, 1.° |zda,
28004 Madrid.

Teléfono: 91 310 12 77 / Fax: §1 319 53 34
Correo electronico: info@es.amnesty.org / En Internet: www.esamnesty.org

Amnistia
Internacional

Descripcion y objetivos

Amnistfa Internacional es un movimiento que trabaja en defensa de los derechos humanos. Su intencidn es con-
seguir un mundo en el que todas las personas puedan disfrutar de los derechos prodamados en la Declaracion
Universal de los Derechos Humanos y en el resto de las normas internacionates. Amnistia Internacional esta pre-
sente en |50 paises y es independiente de todo goblemno, ideoiogla polftica, interés econdmico o credo religio-
so. No apoya ni se opone a ningln gobierno o sistema polftico, ni tampoco apoya ni se opone a las opiniones
de las victimas cuyos derechos intenta proteger: Su dnico interés es la proteccidn imparcial de los derechos hu-
Manaos.

Namero de voluntarios
Cuenta con 1.500 voluntarios y 40,000 socios en Espafia, y mds de 1.000.000 en todo el mundo.

Proyectos

Fritre otros, destacan: la campafia «No mds violenciz contra las mujeresy; la abolicidn de la pena de muerte
para menores; la campafia contra el uso de los nifios soldado; el apoye de un tratade intermacional para el con-
trol del comercio de armas a través de la campana «Armas bajo Controbs; su especial atencion a palses que
padecen crisis de derechos humanos, como es el caso de Suddn;y la campafia «Cerremos Guantinamobs, con-
tra la tortura en fa «Guerra contra el terror.

Direccion: C/ Roger de Lldria, 15. 08010 Barcelona.
Teléfono: 902 330 331 / Fax: 93 482 07 07
Correo electrénico: info@intermon.org /

En Internet: www.IntermonOxdam.org

Descripcion y objetivos

Intermdén Oxfam es una ONG que, desde hace 50 afios, trabaja con personas de palses desfavoremdos en-j'.--
América Latina, Africa y Asia para que logren ejercer su derecho a una vida digna. Suma esfuerzos con los -
otros once miembros de Oxfam Internacional, con el fin de erradicar 4 pobreza. Para ello, coopera’en pro- -
yectos de desarrollo, actla en emergencias, promueve fa sohdar dad, denunma las causas de la pobreza y fo— B
menta el comercio justo. : : DTS

Ndmero de voluntarlos o : Do
Cuenta con un totzl de 1459 voluntarios que, de manera estable, forman equipo junto a:

+ 374 personas contratadas (284 en Espafia y 90 en palses del Sur)
- » 364 organizaciones locales con las que trabajan,
« 86 organizaciones de comercio justo a las que compran productos

Ademds, tiene 239.646 socios y donantes.

Proyectos

Intermdn Oxfam mantiene 526 proyectos de cooperacaon en 35 palses de todo el mundo Desarrolla, en-
tre otros, el proyecto «Comercio Justo y Solidarios.

' Extraido del web ong.consﬁmer (adaﬁtacién)
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Marca cuéales de las siguientes caracteristicas son las propias de las ONG:

a) Son entidades de caracter publico gue dependen de los gobiernos de cada pafs.

b} Son entidades privadas que buscan ganar dinero.

c) Son entidades privadas sin 4nimo de lucro que no dependen del gobierno de los pafses.

d) Son empresas gue dan trabajo a las personas.

scribe el nombre de las ONG que se representan con los siguientes anagramas:

ee la informacion inicial de las tres ONG y contesta a las preguntas:

a) ¢Cudles de estas ONG tienen su sede en Barcelona?

bi ;Cuél de ellas especifica que se trata de la seccidn espafiola de esta organizacion?

ct ¢A gue direccion deberfas enviar un correo electrénico para ponerte en contacto
con Intermén Oxfam?

d} ¢Cédmo puedes ponerte en contacto con Médicos Sin Fronteras?

el ¢A qué numero deberfas enviar un fax para Amnistia Internacional?

ft ;Cudl de estas ONG obtuvo el Premio Nobel de la Paz?

gl ¢Cudl de las ONG ofrece algln sueldo a sus voluntarios?

1. Recupearar informacidn 2. Interoretar 3. Recuperar informacion
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Indica en cudl de los siguientes ambitos se centra el trabajo de estas ONG: salud publica, dere-
chos humanos, combatir la pobreza.

Intermén Oxfam: .

Médicos Sin Fronteras: . .. o oo

Amnistia Internacionai;

Completa la siguiente tabla con la informacion de las tres ONG anteriores:

Nuamero de paises Numero de -  Numero de socios ‘Nombre de algin proyecto
--en los que trabaja = voluntarios  y colaboradores -~ - '." ‘que desarrolle

AMNISTIA
INTERNACIONAL

INTERMON OXFAM

I
. MEDICOS L I ‘
. SIN ERONTERAS ’

Indica cuéles de las siguientes profesiones serfan las mas adecuadas para participar en alguna
de las anteriores ONG, y cuéles podrian trabajar en todas. Razona tus respuestas:

Ingeniero agronomo, abogado, administrativo, enfermera, comerciante, médico, informatico, estudiante.

4, Interpretar 5. Recupsrar informacicon B. Reflexionar
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Escribe un texto argumentativo de unas cien palabras para convencer a una compafiero o com-

panera de que se haga socio de alguna ONG. Puedes utilizar la informacion que aparece en los
textos iniciales.

7. Reflexionar 8. Interpretar

FEA)




TECNICAS DE ESTUDIO

Alidad visual

8 | ce atentamente este texto y rodea las letras que estén al revés:

EL COMERJIO TEAQICIONAL bOCAS VEC3S DEAIENCE LOS CRITERIOZ2 DEL COMARCIO 1USTO,
Y CA2| SIEMPRE AUMENTA LAS DIFEBENCIAS ENTRE LOS PAI2ES RICOS Y POBRES. ESTA SI-
TUADION PUEDE CAMBIARSI A TRAVES DEL COMEECIO TUSTO, UNA HERRAMIENTA DE COQ-
bERACION PARA AYUTAR A LAS POBJACIONES EMPOBR3ICIDAS DI LOS bAISES EN DESARHO-
LLO A SALIR DE SU DIPINDENCIA Y EXbLOTACION.

Extraido del web intermonoxfam

Fijate en este texto: las palabras subrayadas no se encuentran en su lugar adecuado. Escribe de-
bajo de cada palabra subrayada la que le corresponde:

El 28 de autoridades de 1961, un abogado londinense, Peter Benenson, tras leer en el organizacidn que dos
estudiantes portugueses habfan side condenados a tres afios de mayo per hacer un «brindis por la perid-

dico», escribio un articulo titulado «Leos presos encarceladas». Propuso enviar durante un afio cartas de pro-

T

testa a los miembros de distintos palses a favor de las personas clvidados por expresar libertad sus ideas.
Este fue el inicio de una cércel que actualmente cuenta con mas de un milién de pacfficamente en mds de

clento cuarenta pafses.
AMNISTIA INTERNACIONAL Unidad didéctica sobre Nifias y nifios soidado

Lee el siguiente texto del que sélo puedes ver la parte superior de las letras. Una vez consegui-
do, escribelo debajo:

EN T AOQ CITTINMOS NS ARNG SF CREFE NOLIE MAS NE 200 0NN PERSANAS HAN FNTRADO EN FI
CHAD HIIVERIDN NE | NS ENERENTAMIENTAQ EN QLINAN [N PATS VECINN

FN FEI HNAQPITAI NEI CHAN MENICAS QIM FRANTERAQ PREQTA QERVICINAR MERICAT VvV
AIRIRAICNT  ACl C,ONMN ODFERFECE AL IMENTNS A MAQ NE 22 NON REENIGIANNS BN CHATRO
CAMPORQ CERCA NE | A FRONTERA ORI QEINAN

17
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Oiro viaje

Ya en los campos de jaén,
amanece. Corre el tren
por sus brillantes rieles,
devorando matorraies,
alcaceles, '
terraplenes, pedregales,
olivares, caserios,
praderas y cardizales,
montes Yy valles sombrios.
Tras la turbia ventanilla,
pasa la devanadera

del campe de primavera.
La luz en el techo brilla
de mi vagdn de tercera.
Eritre nubarrones blances,
oro y grang;

" fa hiebla dé la mafana
huyendo por los barrancos.
iEste insomne suefio miol
iEste frio
de un amanecer en velal...
Resonante,
jadeante,
marcha el tren. El campe vuela.
Enfrente de mi, un sefior
sobre su manta dormido;
un fraile y un cazador
el perro a sus ples tendido-.

aizaceles: campos de cebada verde.

Yo contemplo mi equipaje,
mi vigjo saco de cuero;

y recuerdo ctro viaje

hacia las tierras del Duerc.
Ctro viaje de ayer

por la tlerra castellana
—pinos del amanecer

entre Almazéan y Quintana
7Y alegria

de un viajar en compafiial
Y {a union

que ha roto la muerte un dfal
iMano fria

que aprietas mi corazon!
Tren, caming, siiba, numea,
acarrea

U ejército de vagones,
ajetrea

maletas y corazones.
Soledad,

sequedad.

Tan pobre me estoy quedando
que ya ni siquiera estoy
conmigo, ni sé si voy
conmigo a solas viajando,

ANTONIC MACHADC . Campos de Castilla

§ devanadera: armazon giratorio que se pone en las madejas de hilo para formar un ovillo. Se refiere a la rapidez en que avanza el paisaje, comoe

5] se le diese vueltas con este instrumento.

a} Otro viaje por las tierras del Ebro. O

hy Una aventura juvenil.

a; Este viaje se realiza por la tarde.
h) El poeta nos indica que esté amaneciendo.

]

=

El tren va muy répido.

¢

=]

i

)
i) El autor viaja en un vagon de primera categoria.
j El poeta ha dormido muy bien toda ia noche.

I £n el vagdn hay fres personas mas.

&) En ese vagdn también viaja un perro.
") Su equipaje va en una maleta de plastico.

1. Recuperar infarmacion
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2. Recuperar informacion
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I

T
[

[

Marca la opcion correcta. Segun el autor de este poema, el viaje que realiza le recuerda:

¢i Su infancia en Cardoba. 0
[ d; Otro viaje que hizo por Castiila solo. g

Sefala cuales de las siguientes afirmaciones sobre el poema son ciertas:

39




Después de haber leido este poema, un alumno comentd que lo habria entendido mejor si estu-
viera escrito en prosa. Di si estas de acuerdo o no con esta opinidn y explica brevemente por qué.

Programa Vias Verdes

El ferrocarril, el medio de transporte mas ecoldgico, nos proporciona nue-
vas férmulas de transporte no motorizado a través de los trazados ferro-
viarios que quedan fuera de servicio.

En Espafia existen méds de 7,000 kildmetros de lineas que ya no tienen ser-
vicic de trenes, o que nunca llegaron a tenerlo por quedar inconclusas las
obras de construccién. Este patrimonio de gran valor histdrico y cuitural
estd amenazado de caer en ef olvido vy la desaparicidn total, a pesar de que
ofrecerun enorme potencial para desarrollar iniciativas de reutilizacidén con
fines turisticos, acordes con las nuevas demandas sociales.

Desde 1993, estos antiguos trazados ferroviarios estdn siendo acondiciona-
dos para ser recorridos por vigjeros un tanto diferentes de los que ios tran-
sitaron en tren: cicloturistas y caminantes. En esto consisten las Vias Verdes.

Cualidades y atractivos

El disefio de lasVias Verdes optimiza las ventajas de los trazados ferroviarios sobre los que se desarrollan: sua-
ves pendientes y amplias curvas. Ello proporciona a las Vias Verdes un médximo grado de facilidad y comodi-
dad en su recorride. Esta suavidad del trazadc ferroviario garantiza una accesibilidad universal: no es preciso
un esfuerzo fisico importante para recorrerlas.

Su discurrir alejado de las carreteras les proporciona un elevado nivel de seguridad. Las Vias Verdes eliminan

el perpetuo riesgo de accidente de trdfico que sufren ciclistas y caminantes cuando practican sus aficiones.

Como norma general, los cruces de lasVias Verdes con carreteras de un cierto nivel de trdfico se solucionan
mediante pasos a diferente nivel.

Estos cruces a desnivel se aprovechan para disefiar pasarelas o
pasos inferiores que garantizan plenamente la seguridad, y que
ofrecen ademds una agradable apariencia estética.

Las obras de acondicionamiento de las Vias Verdes también in-
cluyen la reconstruccién de antiguos puentes vy viaductos para
salvar los cauces de los rfos, ya sea respetando la forma defl an-
tiguo puente ferroviario o mediante la creacién de vistosas pa-
sarelas de diseno.

Extraido del web vigsverdes (adaptacion)

3. Reflexionar
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incanclusas . patrimonio . reutilizacién . cicloturistas . optimiza . perpetuo .

pasarelas . garantizan . cauces

a) Turistas gue utilizan la bicicleta como medio de transporte: _

k) No acabadas. e

) Lugar por donde fluyen los rios: S

¢y Conjunto de bienes o dinero heredados:

s} Obtiene el mejor rendimiento: —

f} Puentes pequefos: _ u i A -

g} Que es para siempre: ,

hi Aseguran algo:

B Utilizarde nuevo: . ..

Lee el texto anterior y responde a las siguientes preguntas:

a) ¢Qué son las Vias Verdes?

1) ¢Cudntos kildmetros de lineas sin servicio de trenes existen en Espafa?

¢) ¢Desde cuando estan siendo acondicionadas? _ —

d) ¢Qué tipo de viajeros utilizaran ahora estos trazados? __ - .

s} ¢Por qué estas vias garantizan una accesibilidad universal? ___

fi ;Por qué son tan seguras las Vias Verdes? . e e e

gﬁ (_Cc’)mo se soiuciona el pr0b|ema cuando una Via Verde se cruza con una carretera? __ . ...

hy ¢ Qué se hace para salvar los cauces de los rios? .

Enumera esqueméticamente las cuatro principales ventajas que tiene la creacion de Vias Verdes.

i 4. Reflexionar 5. Recuperar informacion 6. Interpretar y reflexionar
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Viajar en el Transcantdabrico

El Transcantabrico es un tren de lujo que recorre el norte de
Espafia, desde Ledn a Santiago de Compostela, siguiendo los
rafles de via estrecha. En este viaje os alojaréis en compartimen- & 3
tos de lujo en el mismo tren, en régimen de pensién complete, %
y disfrutaréis de la mejor gastronomia del norte de Espafiay sus ;
selectos restaurantes, visitaréis sus principales museos, descubri-
réis sus ciudades y puebles, los Picos de Europa, y también las
mejores playas. ..

Fl itinerario
LEON — SANTIAGO DE COMPOSTELA

» Primer dia, sébado
Salida desde Ledn. Alli visitaremos San Isidoro, la catedral, el casco antiguo y
San Marcos. Comida en Ledn. Viaje en tren a Cistierna. Cena en Cistierna.

» Segundo dia, domingo

Mientras se desayuna, el tren cubrird el trayecto entre Cistierna v Guardo.
Desde allil realizaremos distintas visitas en autocar, como a laVilla Romana
de la Olmeda o Carridn de los Condes. Cena en el tren,

» Tercer dia, lunes
Llegaremos a Bilbao.Visitaremos la ciudad y el Museo Guggenheim. Por {a
tarde el tren llegard a Santander, capital de Cantabria.Vistta y cena.

» Cuarto dia, martes

Durante el desayuno, el tren llegard z Torrelavega. fremos en autocar a
Santillana del Mar, visitaremos las cuevas de Altamira v esta preciosa vifla
medieval. Por la tarde, en tren, llegaremos a Llanes, donde cenaremos.

s {Juinto dia, miéreoies

Llegada a Ribadeseila. Desde alif, en autocar, visitaremos el Pargue Nacio-
nal de los Picos de Europa, Covadonga y Cangas de Onis. En tren nos
acercaremos a Gijon, donde dormiremos.

= Sexto dia, jueves
Llegada a Oviedo vy visita de la ciudad. El viaje continda hasta Cudillero, un
hermosc pueblo pesquerc, y Luarca.

+ Séptimo dia, viernes

El primer enclave de Galicia, limftrofe con Asturias, es Ribadeo, donde co-
meremos. Por la tarde llegaremaos en tren a Vivero, Alll visitaremos esta
preciosa ciucad amurallada, y daremos un paseo en yate por la rfz.

o (cravo dia, sdbado

Desde Vivero llegaremos en tren a Ferrol, donde partird el autocar hacia el
uttimo destine, Santiago de Compostela. Allf visitaremos la Plaza del Obradoi-
ro, Platerfas v la catedral. Comida en Santiage de Compostela y fin del viaje.

Extraido del web transcantabrico {adaptacion)

Santiagoso
_ Commpostala

Mar Cantdbrica

a2
0t lang I
g

* Torralavega

B e
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e la lectura de la primera parte del texto y del mapa anteriores, podemos deducir que:

a) El precio de un billete en g Transcantabrico es barato. 0
b} Los pasajercs duermen en el tren.

¢} Hay que pagar la comida aparte.

d) Cogeremas este tren si queremos llegar muy rapido a Santiago de Composteia.
e} El tren se va parando en los lugares més importantes.

R I A 0 B

f) Este trayecto transcurre por el norte de Espana.
g} De manera general, podemos decir que se viaja del oeste al este.

3 O

Lee atentamente la parte del texto donde se desarrolla el itinerario vy contesta a las siguientes
preguntas:

a} El viaje dura:
Una semana
Tres dias
Ochg dias
Un mes

NERRFEN

b} El primer dfa se come en:
Cistierna '
Laodn
San Isidoro
Vivero

O oo

c) Ademds de en tren, en ocasiones e viaje se continva:

A caballo ]
En bicicleta _ |
En coche [
En autocar 3

d} En Santillana del Mar se visitara:
El puerto pesquero 7
Las cuevas de Altamira 7

La catedral O
El mercado O
e) El primer pueblo de Galicia gue se visita es;
Ribadeo |
Cudiliero [
Luarca 0
Vivero W
fi Un dia, se dara un paseo en yate por la rfa de:
Ribadeo W
Ribadesella il
Vivero O
Ferrol G

g) La dltima parada del tren es:
Santiago de Compostela i
Vivero ‘ . |
Torrelavega [ !
Ferrol O !
7. loterpretar y reflexionar 8. Recuperar Informacian
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I subrayado

Historia del ferrocarril espanol

Primer proyecto

Fue en ef afio 1829, cuatro anos después de que se inaugura-
ra el primer ferrocarril del mundo entre las ciudades mineras
de Stockion y Darlington, en Gran Bretaria, cuando se presen-
6 la primera solicitud de construccion de una linea ferrovia-
ria en Espafa. k| objetivo era enlazar Jerez de la Frontera con
el Muelle del Portal para transportar vino. Sin embargo, al igual
que otros muchos de los proyectos iniciales, no llegaria a cons-
truirse.

Cuba fue pionera

Fl primer ferrocarril espafiol no entrd en funcionamiento has-
tz 1837 vy lo harfa fuera de la Peninsula, en territorio de ultra-
mar. El 10 de noviembre de ese afio se inaugurd oficialmente
el ferrocarr! que unia Glines con la ciudad de La Habana.

)
El primer tren de ia Peninsula

TECNICAS DE £sTUDIO [B

La burguesia liberal espafiola, que vefa el tren como el mejor vehiculo del progreso v la modernizacion, tuvo
que esperar hasta el 28 de octubre de 1848 para asistir a la inauguracién del primer ferrocarril peninsular: la
ifnea Barcelona-Matard. Las obras fueron realizadas por ingenieros ingleses, quienes también se encargaron
de traer de su pals las locomotoras y tode el material necesario. Tres afios después, en 1851, entraba en fun-
cionamiento el segundo camino de hierro de la Penfhsula, que unia Madrid y Aranjuez

Extraldo del web fomento (adaptacién}

Extrae las ideas mas importantes del texto subrayando las respuestas a estas preguntas:

a) ¢Cuando se presentd la primera solicitud de construccion de una linea ferroviaria en Espafia?

b ¢Qué dos ciudades querfa enlazar?
c) iLlegd a construirse?

di ¢En qué afio entré en funcionamiento el primer ferrocarril espanol?;Dénde?

e} (Cuando se inaugurd el primer ferrocarril peninsular?
f} ¢De qué linea se trataba?"
¢} ¢/Quién realizé las obras?

i} ¢En gué afo entrd en funcionamiento la segunda linea de ferrocarril?

i ¢Qué ciudades enlazaba?

Escribe un texto relacionando la informacién que has subrayado anteriormente.
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Costumbres de Cuba

Los cubanos son extrovertidos y muy hablado-
res. En las casas, cuyas puertas no se cierran nun-
ca, hay siempre un vaso de ron o una taza de café
listos para los que pasan a saludar o a charlar No
existe una frontera bien delimitada entre la casa
v la calle: la gente habla entre sf desde los balco-
nes, en las escaleras o en las aceras delante de las
casas. El clima de la isla, un continuo verano tro-
pical, permite estar todo el dia fuera, Los cubancs
pasan mucho tiempo en la calle, charlando, jugan-
do al domind o recorriendo en bicicleta unas ca-
lles llenas de color, voces v sonidos.

La musica, omnipresente, es el alma de la isla. Pro-

ducto de la fusidn de las formas melddicas espafiolas y del ritmo hipnotizador de la percusién afrocubana,
religiosa y apasionada a la vez, la mdsica, al igual que el baile, es una parte fundamental de la vida diaria. Has-
ta las poblaciones mas pequefias cuentan con una Casa de la Trove, convertida hoy en una institucion cuba-
na, donde los grupos locales tocan y jévenes y mayores bailan. En Cuba ro existen lugares especificos para
bailar y cualquier excusa vale para improvisar una fiesta. Una de las celebraciones oficiales es la puesta de lar-
go de las quinceafieras ataviadas para la ocasién con trajes que recuerdan a los de novia. Tan fuerte como
este lado festivo v amante de la diversién es el cardcter familiar de los cubanos, que pasan largos ratos en fa-

miliz viende la television o charlando.

a} En los hogares cubanos se ofrece a los visitantes ___

) Los cubanos se relacionan y conversan en _

c) Las calies de Cuba esténllenasde ...
) En Cuba se puede pasar todo el dia en la calle porgue
o) Las actividades de ocio més comunes en Cuba son ..
f} La manifestacion artistica mas importante es _.
g1 Surge de la fusién de )
hy En Cuba se puede cantar vy bailar en

it La Casa de la Trova es

i Una celebracion oficial muy importante S e e
t

EL Palk AGULAR . Cuba

¥ Completa las siguientes afirmaciones sobre las costumbres cubanas con la informacion adecuada:

% Menciona tres caracteristicas en las que los cubanos sean distintos de los habitantes de tu ciu-

dad o pueblo.

1. Recuperar informacidn 2. Reflexionar

24




Océano Atlantico

Monumentos y Museos

Museo José Marti
C/ Leona Pérez, 314

Mart. — dom., 9:00 ~ 17:00.

Catedral
Pl. Catedral, s/n

Lun. —dom., 10:30 - 12:30.

Palacio de los
{apitanes Generalss
Pl. de Armas, s/n

Lun. — dom., 9:00 - 17:00.

Restaurantes

La Bodeguita

de en Meadio

C/ Empedrado esqg. Cuba
Horario cocina:

12:30 - 14:00
19:30 - 22:00
Floridita

C/ Obispo esq. Villegas
Horario cocina:

12:00 - 14:30

19: 30 22: 30

Castillo de
San Salvador
de la.Punta

i

-'-Compras souvenirs

Hotel Ambos Mundos
{tienda de souvenirs)
C/ Obispec esq.
Mercaderes

10:00 - 19:00.

Mercade de Artesania
Av. Del Puerto
9:00 ~ 18:00.

.,\ '
Fortaleza de
San Carlos de la Caban

Ocioy cultura

Gran Teatro
da La Habana
Pe de Martf s/n

Funciones:
18:00 - 20:00
21:30 - 23:30

Casa de la Cultura
de La Habana Vigja
Bailes afrocubanos.
A partir de las 21:00.

EL Pals AGULAR . Crba
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COMPETENCIAS LINGUISTICAS

flmagina que acompanas a un grupo de turistas por La Habana Vieja. Eres el encargado de or-
ganizar las actividades del dfa, que deben incluir:

s Visita a los monumentos y museos més destacados.
= Comida y cena en restaurantes recomendados.

= Tiempo para compras.

+ Una actividad de ocio cultural.

a) Elabora la agenda del dia teniendo en cuenta la distribucion en el plano de los distintos fugares que
dasedis visitar v sus horarios:

o} Escribe una breve carta al grupo de turistas para explicar el programa que seguiréis:
Sefiores/as:

Nos reunirernos & las 9:00 en la puerta del hote! para iniciar nuestra visita de La Habana. En primer
lugar, visitaremos...

Atentamente,

3. Recuperar informacion e interpretar
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COMPETENCIAS LINGUISTICAS

Observa los siguientes graficos sobre cuestiones climatologicas de Cuba. A continuacidn, di con
qué grafico se corresponde cada una de las siguientes descripciones:

ene feb mar abr may jun  Jul  ago set oct nov  dic eng febh mar abr may jun jul ago” set oct nov dic

GRAFICO 1 ) GRAFICO 2

ene feb "mar abr may jun  jul age set oct nov die

GRAFICO 3

EL Pals AGUILAR . Cuba

a} Este grafico abarca toda la isla. En la préctica, el este de Cuba, especialmente la zona de Santiago
{excepto las montafas), es mas caluroso. La temperatura media anual de los cayos varfa poco.

i) Los dfas de invierno son cortos; a las 18:00 el sol ya se ha escondido. En verano el sol luce fuer-
te, por lo que se recomienda utilizar proteccién solar y llevar gafas de sol vy una gorra.

c) En Cuba se pasa de la estacion seca (de noviembre a abril} a la lluviosa, caracterizada por breves
pero intensas lluvias. En Baracoa y Moa, en el extremo oeste de la isla, éstas son aln mas fuer-
tes, ya que las montafnas impiden el paso de los vientos dei Atlantico.

Grafico  Descripcion -

4, Interpretar

27




COMPETENCIAS LINGUISTICAS

ontesta a las siguientes preguntas:

a) ;Qué dos estacicnes hay en Cuba segin las iluvias?

b
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&) En el mes de temperatura més baja, Jcudntas horas de sol hay?, jcudnto llueve?

Cuando hay ocho horas de sol, jcuanto ltueve?, jcudl es la temperatura media?

@

) ¢Cudl es la zona méas calurosa de la isla?

i sPor qué conviene usar proteccidn sofar, gafas y gorra en verano?
é

ly ¢Por qué las lluvias son mds fuertes en Baracoa y Moa?

Haz un pronéstico sobre el clima que van a encontrar {horas de sol, lluvia y temperatura) los fu-
ristas que viajen a Cuba en las siguientes fechas:

2} Turistas que visitaran la isla entre el 20 de diciembre y el 5 de enero,

by Turistas que viajen entre el 15 de abril y el 15 de mayo.

¢} Turistas que viajen en julio.

d) Turistas que viajen entre e! 15 de octubre y el 15 de noviembre.

§. Recuperar informacion 6. Interpretar




El esquema

En el siguiente texto se han subrayado las ideas principales y, a partir de ellas, se ha elaborado un

esguema:

TECNICAS DE EsTUDIO [

! os ritmos musicales mas famosos de Cuba
son la rumba y el son.

La rumba, el alma africana de la musica cuba-
na, nacid_en los barrios pobres como forma de
repelion contra la esclavitud y la discriminacién
racial. Posteriormente se convirtié en una for-
ma de sétira politica v critica social, asi como en
una conmaovedora expresidon de amores des-
graciados. La columbia es la rumba campesi-
na, mientras que el yambudy el guaguancé son

. rumbas urbanas. El ritmo puede ser rapido v
sensual, o lento v triste.

El son es una musica de grigen _campesino
surgida en Cuba en el siglo xix, una mezcla de
ritmos africanos y melodias espafiolas que
posteriormente ha tenido una gran influencia
sobre la musica latinoamericana. Hacia 1920
empezd a escucharse el son en las poblacio-
nes dei este de Cuba, donde, junto a otros rit-
mos, origing la trova tradicional, baladas acom-
pafiadas de la guitarra.

EL Pals AGUILAR . Crba

Ritmos de Cuba:

- Rumba:

» Origen: barrios pobres. Protesta contra la
asclavitud.

» Satira politica y critica social.

- Amores desgraciados.

« Tipos:
a) Columbia (campesina).
by YambiU y guaguancé (urbanas).

- Son:
» Origen campesino.
- Ritmos africanos / melodias espanolas.
» 1820: trova tradicional (baladas con gui-
tarra).

Haz lo mismo con el siguiente texto:

Son varios los instrumentos exclusivos de la
musica cubana. Entre los de cuerda estan el
tres, una pequefa guitarra con tres pares de
cuerdas metdlicas que se utilizan en las ban-
das de son, y el requinto, otra guitarra pegue-
fa, ésta de tonos agudos, empleada en los
trios de canciones melodicas.

Entre los instrumentos de percusién se en-
cuentra la tumbadora, un tambor alto de made-
ra y cuero que se toca con las manos y se uti-
liza en distintos géneros musicales, incluido el
jazz; el bongo, compuesto por dos pequefios
tambores redondos; las claves, dos cilindros
de madera que se tocan golpeando uno contra
el otro; el gliro, hecho con el fruto del arbol del
mismo nombre, que se golpea con un palito, y
la marimbula, un piano pequeno.

EL PAals AGUILAR . Crba
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Los videojuegos

Los videojuegos, con una historia relativarente reciente, de uncs
treinta afos, tienen un importante potencial cuttural y comercial.
Inicialmente catalogados como un entretenimiento dirigide ai
mundo infantil e informatico, han ido ampliando sus contenidos,
haciéndolos atractivos para usuarios de todas las edades. Su po-
pularidad, especialmente incrementada durante los afios noven-
t, los sitdia como una opcién del sector del entretenimiento per-
factamente complementaria con el resto del ocio audiovisual. La
falta de conocimiento en cuanto a su evolucién probabiemente
justifiaue, desde fa distancia del desconocimiento, que no son ju-
guetes y que la diversidad de sus contenidos es una de las claves

de su desarrolio.

Los videojuegos constituyen una forma de entretenimiento generalizada entre los espafioles. Se puede afir-
mar que la mayorfa de ellos son partidarios del uso de los videojuegos en el entorno familiar:

Casi la mitad de la poblacién es usuaria de videojuegos, predominando esta prdctica mas entre los varones
que entre las mujeres, aunque se aprecia una mayor penetracién de la mujer entre las generaciones més j&-

venes en juegos de PC,y entre los adolescentes sobre los més maduros. En la Unidn Europea uno de cada
cuatro individuos juega regularmente.

En ia pgina web de ADeSe, la Asociacién Espaficla de Distribuidores y Editores de Software de Entreteni-
mierito, se resumen las conciusiones mds importantes del estudio Los videojuegos en Espafia, realizado por
ecta entidad en el afio 2000, El estudio puede consultarse, completo, en esta misma pagina.

Extraido del web adase (adaptacidn)

Responde a las siguientes preguntas sobre el texto anterior:
&) ¢Cuénto tiempo hace que existen los videojuegos?

b} ¢A gué tipo de publico iban dirigidos estos juegos al principio?

cb ¢En qué época empez6 a extenderse su popularidad?

di ¢De qué otro sector del entretenimiento resulta complementario?

o) Una de las siguientes afirmaciones es falsa. Marcala con una cruz:
. Los videojuegos constituyen una forma de entretenimiento generalizada entre los espanales. L2

. Se puede afirmar que la mayorfa de los espaficles no son partidarios def uso de los videojuegos
en el entorno familiar. .

f) sQué cantidad aproximada de ia poblacién mundial es usuaria de videojuegos?
gl ¢ de 1a URION BUTOPEAT | | o i o o o e e e
. ) ;Quiénes jusgan méas a videojuegos?

4 Hombres O Mujeres [

1. Recuperar iInformacion




Los videojuegos: una opcidn de ocio entre muchas otras

cn comparacion con otras actividades, los videojuegos ocupan poco tiempo de ocio, con el siguiente orden:

£| 67 % salir con los amigos

7| 65 % escuchar musica

"El 62 % ver la television

El 41 % leer

El 36 % estudiar

F 28 % practicar deportes

"1 9 % jugar con videojuegos

| 2 edad del usuario habitual se mueve entre los 20 y 30 afios, dedicando al juego unas seis horas por sema-
na. Mds de la mitad de los padres que tienen hijos menores de 14 afios ya les han comprado videojuegos.

La mayorfa de los padres de los hogares en los que se utilizan videojuegos se muestran satisfechos con esta
forma de entretenimiento.
Extraido del web adese (adaptacion)

Elabora una gréfica en la que queden reflejados los datos anteriores:

Responde a las siguientes preguntas:

2) sA qué dedica més tiempo la gente en sus ratos de ocio?

2. interpratar 3. Becuperar informacln
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COMPETENCIAS LINGUISTICAS

%, Te parecen normales estos datos? Explica si esta proporcién se cumple contigo, con tus ami-
gos y con tu familia, o bien se adecua a otro tipo de actividades.

Aspectos positivos de los videojuegos
El uso de videojuegos favorece que se potencien diversas cualidades.

« EI 77 % de los usuarios considera que potencia la competitividad.,

+ £l 76 % cree que estimula la agilidad mental.

* Bl 53 % considera que ayuda en el aprendizaje de idiomas.

+ El 49 % opina que abre el campo de la creatividad.

« B 45 % considera que ayuda a mejorar los conocimientos scbre informatica,

Otros aspectos interesantes sobre el uso de los videcjuegos son los siguientes:
= Bl 71 % de los usuarios prefiere jugar en grupo.

+ B 51 % opina que los videojuegos ofrecen una buena refacién calidad-precio.
s Fi 36 % piensa que le sirven para aliviar el estrés.

= Bl 35 9% los considera una actividad bastante social.

La mayorfa de los usuarios considera que los contenidos de los videojuegos tienen un nivel de violencia similar al
de otras formas de entretenimiento v no debe ser especial causa de alarmismo social, si bien se debe prestar
atencidn a que haya un mayor control del accesc de los menores a los videojuegos violentos.

No existe conciendia social sobre la piraterfa de videojuegos como delito. For lo tanto, los usuarios aprovechan
el inferior coste de las copias pirata con respecto a las originales.

Extrafdo del web adese (adaptacion)

4, Reflexionar 5. Reflexionar
° e




COMPETENCIAS LINGUISTICAS

Responde a las siguientes preguntas:
a) ¢Qué considera el 76 % de los usuarios de Videojuegos? e e

bl iYeldb %7 .

¢ ¢Qué otros beneficios puede producir la practica de videojuegos? . _

El videojuego puede tener aspectos sociales positivos. ;Cuéles son los que indican estos datos?

*

magina que eres un creador de videojuegos y que vives de las ventas de los juegos que ti has
diseftado. ;Qué pensarias de la gente que hace copias ilegales y de los que las compran?

6. Recuperar informasion 7. interpretar 8. Recuperar informacian 9. Reflexionar
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| COMPETENCIAS LINGUISTICAS

Las instrucciones de los videcjuegos

Cuando compras un videojuego, jlees las instrucciones de use o te dejas levar por tu intuicidn? Observa las si-
guientes instrucciones de un juego que lleva incorporada una cdmara digital:

Conexion de la cdmara

Ajuste de la cdmara

[luminacidn

+

; Aseglrate de que tienes
espacio suficente para jugar!

Responde a las siguientes preguntas:

a) ¢Donde se sitGa la cdmara?

by ¢Qué tipo de conexion tiene la camara?
¢ ;Doénde se enchufa la camara?

o} ¢A qué distancia de la cdmara debe situarse la persona que juega?

&) JQue suéede si la persona que juega no sale bien enfocada? ;Qué debe hacerse?
11 ¢Qué tipo*de luz es la adecuada para la cdmara?

g (En qué lugar de la casa es méas adecuado jugar a este juego?

10. Hecupearar informacion
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COMPETENCIAS LINGU

STICAS

amos ahora cédmo se configuran los micrdfonos para un juego en el que el jugador debe cantar canciones:

| Conecta el convertidor USB SingStar™ en uno de los conecto-
o5 USB de la parte frontal de la consola PlayStation®?2.

‘2 Conecta los micréfonos SingStar™ en los puertos rojo y azul de
a parte frontal del convertidor USB SingStar™. Cuando oigas un
«clicy, sabrés que los conectores estan correctamente introducidos.

3. Una vez se haya cargado el juego, una iuz azul brillante en la
- parte superior del convertidor USB SingStar™ te indicard que estd
~ correctamente introducido y en funcionamiento.

n

4, Cuando cantes, mantén el micrdfone a una distancia aproxima-
da de tres a cinco centimetros de la boca. Canta directamente so-
bre la parte superior del micréfonc.

5. Deja un poco de distancia entre el televisor y 0. Si el televisor
estd demaslado cerca del micréfono, éste se acoplard y producird
un sonido agude y malesto, jay!

6. A cantarl

Responde a las siguientes preguntas:

a) ¢Qué es el convertidor SingStar?

b} ¢ Qué tipo de conexidn tiene el convertidor SingStar? |

ol ¢En qué lugar se conectan los micréfonos?

i §Cédmo sabrer_nos si estan bien instalados? . .. . . e A

2) ;Como se distinguen los dos micréfonos el uno del otro? . . o

R

¢Coémo sabemos que el juego esta cargado y en funcionamiento?

o) ¢A gué distancia debe mantenerse el micréfono de la boca?

y

) ¢ Por gqué tenemos que guardar cierta distancia de! televisor cuando se canta? =

11, Recuperar informacion




B cnicAS DE ESTUDIO

El resumen

L ee atentamente el siguiente texto, referido a uno de los videojuegos de mas éxito de los Ulti-
mos tiempos y subraya la informacion esencial:

Pikachu de Pokemon

Pokernon fue una idea de un joven estudiante japonés llamado Shatoshi Tajiri, que junto a un amigo ven-
dié Iz idea de los pokernons a raiz de que Shatoshi coleccionaba diferentes clases de insectos y creyd que
esto serfa interesante para un videojuego. Al principio, Nintendo no hizo mucho hincapié en la propues-
ta. Sin embargo, con los afios lanzaron el juego, aungue sin demaslado éxito, hasta que en una segunda
versién sacaron los 151 pokemons diferentes con la idea principal de conseguir capturarlos a todos,

A partir de esa idea, el efecto Pokemon surgié de la nada atrayendo a millones de fans en todo el mun-
do, y sobre todo respecto al pokemon estrella, Pikachu. Pikachu salfa ya desde un principio en la historia
del juego, cuando Ash, nuestro protagonista humano, decide emprender la busqueda de todos los poke-
mons y un profesor de estos animalitos (Oak) le da el primer pokemon para que lo consiga. . Pikachu.

Extrafdo del web portalmix (adaptacidn)

ellena los espacios en blanco de! resumen del texto anterior con las palabras de la lista:

| Ash . capturarlos . ciento cincuenta y un . estudiante . éxito
| insectos . interés . Pikachu

| E—

Pokemon lo inventd un . . ~quecocleccionaba ___

Al principio, Nintendo no tuvo mucho . Pero luego sacaron _

_atodos.

___modelos v el objetivo era

Asiempezdel _ . ~de Pokeman, y de su estrella, . -,

desde las primeras entregas: un profesor se lo da a _ para que consiga

nuevos pokemons.

 Compara la informacién que td has subrayado con el resumen de la actividad 2. jHas seleccio-
nado las mismas ideas principales? jPor qué?




TECNICAS DE ESTUDIO

‘fLee atentamente el siguiente texto:

{ a historia se basa en un hecho de hace miies de afics, cuando un gran meteorito cayd en la Tierra, Se pen-
caba que este meteorito habia destruido toda la vida de los dinosaurios, pero no fue asf. Lo que hizo fue crear
dos mundos, el mundo de los humanos y el munde de los dinosaurios, donde vivian dinosaurios, tortugas,
hongos. .. Perc algo malo se aproximaba, Bowser, un nific por aquelios tiempos, protegido por un mago lla-
mado Kamek.

No obstante, a la vez nacieron dos nifios, dos hermanos lamados Mario v Luigl y Kamek predijo que ellos
acabarfan con el mal que Bowser propagarfa. Para ello, Kemek mandd capturar a estos dos nifios, pero gra-
cias a un yoshi que llevaba el mismo nombre gue su especie, lograron salvarse y fueron llevados al mun-
do paralelo de los humanos.

Pasaron los afios, y Mario y Luigi crecieron. Un dfa, que estaban trabajando en una cafierfa, misteriosamen-
te fueron engullidos por ésta y conducidos al otro mundo, al mundo Toad. Alll los esperaban su rey vy la
princesa Peach, quienes requerfan la ayuda de los elegidos para erradicar la maldad de Bowser

A partir de aqu, las aventuras de los hermanos fontaneros han sido para dar y vendey; siempre haciendo
lo posible para que Bowser no se salga con la suya, ayudados por carisméticos persenajes del mundo de
los dinosaurios, como la princesa Peach, la princesa Daisy, Toad, Yoshi...; pero a la vez entorpecidos por
otros como el mismo Bowser, Kamek, los Copa Troopa, Wario...

Extraido del web portalmix (adaptacion)

Subraya la informacién esencial del texto anterior.

Haz un resumen del texto anterior que recoja la informacién esencial.
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Vamos al cine

Pelicula 1. Ef Pozo
Director: R. Tsukamoto.

Pelicula.2. Secretos compartidos

Intérpretes: Mimula, Yu Yoshizawa.

Director: Ben Younger.
Sinopsis: Pelicula que trata sobre una extrafia
maldicién que se transmite a través de los .
teléfonos moviles. 1 Sinopsis: Tr'as su dlvo_r'cm', una mUJer acude a

la consulta de Una psiquiatra. Al -conoce al hijo
Cines: Cinesin (16.45, 19.30, 22.15). de la doctora, 14 a?’losq mds joven que ella, defJ
que se enamora.’

Cines: Club Roma (16.00, 18.15, 20.30, 22. 45)
Cinesin (16. 15, 18 30, 20.45).

In‘rerpre’ras Uma Thurman, Maryl .S’rre.ep

Pelicula 3. Tirant lo Blanc
Director: Vicente Aranda.
InTer‘pr'e.Tes Caspar Zafer, Es‘rher' Nubiola.

Sinopsis: Cuenta la historia de céme el famoso
caballero Tirdnt. lo Blanc vigja a la corte del
emperador dé Constantinopla para evitar que la
ciudad sea conquistada por los turcos. Alll se
enamerard de-la hija del emper‘ador con la que
mantendrd una fnfensa relacién. :

Cines: Cine CompacTo (22.10, OO 10) Casalot
(18.00, 20,00, 22.00).

Jugar' a uh juego &é me.sa
Cines: Platea Cines (16 30 18 30, 20 30 22, 30)

Pelicula 5. Nowa por' confr'afa
Director: Tom Dey

Intérpretes: M'a’rf'hew McConaughey Samh
Jessica Parker

Sinopsis: Un JOVE 2'35- ﬁo’S Tripp, sigue
“viviendo encasa desus padres, sin ninguna
“intencidn de irse. Sus padres, cansados de esta

situacion, deciden buscarle una rovia.

Cines: Cinesin (2245, 00.45); Club Roma (16.00,
18.00, 20.00).
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EELee los textos anteriores y contesta a las siguientes preguntas:

) Clasifica las peliculas en cada une de los siguientes géneros cinemaiograficos:

Género " : " Pelicula

. Drama

Aventuras N o S B
j_-‘lr'érror‘ B - 7 ) _
e e
Ciencia ficcion . 7 N

e} Di en cuédl de las peliculas aparecen dos hermanos.

f} Anota el titulo de la peliculz en la que los teléfonos méviles tendran mucha importancia.

g} Escribe el titulo de las peliculas que podemos ver en cada uno de fos siguientes cines:

Cines .. Peliculas

" Cinesin

Club Roma
Cine Compacto
- Casalot 7

Platea Cines

1. Recuperar informacidn e interpretar
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COMPETENCIAS LINGUISTICAS

Fijate en los horarios de las peliculas y contesta a las siguientes preguntas:

a) ¢Cuél es la pelicula que empieza més tarde? ¢En que cine?

b) ¢Cuéles son las peliculas que podemos ver mas temprano? ;Dénde?

) ¢Qué dos pelfculas empiezan a las diez de la noche?
e} ¢Qué peliculas empiezan después de las doce de la noche?

Escribe un texto de unas cuatro lineas en el que expliques cudl de las peliculas anteriores pre-
feririas ver y por qué.

Haz la ficha cinematografica de una pelicula que hayas visto en el cine o que tengas en tu casa
en video o DVD. Para ello, completa la siguiente informacion:

Titulo de la pelfcula: .

D)= o o T O 0 U
a2 ol gc ] (o I
Sinopsis: . . e e e et e e e e

Género cinematografico: __..

Escribe una redaccién de unas 125 palabras en la que expliques el argumento de la pelicula que
mas te ha gusiado. Di también por qué te gusto tanto.

2. Becuperar informacion y reftexionar 3. Refiexionar 4, Interpretar 5. Reftexionar




COMPETENCIAS LINGUISTICAS

fd Escribe una redaccién de unas cuatro lineas en la que expliques qué pelicula te gustaria ver
y por que.

El Pozo

Secretos compartidos

Tirant lo Blanc

Zathura, una aventura espacial

Novia por cantrato

B, Reflexionar 7. interpretar
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8. Interpratar
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COMPETENCIAS LINGUISTICAS

‘Bienvenido a casa *

TITULO OR]GiNAL: : Bienvenido a casa
ANO: 2005 e
DURACION: 120 min.
NACIONALIDAD: Espafa
GENERO : Comedla

COLOR

Sinopsis:  Evay Samuel son una joven pareja enamorada que acaban de instalarse a vi-
vir juntos. Samuel encuentra trabajo como fotdgrafo en una revista de infor-
macién general. Alll conocerd a sus nuevos compafieros: una atractiva redac-
tora de sucesos, un encallecido crtico de cine, un atipico informador
econdmico, un curtido periodista deportivo y un frustrade cantautor que

lleva la seccidn musical.

Rodeado por todos ellos, Samuel tratard de superar las dificuttades de su
convivencia con Eva, de sostener su amor en la dificil tarea de ser pareja.
- Siempre vigilante y protectora, su madre velard por gue su hijo no cometa
los mismos errores que ella cree haber cometido en el pasado. El pasado,
precisamente, vendrd en busca de Samuel en el reencuentro con MNieves, una
amiga de la infandia. Perc todo comienza a desencadenarse el dia en que Eva

ie confiesa a Sarmuel gue esperan un hijo

REPARTO: R AR DIRECCION_'_:':‘?J_ R
Pilar Lépez de Ayala Eva David Trueba
Ale o Sauras Samue! e L
. e ity T e mmimmman e s e et FOTOGRAF{A:
AT adna Gil Sandra ST
o - - o emee——————= Jyan Molina
Juan Echanove Félix
Concha \/elasco Madre de Samue.’ GU“jN_ :
Jorge Sanz Lucas David Trueba
Carlos Larranaga - Andres ‘
Juana Acosta ' N."eves :?MUSICA
h ComTmme B T Andrés Caiamaro
Vlcente Haro Don Vfcente
N et e e JavieT LIiMON
Javm Manano
Juhan V|Ilagran Contra PRODUCCIN
IVION“I'AJE B Fernando Trueba

Manuel Huete Extraide del web todocine
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COMPETENCIAS LINGUISTICAS

Lee la ficha cinematografica anterior v sehala las afirmaciones verdaderas:

a) Los personajes principales se llaman Eva y Samuel. [Zé
b) Eva y Samuel llevan mucho tiempo casados. O
¢} Samuel trabaja en una televisién. O
d) La relacién de Samuel con Eva pasara por dificuttades. {7
et La madre de Samuel no se preocupa por lo que le pasa a su hijo. J
) Nieves es una amiga de la infancia de Samuel. EI
g} Eva se quedard embarazada. [
N} L& pelicula dura dos horas. O
I} Esta pelicula es de intriga. [
i} Se trata de una pelicula espaficla. O
k«) En el reparto hay més mujeres gue hombres. 1
} La actriz Concha Velasco hace el papel de Nieves. CJ
m} Jorge Sanz interpreta el papel de Lucas. 7
n) El director de la pelicula s David Trueba. EI
i) Toda la misica es de Andrés Calamaro. [
o} Eldirector y el guionista son la misma persona. [

El titulo de la pelicula es

Se trata de una peliculade .

Yy que pertencce al génerode la

scribe las palabras que faltan en los espacios en blanco de este texto:

a €asa.

_ . espafiola

El director y guionistaes

el

e e e e e L — [S—

—. es de Juan Huete vy Ia

., de Manuel Molina. Esta protagonizada por

Pilar Lopez de Ayala, que hace el papelde

Y por

. en el papel de Samuel, gue es un joven

gue trabaja como

en

una

9. Recuperar informacién
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10, Recuperar informacidn s interpretar
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TECNICAS DE ESTUDIO

La exposicion oral

Prepara una exposicion oral en la que deberas comentar y explicar a tus compafneros una peli-
cula que hayas visto. Para ello, rellena el siguiente esquema:

a) Titulo de la pelicula:

b} Protagonistas principales:

¢} Argumento de la pelicula:

» Presentacion (cémo empieza, cudles son los personajes que aparecen y qué conflicto o proble-
ma tienen).

*

d) Valoracién personal (tu valoracion de la pelicula, si te ha gustado, qué te ha llamado la atencion, por
qué la recomendarias...):
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sQJué es un juego de rol?

El juego de rol consiste en asumir un determinado rol
o personalidad e interpretarlo, tal como harfa un ac-
tor Une de los jugadores asume siempre el papel de
director de juego (D]} o médster: él serd el encargado
de planificar el argumento de la partida y de guiar a
los personajes jugadores (P]) dentro del mundo que
ha creado. Ademds, controia a todos los personzjes
que existen en ese mundo imaginario, los denomina-
dos personajes no jugadores (PN)). Estos PN} interac-
tan con los jugadores, va sea combatiendo contra
elios, ayuddndolos o simplemente estando cerca. Eso
sf, no debemos olvidar que los protagonistas v el cen-
iro de la accidn son siempre los P,

Cada jugador tiene un personaje definido por una se-
rie de caracteristicas (tales como la fuerza, la inteli-
gencia o la apariencia), que son elegidas al azar mediante dados. Estas caracteristicas se recogen en una hoja
de papel mds o menos elaborada, que se llama la «ficha». Estos datos serdn Utiles para el méster a la hora de
decidir como haré el personaje lo que pretende llevar a cabo, si bien o mal. En la mayorfa de los juegos se
tiran dados cuando se quiere ejecutar una accidn. Las caracterfsticas del personaje recogidas en la ficha de-
terminardn sus posibilidades de éxito (o fracaso). La principal diferencia entre los juegos ce rol vy el resto de
los juegos de mesa es que el jugador no es sélo una ficha sin mds, sino que se esperz de él que interprete
su papel como si de un actor se tratase, ya sea un ladrén de poca monta, una poderosa hechicera o un es-
pfa internacional.

PALOMING . ;Qué es un juego de rof? (adaptacidn)

Contesta a las siguientes preguntas:
al dQUE es UN JUBQO B 1017
o) ¢Qué tipos de jugadores participan? . .
¢} ¢Qué tipos de personajes participan? _

dy ¢Quién dirige las acciones de cada tipo de personajes? ___

e) ¢Qué es la ficha de un personaje?

f) ;Qué papel tiene el azar en los juegos de rol?

Haz una lista con las acciones que deben realizarse antes de empezar una partida de rol.

1. Recuperar informacion 2. Interpratar
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El sefior de los anillos

Caracteristicas de los personajes jugadores

Tu personaje tiene varias caracterfsticas fisicas y mentales. La mayorfa de ellas afectan a la probabilidad de tu
personaje de llevar a cabo ciertas maniobras durante sus aventuras. La Gltima refleja ef dafio que éste pue-
de recibir antes de perder el sentido.

« Fuerza: Fsta caracteristica refleja lo fuerte que es tu personaje. Los personajes fuertes pueden echar abajo
puertas cerradas o partir lefia sobre sus rodillas.

- Agilidad: Esta caracterfstica determina lo dgil que es tu personaje. Esquivar un golpe o balancearse sobre un
parapeto son tareas mds ficiles para un personaje dgil.

» Movimiento: Esta caracteristica indica la velocidad con que puede moverse un perscnaje. Con esta carac-
teristica muy alta, podrds vencer en las carreras en que participes.

» Defensa: Esta caracterfstica determina la habilidad de tu personaje para evitar ataques.

« Cuerpo a cuerpo: Esta caracteristica determina la habilidad de tu personaje para atacar en combate cuer-
DO a cuerpo.

» Con proyectiles: Esta caracteristica mide la habilidad de tu personaje en el uso de armas a distancia, como
una jabalina o un arco.

» Subterfugio: Tu personaje utilizard esta caracterfstica cuando intente moverse sin ser visto ni ofdo (escabu-
lirse), robar o coger algo guardado o protegido por un opcnente, forzar una cerradura, escapar de unas
ataduras, y otras actividades simiares.

- Resistencia: Esta caracteristica indica la cantidad de dafio que puede recibir tu personaje antes de perder
la conciencia.

FICHA DE PERSONAJE
Nombre: GLAIN
Clase de personaje: GUERRERO ENANO

FICHA DE PERSONAJE
Nombre: GALFARCTH
Clase de personaje: MONTARAZ HUMANO

Caracteristica . -Bonificacion : .. - ;_'_Cara'cter'i’stica ~ Bonificacion
| FUERZA 1 FUERZA 2
AGILIDAD 0 AGILIDAD f’ ~1
MOVIMIENTO | S . MOVIMEENTO 0 |
DEFENSA o 2 B ‘ DEFENSA | 1
CUERPO A CUERPO 2 ;:l;E-RPOACUERPO 3
, CON F’ROYECT’]L‘ES =1 . CON PROYECTILES =1
| SUBTERFUGIO o -3 i . SUBTERFUGIO 1

- f: RESISTENCIA | 40

£l sefior de los anillos. fuego de aventuras bdsico (adaptacion)
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COMPETENCIAS LINGUISTICAS

Marca en esta tabla qué personaje es el
ciones:

Acciones s

| Echar abajo una puerta

~ Saltar una valla

: Participar en una carrera
' Evitar los golpes del enemigo
| Luchar en un combate cuerpo a cuerpo

' Atacar con una lanza
- Engafiar

de cada uno:

Galfarothes .. . .

mas adecuado

- Galfaroth <

para cada una de las siguientes ac-

Imagina la apariencia fisica y la personalidad de estos dos personajes y redacta una descripcion

Glain es N —

4. Reflexionar

3. Interpretar

5. interpratar
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COMPETENCIAS LINGUISTICAS

l.as explicaciones del D

Estdis todos reunidos en la sala de estar del tunel de hobbit de
los Pulgaverde. Es un sitio acogedor: Los sofds y sillones estdn
bien acolchados v tapizados con telas floreadas. Aunque una ca-
lurosa brisa de verano entra por las ventanas abiertas, un peque-
fo, diminute fuege arde en el hogar Una estanterfa de madera
en una pared contiene copas de estafio y jarrones de barro. La
puerta principal del smial se abre directamente a la sala de estar.
Un pasifio conecta la sala de estar con el comedor; y son visibles
tres puertas mas.

Ei sefior de los anifios. Juego de aventuras bdsico

Dibuja el plano del tunel de los Pulgaverde.

6. Recuperar informacién 7. Interpretar
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(il COMPETENCIAS LINGUISTICAS

74

Las secuencias de accién de los personajes jugadores

l.os PJ salen del smial de los Pulgaverde. Van a rescatar a su amigo Tolman, encerrado en la prision del pue-
blo.Tras caminar sigilosamente por las calles, llegan a su destino. Los PJ deben descubrir dénde se encuentra
su amigo antes de tomar posiciones alrededor del edificio. Pregunta 2 los jugadores: (quién ird a descubrir
dénde estd preso Toiman? Debe ser alguien que tenga bonificacién alta en la caracteristica de subterfugio,

Haz que el voluntario sefiale con el dedo su ruta a través del mercado v a lo largo de los muros de fa pri-
sién. Describe lo que ve. Adoquines sueltos hacen que caminar a través del mercado sea algo complicado.
Una nube tapa la luna, oscureciendo todavia mds el drea. Cuando llegas a fa prisién y miras por la ventana
delantera, ves un jergdn desocupado en una habitacidn vacfa, Un ratén se escabulle a *ravés del suelc medic
hundido. Entonces, la funa se libera de su velo temporal, y te encuentras mirando a tu propia cara, reflejada
en el cristal.

Girando fa esquina del edfficio, te llama la atencién otra ventana. Debes hacer visera con la mano para evitar
el reflejo de la luz de la luna, Las mantas cafdas en la estrecha camita y un mechdn de cabelios rizados sobre
la almohada indican que has encontrado la celda correcta.,

Oyes un buho y giras la vista. Ctra ventana en el muro adyacente atrae tu interés. La prisién sdlo tiene dos
celdas. ;Qué hay en esta habitacién extra? Un rdpido vistazo contesta a tu pregunta. El escritorio lleno de pa-
peles, los mapas de Bree y los alrededores que cuelgan en las paredes, junto con el bastén de caminar de
Holfast apoyado en una esquina, indican que se trata de la habitacidn del alguacil.

Pregunta a los jugadores qué estrategia van a seguiir:

» Forzar la ventana de fa celda de Tolman.

¢ Entrar a través de la ventana de la oficina del alguacil
* Forzar la puerta principal de la prisién,

El sefior de los anifios. juego de aventuras bdsico (adaptacién)

Contesta a las siguientes preguntas:

a} (Cudl es el objetivo de esta secuencia de accion?

¢l ¢Por qué el voluntario debe tener bonificacién alta en la caracterfstica de subterfugio?

8. Recuperar informacién
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COMPETENCIAS LINGUISTICAS §

Explica que dependencias tiene la prisién y lo que hay en cada una.

i e e w ks e e e e S G U U YU UV P — — —_—
r

| Imagina como se desarrollaria ta historia a partir de tu eleccion.
| - SRR
!
|
1 — _ - . -
|
i

| 9. Recuperar infermacion 10, interpretar 11, Reflaxionar
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COMPETENCIAS LINGUISTICAS

Alarma ante los peligros de los juegos de rol

El proximo 7 de agosto se celebrard en Villarreal una concentracidn de un centenar de jdvenes, entre 7y
27 afios, pertenecientes a seis clubes de rol de Espafia. La concentracidn consistird en cambiar impresiones
y practicar una partida de rol en vivo. En principio sdlo persiguen un abjetivo, divertirse, pero a veces sus jue-
gos son algo méds que un simple entretenimiento y degeneran en actos peligrosos: «Este tipo de juegos, en
si, invitan a la viclencia y todas sus concentraciones nos preccupan bastantes, reconoce Juan Ramdén Hernan-
dis, de la Policia Municipal ce Valencia.

«Nadie tiene por qué preccuparse, Se trata tan sélo de un juegoy, se justifica Enrique Matas Valero, un ali-
cantino de 22 afios. «Puede ser que alglin compafiero nuestro se desmadre, pero podemos garantizar que
nuestro juego no genera ningln tipo de peligro. Esos son cuentosy.

Para el psicélogo Manuel Martinez, los juegos de rol «son un peligro potencial, son un factor de riesgo, pero
no por el juego en s, sino por [as personas que pueden jugar y que, aungue no se manifieste externamente,
puedan tener alglin tipo de patologfa mentaly. No obstante, Manuel Martinez matiza que ese ne significa qus
los jugadores sean potenciales psicdpatas. El principal peligro de los juegos de rol radica en la sumisién que
los jugadores le deben al director del juego, llamado mdster, Dicha autoridad puede causar en determinadas
personas un «aebilitamiento de su personalidads, indica Manuel Martinez, lo que significa que «existe cierto
riesgo de manipulacién psicoldgica por parte de quien controla el guidn del juegos.

Extraido def web dreamers (adzptacidn)

 Contesta a las siguientes preguntas sobre el texto:

a) ¢Qué habia de suceder en Villarreal el 7 de agosto?

b} ¢Qué actitud adopta la policia municipal ante este tipo de actos?

¢} ¢Por gué?

d} ¢Qué opina Enrigue Matas Valero sobre estos actos?

e} ¢Por qué cree Manuel Martinez que los juegos de rol son un factor de riesgo?

f) Segun él, scuél es el principal peligro de los juegos de rol?

al ¢Por qué?
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La interpretaciéon de esquemas

Beneficios de los juegos de rol en la educacion

TECNICAS DE ESTUDIO

Fl juego, en general, es fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Como sabemos, el juego nos
permite acceder al conadimiento de forma significativa, pues convierte en relevantes informaciones que se-
rfan absurdas de otra manera.

La préctica ocasional de estos juegos en forma de taller guiado por un equipo pedagdgico adecuado, en de-
+erminadas materias de la Educacién Secundaria como Geografia e Historia, serfa muy UGtil para memorizar,
ya que, por gjemplo, no es lo mismo estudiar el funcionamiento del gobierno del Imperio romano que «prac-
ticar» y «ser» un senador discutiendo la politica de invasion de las Galias © ei gobierno de las provincias.Y
también resulta mucho mds ameno y facil de recordar el nombre de aquella cadena montafiosa cuando tie-

nes que cruzarla para llegar a la capital.

Adentréndonos en la Educacidn Secundaria, el uso continuo de célculos para averiguar el resuftado de las ac-
ciones (las tiradas de dado se modifican en muchas ocasiones segdn varfe i metodologfa de dichas acciones)
puede ayudar a mejorar el empleo del célculo menital. Asimismo, cuando se organizan los datos para resol-
ver el entramado de la partida, buscando informacién, tomando notas, elaborando esquemas de actuacion y
llevéndolos a la practica, se favorecen muchos de los procesos imprescindibles a la hora de aprender.

Otra importante aportacién de estos juegos para beneficiar el desarrollo educativo es la grandisima promo-
cién de la lectura como medio lidico y recreativo, lo que a la larga favorece la creacion de hébitos que nos
ayudarén a superar muchas de las dificuftades que surgen en los estudios como consecuencia de una defi-
ciente lectura comprensiva, por falta de motivacion. ‘

Otro aspecto que ayuda a desarrollar los juegos de rol es la gran riqueza expresiva, Con estos juegos se adqulie-
re una enorme varedad de vocabulario, otro de los importantes déficits que suele ser origen del fracasc escolar.

JUEGCS DE RCL

Extrafdo del web dreamers (adaptacion)

Completa el siguiente esquema con la informacion procedente del texto:

APLICACIONES PRACTICAS

VENTAJAS EDUCATIVAS ESO |
° i
/ -
- //‘ /
k yd _/
-
r'e / ¥
MATEMATICAS LENGUA
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