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Un procés de 5 etapes

1: Definicio del problema
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4: Disseny del producte 2: Estudi de mercat
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Select Account o Configure Senings.

Oyster Mol Oyster No2
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5: Primera construccio i proves
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e Proposar un problema que
vols resoldre

Que arribaras a

* Fer servir diferents eines fer?
per dissenyar i simular
guin aspecte tindra la teva

App.

e Planificar com vols
comercialitzar la teva app.
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eRcreat al Drive.
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grups dé
desenvolup

* RECORDE

— Tots els dog
carpeta de'g

sents i tasg
qgue ja he

— Quan finalitzeu una activitat, ¢
corresponent de la carpeta on

-li al professorat corrector I'enllag
enjat.

— Heu de compartir la vostra carpeta de grup, amb l'opcié “poder
editar”, amb el professorat corrector.
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Creacié dels grups

I les
treball
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Quins son els vostres interessos?

Un cop els grups ja s’han creat, heu de definir les idees que faran possible
el naixement de la vostra app.

Aquesta fase del projecte és molt important ja que, un cop definiu el
vostre problema, la resta del projecte es centrara en com solucionar-lo. Es
per aixo que el segliient bloc de treball també esta orientat a definir el
problema que voleu resoldre i la idea central de |la vostra app.

CONSELL!!:
Per definir problemes, hi ha dos aspectes que heu d’aprofitar de vosaltres
mateixos/es:

— Fer servir les vostres propies experiencies per formular problemes a resoldre.

— Analitzar els problemes que hi havia darrera d’aplicacions ja existents en el
mercat ( aixo pot ajudar-vos alhora de definir la vostra aplicacio).

TASQUES RELACIONADES AMB ELS INTERESSOS DEL GRUP

Tal com s’indica al pla de treball d’aquesta sessio, les activitats que us
ajudaran a coneixer les vostres habilitats individuals i posar-les en comu
com a grup son:

-Que en se?

-Que sap el nostre grup?



e Mentre realitzes I’z
planteja’t... :

Activitat: “Que en sé?”

litzar aquesta actiy

oltes bones igg€s sorgeixen de la vostra™p RXperiencia.

— Molts problglies son resolts per persones que ateixen
— Esteu apreft a mesura que avanceu en la de O dels vostres
probleme ou d’aprofitar aquest aprenentatg

— Els proble gue mes ens preocupen solen sgiolt propers

itat “ Que en sé?”,

SoOc expert en a MOLT IMPORTANT!

proposades?

) de les categories

Tot | que l'activitat “Que en sé?” és
individual, s’ha de pujar a la carpeta
del grup. Per evitar problemes de
sobre escriptura del document,
guardeu-lo amb el seglient nom:

Hi ha alguna categ
en la que si s6c un

0 proposads

Que coneixes que €

del teu grup potse queense_cognom de I'alumne/a

Font: www.raindance.com



Activitat: “Que sap el nostre grup?”

U els resultats
‘ a

esta activitg
I'lactiVtat “Que
integrant del g

Es tracta d’
pas per a la ¢
al desenvolu

activitat molt important
nicio del vostre problemsa

Atencio!
L'objectiu d’ac >s #ecidir el vostre problema
definitiu , sind
problemes esco
cada membre de

2, individualment, ha plantejat
itat “Que en se?”.

Un cop realitzag 5ca, no oblideu desar-la a la

carpeta del grug
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Ressolucio i lliurament de les tasques

e Les tasques i activitats assignades s’han de lliurar
puntualment en les dates corresponents.

e En el cas de no acabar a laula les tasques
assignades les haureu d’acabar a casa i lliurar-les a
temps. Si no ho feu aixi, el vostre grup s’endarrerira
en les sessions posteriors i tindreu dificultats per
desenvolupar el projecte amb la seqlienciacio i
temporitzacio que requereix.

e Per tant, recordeu:

Treballeu concentrats, sigueu eficients i no us
despisteu!
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