Automats Marins

Com la tecnologia, la creativitat i una Micro:bit poden donar veu als oceans

Un projecte per a alumnes de 3r d'ESO inspirat en I'ODS 14: Vida Submarina.

& NotebookLM



Els oceans, que garanteixen |'estabilitat climatica de la Terra, estan sotmesos a
una pressio intensa. Dues amenaces principals posen en perill la vida submarina:

% Contaminacio per plastics: Grans quantitats de residus, especialment plastics,
arriben al mar des de terra ferma, creant "onades" de deixalles que ofeguen els
ecosistemes.

% Sobreexplotacio pesquera: Practiques de pesca no sosteniblesiil-legals
estan esgotant les poblacions de peixos a un ritme alarmant.

Dada Destacada

L'ODS 14 de les Nacions Unides busca prevenir

| reduir significativament la contaminacié marina
i reglamentar I'explotacio pesquera per restablir
la salut dels oceans.
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La vostra missio:
Ser creadors, no nomes
consumidors de tecnologia.

Com a futurs experts en tecnologia, teniu el poder de dissenyar i
construir. Aquest projecte us convida a utilitzar el procés
tecnologic i el pensament computacional per a un objectiu més
gran.

Com ho farem?

1. Dissenyarem solucions creatives inspirades en reptes reals.
2. Construirem mecanismes classics amb materials accessibles.
3.Programarem una placa Micro:bit per donar-los vida.

Objectiu Final

Crearem automats que expliquin una historia, que provoquin una
conversa i que conscienciin sobre la proteccio dels ecosistemes
marins.

Marc Curricular: Aquest projecte s'alinea amb les competéncies de Tecnologia i Digitalitzacio, fomentant I'aprenentatge basat en projectes i la cerca de solucions
sostenibles als reptes del segle XXI. £ NotabooklM




Qué és un automat? La magia de la mecanica en accio.

Un automat és una maquina dissenyada per seguir automaticamente una seqiiéncia d’operacions o
respondre a instruccions predeterminades. Combina ’art de la mecanica amb la narracio d’histories.

Per que construir-ne un?

o Desenvolupa la creativitat: Transforma una idea abstracta en un objecte fisic amb moviment.

o Fomenta el pensament critic: Cal resoldre problemes de friccio, estabilitat i transmissio de moviment.

o Ensenya através de I'assaig i error: Comprendre que equivocar-se és una part fonamental del procés de
disseny.

Del passat al futur: Els primers automats daten del segle XVIII. Avui, els combinem amb microcontroladors
com la Micro:bit per crear maquines interactives i programables.
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El vostre taller de creacio: Eines i components.

Estructura i Mecanismes
(Materials Fisics)

Base:
Caixa de cartrg,
cartro ploma o foam

Eixos i Bieles:
Palets de fusta (tipus
broqueta), filferro

Guies i Suports:
Canyetes de beguda,
trossos de cartré

——— Unions:
Pistola de silicona
calenta, cinta adhesiva

—— Eines:
Tisores, cuter, regle

El Cervell Digital
(Components Electronics)

Controlador:

1x Placa Micro:bit
amb portapiles i
cable USB

Actuador:

1x Servomotor
(estandard de 180° o
de rotacio continua)

_ ——— Connexions:
) 3x Cables amb
pinces de cocodril

Programari

h MakeCode

Programari:
Acces al'editor online
MakeCode per a Micro:bit
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Cataleg de projectes: Tria el teu repte per a I'ODS 14.

1. L'onada de plastics 2. El dofi que salta
/az » Moviment: Amunt i avall continu. p « Moviment: Combinat de rotacio i amunt-avall.
« Historia: Simula el balanceig de les deixalles al r » Historia: Representa la fauna marina lluitant per
TN mar. sobreviure.
» Mecanisme Clau: Cigonyal (Crankshaft). « Mecanisme Clau: Lleva excéntrica (Eccentric Cam).
3. La xarxa de pesca selectiva 4. El submari explorador
mﬁ » Moviment: Vaivé (dreta-esquerra). « Moviment: Lineal precis.
hz— « Historia: Mostra una xarxa intel-ligent que deixa ) « Historia: Un vehicle de recerca que estudia el fons
escapar els peixos petits. mari.
» Mecanisme Clau: Biela-manovella (Slider-crank). e Mecanisme Clau: Pinyo-cremallera (Rack and
Pinion).

5. La barrera del port

» Moviment: Arc de cercle (obertura/tancament).
+ Historia: Una barrera que protegeix la costa dels
temporals.

» Mecanisme Clau: Palanca (Lever).
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Construint I'esquelet: Estructura i estabilitat.

Una base solida és el secret d'un automat que funciona be. Abans de muntar el mecanisme,

assegura't que la teva estructura sigui robusta.

La Caixa Base: Utilitza una caixa de cartré com a estructura.

Es rigida i facil de perforar per passar els eixos.

Pro Tip: Reforga les cantonades interiors amb petits triangles de
cartré encolats per evitar que es deformi amb el moviment.

Eixos i Guies:

Eixos: Els palets de fusta sén perfectes com a eixos de rotacié
(cigonyal, eix de lleves).

Guies: Encola trossos de canyeta de beguda als forats per on
passen les varetes. Aixo redueix la friccio i guia el moviment de
manera molt més suau i precisa.

Tall i Precisio: Talla les peces de cartré o foam amb un cuter i un
regle per obtenir vores netes. Peces ben tallades encaixen millor |
redueixen els problemes de funcionament.

canyeta «_

eix
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Donant moviment: Consells per a cada mecanisme.

Cigonyal i Biela-manovella

Repte: Assegurar que les bieles no s'encallin.
Solucié: Deixa una mica de folganca a les unions.
Els forats per on passen els eixos han de ser
lleugerament meés grans que l'eix.

Lleva (Cam)

Repte: La lleva llisca sobre I'eix i no transmet el moviment.
Solucié: Fixa la lleva a I'eix amb una gota de silicona calenta un
cop hagis trobat la posicidé correcta. Assegura’t que el seguidor
(la vareta que puja i baixa) estigui sempre en puja i baixa)
estigui sempre en contacte amb el perfil de la lleva.

Pinyoé-cremallera

Repte: El mecanisme és pesat | el motor no té prou forga.
Solucio: Construeix les peces (el piny6 i la cremallera) amb
cartré ploma (foam). Es lleuger, rigid i facil de tallar.

4 Folganga

Silicona

/ Calenta

. Cartro Ploma
(lleuger i rigid)

& NotebookLM



El cervell de la béstia: Connecta i programa la Micro:bit.

Pas 1: La Connexio Fisica

GND (Terra)
(Cable Negre/Marré del servo)
< Pin GND de la Micro:bit.

II' - s -_-‘-:_,, ! r r : +-

VCC (Poténcia) E]
(Cable Vermell del servo)
SR <> Pin 3V de la Micro:bit.

Signal (Senyal)
(Cable Groc/Taronja del servo)
< Pin PO de la Micro:bit.

*Nota* També es poden utilitzar els pins P1 o P2 per al senyal.

Pas 2: El Codi Inicial a MakeCode

Aquest codi crea un moviment de vaive basic de 180
graus, perfecte per a la majoria de mecanismes.

Bloc “en iniciar’

Bloc “en iniciar’

posa el servo PB+ a @ graus

Bloc ‘per sempre’

Bloc “per sempre’

escriu en el pin de servo P® = el valor o

pausa (ms)

escriu en el pin de servo P® = el valor @

pausa (ms)

&1 NotebookLM



Repte extra: Un automat intel-ligent i sostenible.

El Repte: Per estalviar energia, podem fer que I'automat només s'activi quan sigui
necessari. Com podem fer-ho? Afegint una condicio al nostre codi.

Opciod A: Activacio per Boto | Opciod B: Activacioé per Llum

Logica: El mecanisme només es mou mentre | Legica: Lautdomat s'activa quan hi ha [lum a

premem el boté A. ' I'habitacio (simulant el dia al mar) i es para a la
|I foscor.

|
forever | forever
if button A~ 1is pressed I| if  light level <~ (@UL]

write servo P8 » to o | g write servo PO » to o

|
pause |
i 1
write servo P8~ to I'. write servo P@ + to
|
I 500 ' ause .SEE}
P - | P
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Llista de verificacio: El teu projecte esta a punt?

Abans de presentar el teu automat, fes una autoavaluacio. Aquesta llista de
verificacid es basa en la rubrica d’avaluacio del projecte.

Checklist del Creador

| | Comprensio i Funcié: L'automat representa clarament el repte de I'ODS 14
escollit? El moviment és fluid i funciona correctament?

Mecanisme: He identificat correctament el mecanisme principal (lleva, cigonyal,
etc.)? Pucjustificar per qué he escollit aguest mecanisme per al moviment desitjat?
Construccio: Les peces estan ben tallades i unides de forma estable? L'estructura
és rigidida? He solucionat els problemes de friccié?

Programacio: El codi funciona com s'esperava? Esta net i és facil d'entendre? He
intentat el repte extra de sostenibilitat?

Documentacio: He creat una petita guia o manual que explica com funciona el
meu automat i la historia que explica sobre I'ocea?

Bl [ )
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Comparteix la teva historia:
Reflexio i presentacio.

Un projecte no acaba fins que es comparteix.
Presenta el teu automat a la resta de la classe.
Enregistra’n un video en funcionament. Prepara't
per explicar el teu procés de creacio.

Preguntes per a la reflexio:

o Queé heu apres fabricant 'automat que no sabieu
abans?

e Quina ha estat la part més dificil del proces? Com
I'heu solucionada?

e Si haguéssiu de tornar a comencar, que farieu de
manera diferent?

\ e Quin missatge sobre la salut dels oceans transmet |a
l vostra creacid?

/| El teu Impacte: En compartir el teu treball, no només g
\ mostres un projecte de tecnologia, siné que et :
converteixes en un missatger de la importancia de cuidar
els nostres oceans. 4 ‘\\ﬁm NotebookLM




Heu creat vida a partir de la tecnologia.

cervell

Penseu en la vostra creacido com una criatura marina que heu portat al mon.

* Els mecanismes son els seus 0ssos, I'estructura que li permet moure's.
» La Micro:bit és el seu cervell, donant les ordres que la fan actuar.
» Lavostra creativitat és la seva pell, donant-li una forma, un proposit i una historia que la fa semblar viva.
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