
INFORMÀTICA 4t ESO. MOBILITZEM LA INFORMÀTICA 

 El projecte plantejat consisteix en el disseny i programació d’una app per a dispositius mòbils. L’alumnat treballarà en grups de cinc components els quals s’estructuraran 

en forma d’empresa. La formació d’aquests grups quedarà a criteri del professorat. Tot i així, es proposen un seguit d’activitats en el tema Comencem el nostre projecte: 

ens organitzem per tal de cohesionar el grup i conèixer les fortaleses i debilitats dels membres que el formen. 

 Les activitats proposades aniran confegint els passos necessaris per desenvolupar l’app seguint un procés lineal però que a la vegada els obligarà a replantejar o revisar 

algunes de les decisions preses. Es pretén que l’app dissenyada sigui significativa per a l’alumnat, és a dir, que proporcioni una solució a un problema detectat i definit per 

cada grup. La definició d’aquest problema i de la solució triada seran la base per a la resta de les activitats a desenvolupar. Així mateix, se’ls demana que realitzin una 

caracterització dels possibles usuaris com a factor fonamental a tenir en compte tant en el disseny de la interfície com en els serveis que ha de cobrir l’aplicació. Per últim, 

la seva comercialització també s’ha considerat un apartat fonamental en tant que proporciona a l’alumnat una visió sobre emprenedoria en el camp específic de les noves 

tecnologies.  

Al llarg de l’assignatura es planteja l’ús de diferents eines i aplicacions informàtiques algunes de les quals cobreixen blocs concrets del currículum i d’altres serveixen de 

suport per dur a terme tasques concretes. Tot i així, les activitats plantejades defugen el seu ús exclusivament per l’aprenentatge de l’eina en ella mateixa, sinó que estan 

contextualitzades dins del propi projecte donant-li un sentit d’utilitat. L’objectiu fonamental és fomentar un aprenentatge autònom i guiat per la qual cosa s’han inclòs 

materials de consulta i tutorials que el facilitin. 

 

 

 

 

 

                                                     

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEMA BLOC ACTIVITAT CRITERIS D’AVALUACIÓ PES 
ACTIVITAT 

PES 
TEMA 

1.- PRESENTACIÓ  Perfil actualitzat  Perfil completat amb fotos,  aficions  i interessos 
10p 

40% 
5% 

Autoavaluació. De quins 
coneixements parteixo 

 El qüestionari  té integrat el valor de les respostes i 
s’assigna automàticament 

60% 

2.- LES EINES GOOGLE  Gestió Drive personal  S’ha creat la carpeta personal al Drive  5p 

 S’ha creat el primer document del Drive personal 
fent servir el seu processador de textos  4p 

 L’activitat s’ha lliurat correctament 1p 

50% 
5% 

Qüestionari sobre Drive  El qüestionari  té integrat el valor de les respostes i 
s’assigna automàticament 

50% 

3.- COMENCEM EL 
PROJECTE. ENS 
ORGANITZEM 

Plantejament del projecte Taula hores treballades i 
recursos del projecte 

 S’ha creat el document de control  fent servir el 
full de  càlcul del Drive 3p 

 El document s’ha creat segons les indicacions de  
l’activitat  7p 

15% 

10% 

Què són les apps Anàlisi d’una app  L’anàlisi proposada s’ha fet segons les preguntes 
que planteja l’activitat  5p 

 Les respostes són coherents i treballades  4p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 

25% 

Formem els grups de 
treball 

Creació del grup  S’ha creat el grup de treball i s’ha completat 
correctament el document de creació del grup   9p 

 El document generat s’ha lliurat correctament  1p 
25% 

Què en sé?  S’han completat tots els apartats que demana 
l’activitat  9p 

 El document s’ha lliurat correctament  1p 
20% 

Què sap el nostre equip?  S’han fet deu propostes de possibles problemes o 
idees de membres del grup  9p 

 El document s’ha lliurat correctament  1p 

10% 

Tasques de l’equip  S’han marcat les activitats dutes a terme fins ara   
9p 

 El document s’ha creat i desat correctament   1p 
 
 

15% 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEMA BLOC ACTIVITAT CRITERIS D’AVALUACIÓ PES 
ACTIVITAT 

PES 
TEMA 

4.- CONTACTE AMB 
APP INVENTOR 

Pràctiques de l’App 
Inventor 

1.Prémer botó emet un so  La tasca s’ha finalitzat  9p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 
5% 

40% 

2.D’un canvas a un altre 
mitjançant un botó 

 La tasca s’ha finalitzat  9p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 
5% 

3.Prémer sobre una imatge 
emet un so 

 La tasca s’ha finalitzat  9p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 
5% 

4.Shake  La tasca s’ha finalitzat  9p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 
5% 

5.El joc del talp  La tasca s’ha finalitzat  5p 

 L’app funciona   4p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 

10% 

6.Joc del talp. Game over  La tasca s’ha finalitzat  5p 

 L’app funciona   4p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 

5% 

7.Joc del talp. Vibració  La tasca s’ha finalitzat  9p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 
5% 

8.Paint   La tasca s’ha finalitzat  9p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 
10% 

9.Paint amb variables  La tasca s’ha finalitzat  5p 

 L’app funciona   4p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 

15% 

10.Simulació SMS. TINYDB  La tasca s’ha finalitzat  5p 

 L’app funciona   4p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 

15% 

11.Recuperar missatge 
guardat en una TINYDB 

 La tasca s’ha finalitzat  9p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 
5% 

12.Activitat fusion table  La tasca s’ha finalitzat  5p 

 L’app funciona   4p 

 La tasca s’ha lliurat correctament  1p 

15% 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEMA BLOC ACTIVITAT CRITERIS D’AVALUACIÓ PES 
ACTIVITAT 

PES 
TEMA 

5.-SITES 

Components estètics de 
les webs 

Anàlisi de web 

 Shan creat les tres taules d’anàlisi de les tres webs   
2p 

 S’han aplicat els indicadors de l’an``alisi de webs 
asenyalats a l’activitat   7p 

 El document s’ha lliurat correctament   1p 

50% 

10% 

Inserció d’elements a les 
webs 

Creació de la vostra web 

 El nom de la web fa referència al grup de  treball    
3p 

 La pàgina principal presenta l’empresa del grup   
3p 

 S’ha creat com a mínim una subpàgina   3p 

 L’adreça de la web s’ha creat  correctament 1p 
 

50% 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEMA BLOC ACTIVITAT CRITERIS D’AVALUACIÓ PES 
ACTIVITAT 

PES 
TEMA 

6. TRACTAMENT D’IMATGE 
DIGITAL 

Pràctiques amb GIMP 

1. Restauració d’imatges  La imatge té una qualitat final acceptable   6p 

 La tasca s’ha finalitzat    3p 

 La tasca s’ha lliurat correctament   1p 
5% 

30% 

2. Canvi de colors  La imatge generada és estèticament correcta   3p 

 La imatge generada és creativa   3p 

 La tasca s’ha finalitzat  3p 

 La tasca s’ha lliurat correctament   1p 

5% 

3. Fusió d’imatges  Les imatges fusionades han estat triades amb criteri de 
coherència respecte del resultat final    3p 

 La imatge final és creativa   3p 

 La tasca s’ha finalitzat  3p 

 La tasca s’ha lliurat correctament   1p 

10% 

4. Aplicació de filtres  Els filtres s’han aplicat de forma correcta   3p 

 La imatge final és creativa   3p 

 La tasca s’ha finalitzat  3p 

 La tasca s’ha lliurat correctament   1p 

10% 

5. Treball en capes  El muntatge final queda equilibrat quant a mides   2p 

 La integració de les diferents capes és correcta   3p 

 La imatge final és creativa   2p 

 La tasca s’ha finalitzat  2p 

 La tasca s’ha lliurat correctament   1p 

10% 

6. Gifts animats  El treball en capes és correcte  2p 

 La successió de les imatges és correcta  quant a velocitat i 
posició   3p 

 El gift generat és creatiu    2p 

 La tasca s’ha finalitzat  2p 

 La tasca s’ha lliurat correctament   1p 

10% 

7. Transformació d’imatges a l’espai  El muntatge final  és correcte quant a mides i posició de les 
diferents capes   3p 

 El treball per capes és correcte   3p 

 La tasca s’ha finalitzat  3p 

 La tasca ‘ha lliurat correctament  1p 

10% 

8.Combinació de colors de fons i 
objectes 

 El tractament dels colors és correcte i coherent amb la tipologia 
d’imatge    3p 

 La imatge final és creativa  3p 

 La tasca s’ha finalitzat  3p 

 La tasca ‘ha lliurat correctament  1p 

10% 

9.- Creació del Logo del grup  Per crear el logo s’han utilitzat diferents eines del GIMP   2p 

 El logo creat és senzill però representatiu    2p 

 El logo  creat està relacionat amb el grup respecte al nom, 
activitat o d’altres característiques   2p 

 El logo final és creatiu     2p 

 La tasca s’ha finalitzat  1p 

 La tasca ‘ha lliurat correctament  1p 
 

30% 



 

 

CÀLCUL DE LA NOTA TRIMESTRAL: 

La nota trimestral es calcula en funció de les activitats de cada tema,  NA ( segons la taula anterior) aquestes activitats tindran un pes del 90 %. L’altre 10 % serà l’actitud de l’alumne, 

assistència i actualitzacions del lloc web, NB. 

NT = NA*0,90+NB*0,10 

Per aprovar el trimestre la nota ha de ser  5. 

Si la nota és  5 l’alumne haurà de recuperar el trimestre lliurant les tasques suspeses  o inacabades. 

CÀLCUL DE LA NOTA FINAL DE CURS: 

La nota final  del curs es calcularà de la manera següent: 
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Per  aprovar el curs  la nota final ha de ser  5. 

 

 

 

 

 

 


