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MATERIES OPTATIVES ESPECIFIQUES DE 4t ESO

FISICA I QUIMICA

Investigacio i experimentacio
Meétode cientific i estratégies de recerca.

Forces i moviments

Moviment rectilini i1 curvilini

Forces: estatica i dinamica

Pressio de solids 1 fluids. Meteorologia
Llei de la gravitaci6 universal

Energia
Energia mecanica. Processos de conservacio i
degradacio.

Calor 1 temperatura

Ones: so, llum. Contaminaci6 acustica, lluminosa i
electromagneética

Propietats i estructura de la materia
Propietats de les substancies Canvis quimics
La quimica dels éssers vius

LLATI

El sistema de la llengua llatina

- Abecedari i prontincia
- Classes de paraules
- Oracions basiques i traduccid

Historia i evolucié de la llengua llatina

- Vocabulari de la ciéncia i de la técnica
- El llati i les llengiies actuals
- Historia de la llengua llatina

La cultura llatina: del mon classic a ’actual

- Lectura de textos: Literatura Romana
- Societat i cultura

- Mitologia i art

- Pervivéncia del mén classic a 1’actualitat : audiovisuals i publicitat.




ECONOMIA

* L’economia i els sistemes economics

* L’empresa i la funcio de produccid

» El sector public

* Les finances personals

* Autoconeixement i itinerari formatiu
( facilitar el coneixement de les diferents
professions 1 camps ocupacionals
existents a I’entorn.)

BIOLOGIA I GEOLOGIA

Investigacio i experimentacio
Metode cientific 1 estratégies de recerca.

La Terra un planeta canviant

Estructura i composici6 de la Terra

Els moviments dels continents i riscos geologics (volcans i
terratrémols)

L'edat i historia de la Terra

La vida, conservacio i

canvi
La reproducci6 de la cel-lula: mitosi 1 meiosi
Gens i manipulacié genética
L'heréncia biologica

Origen de la vida

L'evoluci6 dels éssers vius
Evolucié dels hominids ﬁ
Ecologia i medi ambient

Canvis en els ecosistemes
Impacte de I’activitat humana en el medi ambient

DIBUIX

Explorar 1 percebre

Tecniques artistiques tradicionals
Edicié d’imatges multimedia
Valors en les arts aplicades

Interpretar i crear

Proceés de creacio : croquis, projecte, maqueta. ..
Geometria plana i descriptiva

Projectes artistics




Dimensio6 social i cultural

Periodes artistics
Representacions bidimensionals
Cultura cinematografica

A la 2a franja es prioritzara el dibuix técnic i a la 3a franja
el dibuix artistic. L’assignatura és la mateixa, per tant els
alumnes només podran agafar-la a una sola franja.

TECNOLOGIA

TECNOLOGIA 3a Franja

L’habitatge
- Disseny i components
- Manteniment i1 reparacions
- Noves tecnologies : Domotica

Electronica, pneumatica i hidraulica
- circuits electronics analogics i digitals
- Sistemes pneumatics
- Simuladors informatics
Control 1 automatitzacio
- Elements de control
- Sistemes automatics

- Automatismes . robots
- Simuladors informatics

PROJECTES TECNOLOGICS 2a Franja

Aplicacié de la tecnologia per crear projectes.
Conceptes de mecanica, electricitat, electronica
programacio.

Els coneixements aniran encaminats a construir una
aplicacio practica.

El curs intenta veure tot el procés que implica el desenvolupament d’un projecte
real, des del seu disseny fins a la construccio, i els diferents coneixements que
calen per aconseguir-ho.

A la segona franja es prioritzaran PROJECTES TECNOLOGICS i a la tercera
franja TECNOLOGIA. L’assignatura és la mateixa, per tant els alumnes només
podran agafar-la a una sola franja.




FILOSOFIA

. La filosofia i el filosofar

. Que es la filosofia

. Com es fa filosofia?

. Alguns exemples de temes filosofics

. La dimensi6 personal de 1’ésser huma
. Qué caracteritza 1’ésser huma?

. Que és la persona?

. Que ¢és actuar com a persona?

. La dimensi6 social de I’ésser huma
. Quin paper tenen els altres?

. Per que hi ha comunitats politiques?
. Altres ambits de I’accio humana : L’art i I’experiéncia estetica, la
responsabilitat ecologica...

ALEMANY

- Was ich alles mache..
El temps de lleure, hobbies, comparar activitats, parlar sobre la roba, fer entrevistes.
- Meine Familie-unser Zuhause:

Presentar la familia, descriure fotografies, la llar, donar ordres.
- Alles Gute!

Comunicar bons desitjos en diferents Ich sprec he
situacions, felicitar, aniversaris, expressar
estats de salut, convidar i acceptar o declinar
invitacions.

- Meine Stadt.

Descriure una localitat: edificis, indicar
direccions

- Wir fahren weg!

Situar ciutats en un mapa, aconsellar, expressar conseqiiéncies, demanar productes en
establiments, situar establiments.

- Mein Vater ist Polizist.

Descriure activitats de la vida quotidiana, descriure oficis



INFORMATICA

INFORMATICA USUARI

Informatica centrada en 1’adquisicid
d’habilitats en 1’ts de programes i
aplicacions que ens poden ajudar en
un futur, com son:

- el retoc d’imatge

- les pagines web

- ’edicio6 de ’audio

- D’edici6 de video.

El programari utilitzat sera lliure, com a exemple el Inkscape, el Gimp,
l'audacity, kdenlive, ...,

Com a suport es fara servir tot I'entorn de Google, documents, sites, ...

INFORMATICA I PROGRAMACIO

Informatica centrada en crear un aplicacio
per mobil.

Emmarcada al projecte mSchools, al final
de curs s’intentara participar en el concurs
que cada any s’organitza.

El curs intenta veure tot el procés que
implica el desenvolupament d'una App,
des del seu disseny fins la
comercialitzacio.

Per aconseguir aquests objectius es fan servir programes d’edicido d’imatges,
d’audio, i es programa amb I’entorn Applnventor.

El programari utilitzat sera lliure, com a exemple el Gimp, 'audacity, ..., Com a
suport es fara servir tot I’entorn de Google, documents, sites, ..., el moodle del centre
per canalitzar les activitats 1 I’entorn ApplInventor del Mit per fer la programacio.

A la tercera franja els alumnes poden triar informatica i segons la tipologia dels
alumnes i les seves preferéncies es faran dos grups. Un d’informatica d’usuari (una
informatica basica) i altre informatica i programacio (per aquells alumnes amb
majors coneixements.



