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Durant aquest primer trimestre hem desenvolupat activitats sobre els seglients temes:
1. Mon Google: Documents amb google, fulls de calcul iblocs.
2. Us d'internet.
3. Edici6 d'imatges amb GIMP

Per tant la recuperacido va encaminada perque acabis d'assolir els coneixements que no has
adquirit amb les activitats de classe.

1. Crea una carpeta al teu DRIVE anomenada:
1920Recuperacié_Informatica_nom_cognom.

En aquesta carpeta hauras de posar totes les tasques d'aquesta recuperacié. Comparteix
aquesta carpeta amb el professor, enviant un correu informant dels treballs que posaras a
dins. Déna drets d'edicid al professor.

2. Crea una presentacid de 5 pagines sobre «Les pagines web». Analitza 3 pagines web,
posant una captura de pantalla i valora els aspectes generals: objectius, coheréncia,...; identitat;
llenguatge; color; uniformitat estética del web; organitzacio de la informacié; navegacio; esquema de la
pagina; tipografia; grafic; accessibilitat, ... Anomena-la:

1920Presentaciéo_Recuperacio_nom_cognom

3. Uns dels grafics més utils son els climogrames amb els quals podem estudiar les caracteristiques
climatiques d’'una zona, comparar-les amb les d’'una altra i caracteritzar els diferents tipus de clima que es
donen a tot el planeta.

Per a fer-ho només cal conéixer les dades mitjanes mensuals de temperatura (°C) i de pluges (L/m?) de
dues estacions meteoroldgiques per a poder fer la comparacio.

Amb aquestes dades podem construir el nostre full de calcul amb una taula de dades i dos grafics associats.

G F M A M J J A s 0 N D
Vielha |luges (L) 640 545 689 797 w938 se26 658 718 70l 744 sod] o7
Temperatures [°C) 2.9 3.4 6.1 g0 118 151 re  1r4l 1ag 107 6.0 3.0
T Pluges (LIm?) 241 249 363 37,5 487 343 167 227 789 67.7] 477 364
Arragona . mperatures (°C) 94 w041 7] 137 188 208 231 228 214 175 130 103

El resultat ha de ser similar a:

1920Calc_Recuperacié_nom_cognom
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4. Realitza un bloc, amb el nom 1920 Recuperacié de tecnologia NOM, on penges les noticies,
que et demano a continuacid, recorda que cada noticia ha de tenir una o diverses imatges i un
text que expliqui el contingut.

« Una noticia sobre els drets d’autor.
« Una noticia sobre la presentacié actvitat 2
« Una noticia sobre calc, activitat 2
+ Una noticia sobre el Gimp. Qualsevol activitat.
Penja I'enllag a dins d'un document, a la carpeta compartida, anomenat
1920Recuperacié_1r Trim_Bloc_Nom.

5. Amb l'editor d'imatges Gimp desenvolupa les seglients practiques:
Trobaras els fitxers a: https://goo.gl/bcTguuU
- Agafa la imatge Edifici, i fes desaparéixer I'edifici de I'esquerra. 1920Edifici_Nom

+ Agafa la imatge paisatge i xais, i fes que els xais s’integrin en el paisatge.
1920Paisatge_ Nom

Tots els fitxers modificats els guardes a dins d’una carpeta organitzada a l'interior de la que et
demanavem al principi. S’'ha de guardar els fitxer amb extensié xcf i jpg, amb el nom en
negreta.



