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Durant aquest segon trimestre hem desenvolupat activitats sobre els següents temes:

1. Edició d’imatges: Gimp

2. Xarxes i connexions entre dispositius.

3. Preparació de l’App.

Per tant la recuperació va encaminada perquè acabis d'assolir els coneixements que no has
adquirit amb les activitats de classe.

1. Crea una carpeta al teu DRIVE anomenada: Rec_2nTrim_InfoProg_nom_cognom.

En  aquesta  carpeta  hauràs  de  posar  totes  les  tasques  d'aquesta  recuperació.  Comparteix
aquesta carpeta amb el professor, enviant un correu informant dels treballs  que posaràs a
dins. Dona drets d'edició al professor.

2. Has de crear una imatge d'una tanca publicitària:

• Algunes de les imatges necessàries les tens a: https://goo.gl/6Hab5K

• Es tracta de millorar l'entorn de la balla publicitària, traient elements pocs estètics o
que impedeixen la visió de la tanca de publicitat.

• S'ha d'aconseguir millorar la cara del personatge, imperfeccions, ulls, ...

• S'ha de posar el color de la crema en funció del color del text.

• S'ha de posar una frase comercial amb un text amb efectes.

• Fes una composició de la diferència i posa el nom a la part inferior de la imatge amb
text normal.

• Desa  el  document  a  la  carpeta  de  drive,  compartit,  amb  el  nom:
Gimp_Recuperació_nom_cognom. En format jpg i xcf.

3. Fes una presentació on quedin clars els termes següents:

• Que són i perquè serveixen les xarxes d’ordinadors?

• Característiques d’una xarxa local.

• Dissenya una xarxa amb 4 ordinadors, un hub, un servidor de fitxers i una impressora.

• Que és el protocol TCP/IP

4. Dissenya l’arbre per desenvolupar una app, que servis com a guia turística de Malgrat.


