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INSTRUCCIONS REALITZACIO DOSSIER DE RECUPERACIO - 3r ESO

Aquest dossier esta pensat per a recuperar I'assignatura de Visual i Plastica.
El seu lliurament és obligatori, i representara un 75 % de la nota de recuperacio.

Els exercicis 1, 2, 3, 5, 6, 9, 10, 11 i 12, s'han de realitzar en fulls A4 de paper
basik (lamines).

Es valorara el disseny de la portada, la realitzacié dels exercicis amb els estris
adequats, aixi com la presentacié del dossier i els treballs.

Els professors de I'assignatura t'ajudaran a resoldre els dubtes que se’t puguin
plantejar per completar les practiques proposades.

Departament d’Expressio
INS Ramon Turré i Darder
Malgrat de Mar




TRAGAT GEOMETRIC.

1. Formes geométriques decoratives.
Representa en els espais lliures les aplicacions seguents.
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TRAGAT GEOMETRIC.

2. Formes geomeétriques decoratives.
Dibuixa la divisi6 central del quadrat seguint el model, en un quadrat de 10 x 10 cm.

Rase del esquema de crecimiento
radial del cuadrado, del disefiador
F. Kunibert.




TRAGAT GEOMETRIC.

3. Dissenys amb arcs de circumferéncia.
Analitza el procés de construccio de les seglents figures i construeix-les en els espais
adjunts.
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COMPOSICIO.

5. Dibuix d’'un bodego.
a. Dibuixa una composicié on intervinguin una ampolla, un got i dues peces de fruita.
b. Aplica color, linies o punts amb les técniques que consideris més adients.

Exemples de treballs realitzats per alumnes:
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DIBUIX A MA ALGADA. ENCAIX.

6. Exercici d’encaix. Representacié del cap huma.
Pren com a model didactic les diferents posicions del cap huma i reprodueix-les en els

espais adjunts en la mateixa proporcio 1/1.

1 . Reprodueix el model segtient en la mateixa mida o proporcié 1/1.




TEXTURES.

7. Textures mitjancant ritmes lineals.
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Mitjancant ritmes lineals, realitzats a ma i, prenent com a referent les textures naturals realitzades per alumnes,
dissenya mitjangant tecniques de llapis, textures relacionades amb les fotografies proposades.




TEXTURES.

8. Creacio de textures aplicades a una forma.
Procés:
a. Dibuixa el perimetre d’'una fulla al teu criteri.
b. Repeteix la mateixa forma quatre vegades en una lamina.
c. Crea i aplica diferents textures en les quatre fulles.

Es mostren exercicis realitzats per
alumnes:




COMPOSICIO D’ESTRUCTURES.

9. Creacié d’'un modul.
Procés:
a. Dissenya un modul quadrat.
b. Dibuixa una composicio a partir del modul trobat.

Es mostren diferents exemples:
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DISSENY GRAFIC.

10. Disseny de pictogrames.
Dibuixa uns nous simbols o pictogrames relatius a dos esports o activitats.

Es mostren diferents exemples:

Otl Aicher. Pictogrames dels Jocs Olimpics de Munic, 1972.
La geometria permet la simplicitat de les formes d'aquests
pictégrames. ~

En els programes informatics de dibuix es pot-activar la xarxa geométrica, la qual facilita I'estructuracié en els treballs de
disseny grafic i afavoreix la unitat de les proporcions de les figures en les col-leccions de pictogrames.

Pictogrames dels Jocs Olimpics d'Atlanta, 1996.

Els contorns de les figures estan molt estudiats per Pictogrames dels Jocs Olimpics d'hivern de Grenoble, 1968.
representar.I'anatomia i les proporcions del cos huma Fixa't que no s'hi utititZa la linia de contorn per delimitar tes figures. Les diferéncies de gruix dels tragos lineals permeten
amb formes i ritmes d'elegancia classica. intuir-les | provoguen un efecte dptic que déna una gran sensacio de moviment.

Josep M. Trias. Pictogrames dels Jocs Olimpics de Barcelona, 1992. Les caracteristiques que més sobresurlen en aquests
pictogrames son I'extrema simplificacié de les figures i I espontane‘itat dela pinzellada.

consigna automatica

enfermeria

escalera mecénica

ejemplos de pictogramas




