4. COLOR | CREATIVITAT

4.1. Acoloreix el seglient dibuix amb una parella de colors complementaris, els que
tu vulguis. Tingues en compte que pots utilitzar diferents graus de saturacio i
lluminositat. Repassa les linies del resultat final amb retoladors.



5. LLUMS | OMBRES

5.1. Dibuixa a llapis com a I'exemple: imatge 1, amb I'escala de grisos de la imatge 2,
la fotografia de la imatge 3, a I'espai que tens a sota de la imatge 3.
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6. LA COMPOSICIO

6.1. ldentifica quines d'aquestes composicions son simeétriques i quines son
asimeétriques i seguint amb aquests exemples, crea la teva propia composicié en
blanc i negre amb figures geometriques simples com aquestes. Fes servir el
compas, l'escaire, el cartabd i retolador negre. Indica si la teva composicio és
simeétrica o asimetrica.
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asimetrica simeétrica asimeétrica asimeétrica

Nb e

B X ¢ oo




Composicid de figures geomeétriques en blanc i negre:

La teva composicié és SIMETRICA o ASIMETRICA?



7. LA PERCEPCIO | EL LLENGUATGE VISUAL

7.1. Descriu qué és una metafora visual.

Metafora visual és

7.2. Aqui tens dos exemples de metafores visuals. Al quadrat de sota, dibuixa’n un
altre exemple.
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