





IMPORTANT!

Es totalment imprescindible realitzar totes les activitats del dossier de recuperacio.
La no entrega o l'entrega incompleta del dossier de recuperacid, suposara la no
recuperacioé de la matéria.

1. TRACATS GEOMETRICS BASICS

1.1. Realitza la mediatriu del segment AB. No esborris el procés.

1.2. Realitza la bisectriu d’aquest angle. No esborris el procés.




1.3. Fent servir els elements geometrics basics (bisectriu, teorema de Tales,
mediatriu...) realitza una copia, a escala, de la forma geometrica segiient. No
esborris el procés. Repassa la forma final utilitzant el regle i I'adaptador del
compas.

Recuperacio de Visual i Plastica Il



2. FORMES | ESTRUCTURES POLIGONALS

2.1. Fes, damunt la xarxa en forma de triangles, la composicid ritmica de I'exemple.

Acoloreix-ho amb tres colors diferents.
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3. SIGNES, FORMES | TEXTURES

3.1. Aixi com un arbre es pot representar mitjangant punts (imatges 1 i 2), linies
(imatges 3 i 4) i textures (imatges 5 i 6), dibuixa amb llapis o rotuladors de colors,
el cargol de la pagina seguent, fent servir en cada espai, un d'aquests tres
elements grafics.
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