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EXERCICI 1.2 
Partint d'aquesta imatge del noi medieval realitza transformacions de color a:

->Mapa de bits. Menú Imatge --> Manera --> Indexada --> Usar paleta en blanc/negre. I en les opcions de difuminat tria "Sense difuminar el color". Després acceptem. Guarda el resultat com "*map_bits.*bmp".

->Escala de grises. Menú Imatge --> Manera --> Escala de grises. Guarda el resultat com "és_gris.*bmp".

->Color indexat. Menú Eines --> Eines de color --> *Colorizar. No modifiquem cap valor i fem clic a "Acceptar". Després accedim a Menú Imatge --> Manera --> Indexada i seleccionem "Generar paleta òptima" i en les opcions de difuminat seleccionem "Sense difuminar el color". Guarda el resultat com a "col_*index.*bmp".

->Color indexat. . Menú Imatge --> Manera --> Indexada --> generar paleta òptima i nº màxim de colors 10. Guarda el resultat com a "col_*index_10.*bmp".

->Color *RGB. Sense realitzar cap modificació a la imatge. Guarda el resultat com a "col_*rgb.*bmp".

Compara la grandària en disc de cadascun dels arxius.
