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Introduccio

En aquesta unitat podreu veure diferents elements multimedia, com ara la imatge,
el video i I’audio, que podreu incorporar a presentacions i també a d’altres tipus
de documents, aixi com tractar de forma especifica qiiestions relacionades amb el
material publicitari.

En I’apartat “Tractament de la imatge” aprendreu a treballar amb el GIMP (GNU
Image Manipulation Program). Es un programa de creaci6 i retoc d’imatges.
Podeu fer amb el GIMP les accions basiques amb les quals es familiaritza un
usuari o una usuaria que s’esta iniciant: seleccionar amb diferents eines, pintar,
canviar les mides, inserir text a una imatge, treballar amb capes...

El GIMP incorpora opcions avancades que el converteixen en un editor d’imatges
utilitzat també per dissenyadors professionals.

En I’apartat “Video i audio” es presentaran els principals conceptes referents a
I’edici6 de video i els procediments per editar seqiiencies de video amb diferents
eines com ara Windows Movie Maker o Kdenlive. També veureu els diferents
formats de fitxers de so i algunes eines per editar aquests fitxers.

En I’apartat “Elaboracié de presentacions” aprendreu a elaborar presentacions
amb I’OpenOffice.org Impress. Una presentacié €s una seqiiencia de pagines,
anomenades diapositives, que poden contenir text, imatges, diagrames, animaci-
ons, so, video, efectes...

L’entorn de treball de I’OpenOffice.org Impress, té similitud amb I’entorn de
I’OpenOffice.org Writer. Els diferents components de I’OpenOffice.org tenen
moltes opcions dels mends i de les barres d’eines en comi. L'Impress, com
cadascun dels components de I’OpenOffice.org, t€ una serie d’opcions comunes i
d’altres d’especifiques.

Per crear una presentacié nova, primer heu de tenir un tema, un contingut... i heu
de planificar com estructurareu la informacié que voleu presentar.

Tant el programari de tractament de la imatge com el d’edici6é de video i audio
us sera molt ttil per poder incorporar a les vostres presentacions continguts
multimedia que les faran més atractives.

A cadascun dels apartats que conformen aquesta unitat trobareu, a més dels
continguts, exercicis d’autoavaluacié i un seguit d’activitats que us recomanem
que, cop llegits els continguts, feu els exercicis d’autoavaluacié i sobretot no
deixeu de fer les activitats, ja que la seva realitzacié és fonamental per assolir
els objectius de la unitat.
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Resultats de I’aprenentatge i criteris d’avaluacio

En acabar aquesta unitat, I’alumne:

1. Manipula imatges digitals analitzant les possibilitats de diferents programes
i aplicant tecniques basiques de captura i edicio.
* Analitza els diversos formats d’imatges.
* Realitza I’adquisicié d’imatges amb periferics.
» Treballa amb imatges a diferents resolucions, segons la seva finalitat.
* Empra eines per a I’edicié d’imatge digital.
* Importa i exporta imatges en diversos formats.
2. Manipula seqiiéncies de video analitzant les possibilitats de diversos pro-
grames i aplicant técniques basiques de captura i edici6 basiques.
* Reconeix els elements que componen una seqiiencia de video.
* Estudia els tipus de formats i codecs més emprats.
* Importa i exporta seqiiencies de video.
» Captura seqiiéncies de video amb recursos adequats.
* Elabora videos tutorials.
3. Elabora presentacions multimedia descrivint i aplicant normes basiques de
composici6 i disseny.
* Identifica les opcions basiques de les aplicacions de presentacions.
* Reconeix els diversos tipus de visualitzacié associats a una presenta-
cio.
* Aplica i recorre les diverses tipografies i normes basiques de compo-
sicid, disseny i utilitzacié del color.
» Dissenya plantilles de presentacions.
* Crea presentacions.

 Utilitza periferics per executar presentacions.
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1. Tractament de la imatge

Podeu obtenir imatges de diverses fonts: fent fotografies amb una camera di-
gital, fent dibuixos amb I’ordinador, amb les imatges descarregades d’Internet,
digitalitzant-les amb un escaner o capturant el que es veu a la pantalla de
I’ordinador.

Sigui quin sigui I'origen de la imatge, el GIMP (GNU Image Manipulation
Program), programari de creacié i retoc d’imatges, us permetra realitzar les
accions basiques amb les quals es familiaritza un usuari/aria que s’esta iniciant:
seleccionar amb diferents eines, pintar, canviar les mides, inserir text a una imatge,
treballar amb capes...

1.1 Descarrega i instal-lacio del GIMP

Per descarregar-vos el GIMP, podeu anar a: http://the-gimp.softonic.com/
Trobareu versions per a Windows, per a Linux i per a Mac.

Un cop descarregat el fitxer només caldra executar-lo. S’obrira el wizard o
assistent d’instal-laci6 i haureu d’anar seguint les instruccions.

1.2 La interficie del GIMP

Ficura 1.1. Exemple d’organitzacié de 'espai de treball amb les finestres del GIMP

“® Programa de retoc d'imatges de GNU

Fitxer Edta Selecciona Visusltza Imastge Capes Colors Eines  Fitres Finestres  Ajuda

Capes -

_| Pinzell =
[ tode: | Nomal v

Opacitat: fwoa o
Pinzell B Circle (11)

Excala: a Lo 3

Cin3mica del pinzell

[] Eswaeix

[] mispersa

¢ & B 4 8 [ meremental

] = ] :
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Al GIMP es poden distingir dues finestres essencials: la finestra principal i la
finestra de la imatge. Un altra finestra molt util €s la finestra de dialegs encastables
(figura 1.1).

1.2.1 La finestra principal

La finestra principal incorpora:

¢ La barra del titol: fent un clic sobre la icona de la mascota del GIMP, s’obre
un desplegable amb les opcions Restaurar, Moure, Mida, Minimitzar,
Maximitzar i Tancar. Fent un doble clic sobre la icona de la mascota o
fent un clic sobre la X, tanqueu el programa.

* La barra del ment: des d’Edita podeu accedir, entre d’altres, al quadre
Preferencies (figura 1.2) per configurar les opcions del GIMP.

Ficura 1.2. Quadre de preferéncies

“® Preferencies

s Enkorn
i
) Entorn
Inkerficie
m] Tema
= Consum dels recursos
) Sistemna d'ajuda
g . MNombre minim de nivells a desfer: 5 -
Opcions de I'eina . . 2
Memdria maxima per desfer: |64 = |MegaBytes v |
Caixa d'eines
% Mida de la membria cau: |1024 = |MegaBytes w |
@ Imatge predeterminada =
Mida méxima de les imatges noves: |128 = |MegaBytes v |
Graella predeterminada
Mombre de processadors a emprar: |2 K
= E‘ Finestres dimatges
Miniatures de laimatge
EI Aparenca
Mida de les miniatures: |Normal (128x128) v
g Tikol i estat
Mida méxima del fitxer de miniatures: |4 = |MegaBytes w
qi Wisualitzacio
B Desar les imatges
u Gestid de colar
. Confirma el tancament de les imatges sense desar
= ?1 Dispositius d'sntrada
fa] . Fitxers recents
] Controladors d'sntrada
Mantén un registre permanent dels fitxers utilit2ats a la lista de fitxers recents
|~ | estid de finestres
ﬁ Carpetes

Recupera H D'acord H Cancel'la

* La caixa d’eines: fent un clic sobre cada opcid, s’obre la finestra corres-
ponent. A sota de la caixa d’eines s’ubiquen els controls per a cada eina
que activeu. Arrossegant la barra superior (on consta el nom de 1’eina) del
quadre de control d’una eina, feu que el quadre se separi de la finestra i
es mostri a una finestra nova. Per restablir la ubicacié per defecte, aneu
a Eines\Preferéncies\Gestio de finestres i premeu el boté Recupera les
posicions per defecte de les finestres.

A la figura 1.3, figura 1.4, figura 1.5 i figura 1.6 teniu una descripci6 de les eines
disponibles. Quan situeu el ratoli a sobre d’una eina n’apareixen el nom i la
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descripci6 i, entre paréntesi, la tecla o combinacié de tecles per activar-les des
del teclat.

Ficura 1.3. Eines de seleccié

Seleccié rectangular Selecciona una regié rectangular (R)
Seleccit el-liptica Selecciona regions el-liptiques (E)
=, Selecciona regions resseguint a ma el contorn

= Seleccit lliure
¥ de forma totalment lliure (F)

Selecciona una regié contigua basant-te en

Seleccié de regi¢ contigua
b 9 9 el color (U)

El:;i Seleccié per color Selecciona regions de colors semblants (Maj + O)

Selecciona formes utilitzant una deteccié de

Tisores intel-ligents . .
vores intel-ligent (1)

Selecciona la regié que conté els objectes

\ lecci¢ del pri I
a‘. Selecci¢ del primer pla del primer pla

Ficura 1.4. Eines de transformacié

& I +  Alinea Alinea o organitza capes i altres elements (Q)
(o Escapca Elimina el marc de la imatge o de la capa

£ pe (Maj + C)

‘S’" Gira Gira la capa, la selecci6 o el cami (Maj + R)

Escala Escala la capa, la seleccié o el cami (Maj + T)

Inclina Inclina la capa, la seleccié o el cami (Maj + S)

una nova capsa contenidora (Maj + P)

Capgira, horitzontalment o verticalment, la capa,

Canai
apgira la selecci6 o el cami (Maj + F)

. Deforma la capa, la seleccié o el cami creant
A Perspectiva
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Ficura 1.5. Eines de pintura
LFL?,‘; Cubell de pintura Omple amb un color o un patr6é (Maj + B)
[l Degradats Omple un degradat de color (L)
/ Llapis Pinta amb un pinzell sense suavitzar les vores (N)
‘i Pinzell Pinta suaument amb un pinzell (P)

Goma d'esborrar

Esborra amb una goma utilitzant un pinzell,
deixant-lo transparent o amb el color de fons (Maj + E)

Vaporitzador

Permet dibuixar amb un pinzell variant-ne la pressioé (A)

Ploma de tinta

Dibuixa a I'estil cal'ligrafic (K)

o | ® 'R | D

Clona

Copia de forma selectiva una imatge o un patré
utilitzant un pinzell (C)

Cicatritza

Cicatritza les irregularitats de la imatge (H)

Clona en perspectiva

Clona a partir d'una imatge original després
d'aplicar-hi una transformacié de perspectiva

e | &

Difumina/ressalta

Difumina o ressalta les vores utilitzant un pinzell,
com si s'humitegés amb gotes d'aigua (Maj + U)

Taca amb el dit

Passa el dit damunt la pintura utilitzant un pinzell (S)

L

Ferro roent

Aclareix o enfosqueix selectivament utilitzant un pinzell
(Maj + D)

1.6. Altres eines

Camins

Crea i edita camins (B)

Capturador de colors

Captura colors de pixels de la imatge (O)

Ampliacio Ajusta el nivell d'ampliaci6 (Z)
ﬁ% Compas Mesura distancies i angles (Maj + M)
4§b Mou Mou capes, seleccions i altres objectes (M)
A Text Crea o edita una capa de text (T)
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1.2.2 La finestra de la imatge

Quan s’obre o es crea una imatge nova, la finestra principal és substituida per la
finestra de la imatge, perd només canvia la barra del titol.

* Labarra del titol mostra una icona, que és la copia reduida de la imatge con-
tinguda a la finestra, el nom de la imatge, informaci6 sobre el tipus d’imatge
(RGB, indexada o escala de grisos), el nombre de capes i les mides (amplada
x alcada) de la imatge. Clicant sobre la imatge reduida, es despleguen les
opcions Restaurar, Moure, Mida, Minimitzar, Maximitzar i Tancar.

* La barra del ment conté els mends: Fitxer, Edita, Selecciona, Visualitza,
Imatge, Capes, Colors, Eines, Filtres, Finestres i Ajuda. Clicant amb el
boté dret sobre I’area de la imatge, es desplega un menu contextual amb les
mateixes opcions.

* Els regles verticals i horitzontals amb les guies corresponents que podeu
arrossegar amb el punter fins a situar-les al lloc escollit dins la imatge. Les
guies actuen com un imant que atreu els elements que moveu per la imatge.
Per treure una guia, activeu I’eina moure. Situeu el punter sobre la guia fins
que es mostri una ma amb el dit index estirat (figura 1.7) i, a continuacio,
arrossegueu la guia fora de la imatge.

FiGcura 1.7. Guies i eina moure en forma de ma

] :

* Atencid: Per poder treure la guia, vigileu que al quadre de control de I’eina
moure tingueu activada I’opcié Selecciona una capa o guia.

* El triangle petit situat a la part esquerra del regle horitzontal desplega un
mend amb les mateixes opcions que trobeu a la barra del mend i al mentd
contextual que es desplega prement sobre la imatge amb el botd dret del
ratoli.

* Si voleu separar aquest menu del triangle i del mend contextual per obrir-lo
a una finestra nova, només cal fer un clic sobre les linies discontinues.

* Clicant de nou sobre el triangle (figura 1.8), el ment es tornara a enganxar.
Prement amb el bot6 dret del ratoli, tornara a mostrar-se en forma de menu
contextual.
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Ficura 1.8. Clicar sobre el triangle per
tornar a enganxar el menu

ﬁ-:-rljrn _I 200 B | 2cn
i

r

Fikxer
Edita
Selecciona
YWisualitza
Imatge
Capes
Colors
Eires

| [=R =1 ¥}
| | |

(=010 o

| ':H:ll—h'l
I | |

Filkres
Finestres
Ajuda

=
b . . . . A . .

1
1l

* Lalupaestasituada a la part dreta del regle horitzontal. Sila lupa esta activa,

automaticament, quan maximitzeu la finestra, augmenta el zoom i, quan la
minimitzeu, es redueix.

A la part inferior esquerra, es troba el bot6 Commuta mascara rapida.

A la part inferior dreta, veureu el boté Moure. Fent un clic, es mostra la
imatge activa amb mides reduides. Quan la finestra és més petita que la
imatge, i per tant, la imatge no es pot veure sencera, en lloc de moure les
barres de desplagament vertical i horitzontal, podeu seleccionar la zona de
la imatge que voleu que es mostri desplacant el rectangle que representa el
marc de la finestra.

A la barra d’estat podeu escollir el percentatge de zoom que necessiteu per
visualitzar la imatge.

També hi trobeu informacié sobre el pes de la imatge, pero no es refereix al
pes que tindra un cop desada, siné al pes o memoria ocupada que genera el
procés de treball.

Els dialegs encastables, que podeu trobar en el mend Finestres, permeten
controlar moltes opcions i possibilitats del GIMP. Podeu obrir un dialeg sol,
o bé un grup de dialegs.Un grup de dialegs pot estar format, per exemple,
per Capes, Canalsi Camins. Per obrir un dialeg, per exemple el de Capes
(figura 1.9), obriu el mend Finestresi desplegueu els Dialegs encastables.
Escolliu Capes.
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Ficura 1.9. Dialeg de capes

Capes [
Capes ]|
Mode:  Mormnal W
Opaditat; ————————_| 100,05
Bloqueja: |:| .

< Fons

* Per afegir aun dialeg o aun grup de dialegs una altra pestanya per incorporar-
hi un dialeg nou, premeu el triangle que mira cap a 1’esquerra, seleccioneu
I’opcié Afegeix una pestanya (figura 1.10) i escolliu un dialeg de la llista
desplegada. Cada dialeg s’activa prement sobre la pestanya corresponent.

Fi1GcuRraA 1.10. Afegir un dialeg

|l"' C ¥ W

Mend de la capa »

Maostra el didleq dels canals

I

Fremewu Fi pera més afuda
Histograrmna

ir] B8

Afegeix una pestanya

Tanca la pestanya

i Editor de seleccid

&

Bloca la pestanya al plafa LSl
) Historial de desfer
Mida de previsualitzacia k

& Visualitza com a llista Punker

e v %

Punts de mostreig

v Mostra |a barra de botons
Calars

Mastra la seleccid dimatge Finzells

v Sequeix la imatge activa

Patrons

Degradats

L B

AP S ™

Paletes

O &

Tipus de [letra
Paorta-retalls del GIMP

* Quan treballeu amb el GIMP, és molt aconsellable tenir el dialeg de capes
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actiu i visible (figura 1.11).

F1GurA 1.11. Finestra amb un grup de
dialegs. Dialeg capes visible

Capes, Canals, Camins

ra

.;5{"
Capes ]|
Made:  Mormnal W
Cwparitat: oo g
Bloqueja: |:| #

s Fons
@ 4 = § @

Atencid!: A vegades us podeu trobar que una eina no us respongui i, per tant, no

pugueu fer amb ella I’accié que us proposeu. Aleshores, caldra mirar:

* Si teniu seleccionada la capa sobre la qual voleu actuar.

* Si teniu una Seleccié Flotant. Quan enganxeu o moveu una seleccid, el

GIMP ho fa en una selecci6 flotant o capa temporal. Per continuar treballant,

cal ancorar la seleccié flotant a la capa de sota, o bé situar-la en una capa

nova. El dialeg de capes us permet ancorar la selecci6 flotant (ubicar-la a la

capa de sota), o bé situar-la en una capa nova.

* Si no es tracta de res de tot aix0, caldra mirar si les opcions del control de

I’eina estan configurades per a I’accié que voleu fer.

1.3 Crear, obrir i desar una imatge

Amb el Gimp podeu crear imatges noves. També podeu obrir una imatge o una
fotografia ja existent, fer els retocs que vulgueu i, finalment, desar-la. Les imatges

es poden desar en diferents formats. Es important que escolliu el format més

adequat en funci6 de les vostres necessitats.
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1.3.1 Obrir una imatge

El GIMP pot obrir molts formats de fitxer: GIF, JPG, ICO, PSP, PDF, PNG, TIF,
BMP, PSD... L’extensi6 propia del GIMP és XCF.

Per obrir una imatge ja existent, aneu a la finestra principal, al ment Fitxer\Obre.
Es mostra la finestra Obre una imatge (figura 1.12).

Ficura 1.12. Finestra Obre una imatge

*® Obre una imatge El
(E e e e
Utilitzat: ... -

B usiezats recen [ Primaverang 17f07 2008

55 user [ vacaciones 0506 2B{D8/Z006

I Escriptari [ Yacaciones_2008 10/1072008

B piseo de 3% (A | varins_varanon? 11/08f2007

“ Disco local (€:) [ Verano_otofio_2007 04{11/2007

= Disco extralble (. | | g3 3-800.jpg 10{12/z005

2 Unidad DYD-RW .| | 9 & jng 10

12/2006

10, jpg

= Disco extraible (F:) | [IF] 10.jpg 2117 KB

1024 2 768 pixels

[5 Mis imagenes # 11.jpg 10/12/2008 RGE, 1 capa
[ Mis documentos = 12.gif 10/12/2006

# 14.jpg 10j12/2006

= z1.gf 10/12/z008

® 23.jpg 10/12/2006

# 800-2.jpg 10/12/2008

# 800-6.5pg 10j12/2006

# 15577.ipg 10/12/2006 &

Takes les imatges -

# Seleccioneu e tipus de fitxer (Detectat automaticament)

* A la columna de I’esquerra, indiqueu, fent doble clic, a quina unitat anireu
a buscar la imatge...

* Amb els botons + Afegeix i — Suprimeix podeu afegir o treure dreceres per
accedir directament a unes carpetes en concret.

* A la columna del mig, cerqueu la carpeta i seleccioneu la imatge. Podeu
retornar a les carpetes que estan a un nivell superior clicant als botons que
es troben a la zona superior d’aquesta columna i que indiquen el cami on
esteu.

* A la columna de la dreta, obtindreu una previsualitzacié a escala reduida
de la imatge seleccionada, amb informacié sobre el nom de la imatge,
I’extensid, el pes i les mides.

* Desplegant I’opcié Totes les imatges, podeu crear un filtre en que s’indiqui
que només es mostrin a la columna del mig els fitxers que tenen una extensio
determinada.

* Prement sobre 1’opcié Selecciona tipus de fitxer, podeu escollir que el
GIMP detecti automaticament I’extensié d’un fitxer (opcié per defecte), o
bé fer-ho manualment entre les extensions de la llista desplegada.

* Un cop seleccionada la imatge, premeu el boté Obre.
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» Cadaimatge s’obre a una finestra nova, tret que, des del mend Fitxer escolliu
I’opcié Obre com a capa.

1.3.2 Obtenir una imatge: d’una captura de pantalla, del porta-retalls,
de I’escaner, enganxa com a nou...

Des de la barra del menud de la finestra principal, a Fitxer\Crea, teniu altres
opcions per obtenir una imatge (figura 1.13).

FiGura 1.13. Mend Fitxer\Crea

*® Programa de retoc d'imatges de GNU EEJE|

Edita Selecciona  Wisualitza Imatge Capes Colors  Eines  Fitres  Finestres  Ajuda

[ T Chrl+n |
& el porta-retalls Maijis+Chri+y
[=4 Obre... Cerl+0 Captura de pantalla...
= obre com a capes... Crrl+-alk4+0 Escaner/camera...
@ Obre una wbicacid... Botons »
Fitxers recents 4 Logotips i rétols v
Patrons 4
& Temes de pagina web 4
&
Surt Cerl+Q

Enganxa del porta-retalls

Permet enganxar a una finestra nova una seleccidé feta i copiada amb un altre
programa.

Captura de pantalla

Obriu la finestra WinSnap (figura 1.14): per capturar una sola finestra, marqueu
I’opcié Captura una vnica finestra i també indiqueu els segons de retard que
hauran de transcérrer entre el moment en que assenyaleu la finestra per capturar i
el moment real en que es fa la captura. A continuacid, premeu el boté Adquisici6.

F1GcuraA 1.14. Finestra del WinSnap

-" WinSnap 1

(& Captura una dnica finestra

(0 Captura la pantalla sencera

després |1IJ [:] Segons de retard

I Ajuda H Adguisicid ” Cancel'la
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Capturar una finestra o una pantalla

Després de prémer el boté Adquisici, es mostra la finestra Select Window (figura
1.15). Arrossegueu el simbol + per indicar la finestra que s’ha de capturar.

Ficura 1.15. Finestra de Select Window

Select Window @

Drag crosshair to select window

+

Cancel

Simbol + per assenyalar la finestra que s’ha de capturar. Durant els segons de
retard que heu indicat, podeu fer alguna modificaci6 a la finestra abans que es faci
la captura. La captura obtinguda s’obrira en una finestra nova del GIMP.

Per capturar la pantalla sencera, marqueu la opci6 corresponent a la finestra WinS-
nap. Marqueu els segons de retard que necessitareu i premeu el boté Adquisicid.
A continuacié, mentre transcorren els segons de retard que heu indicat, prepareu
la pantalla tal com voleu que es mostri a la captura i, automaticament, la captura
obtinguda es mostra en una nova finestra del GIMP. També, podeu fer la captura
de pantalla amb les opcions del teclat:

 [mpr Pant per capturar una pantalla sencera.

* Alt + Impr Pant per capturar la finestra seleccionada. A continuacio, des
de la finestra principal del GIMP, aneu a Fitxer\Crea\Del porta-retalls i
obtindreu la captura en una finestra nova.Escaner/camera permet activar
el programa associat a I’escaner i obrir la imatge obtinguda directament al
GIMP.

1.3.3 Crear una imatge nova

Per crear una imatge nova, aneu al menu Fitxer\Nou: s’obre la finestra Crea una
nova imatge (figura 1.16).



Aplicacions ofimatiques

22

Imatge i video. Presentacions

Ficura 1.16. Finestra Crea una nova imatge

“® Crea una nova imatge

Plantilla: | vl
Mida de la imatge

Arnplada: £

Alrada: |4DD [ | pixels W |

@ @ £40 3 400 pivels

72 ppi, Color RGE

Opcions avancades

’ Ajuda ” Recupera H Dracord

l ’ Cancel'la

Definir els parametres per crear una imatge nova

Definiu I’ampladail’algada de la imatge, o bé accepteu els valors que vénen donats

per defecte.

L'opcié Plantilla permet escollir entre una llista amb formats de mides predetermi-
nades, per exemple, per dissenyar la caratula d’un CD-ROM, un banner (cibertira)

per a la web...

Els botons vertical i horitzontal permeten, a partir de les mides introduides, crear
una imatge nova plantada o apaisada, respectivament.

Les Opcions avancades permeten configurar altres parametres, com per exemple,

la resolucié i el color.

1.3.4 Desar una imatge

F1cura 1.17. Finestra per desar la imatge

Il Desa la imatge E‘
Bom: ‘
= Mayega per altres carpetes
[S)(E e s dumers s mdnes)
Llocs Mom = Modificat o]
@ Wkzats recert... || £ primaveran? 51002007
[ user [ Primaverals 17/07j2008
[ Escriptori [7 Yacaciones 0506 2a8/08/2006
% Discode 3% (A1) | | Vacaciones_2008 10/10/2008
= Disco local (C:) [ Warios_varano0? 11/08i2007
= Disco extrable { [ Werano_okoflo_2007 04/11/2007
& Unidad DVD-RW .. 3-800.jpg 10/12{2006
= Disco extraible (F:) | | P9 8.5pg 10/12§2006
[ Mis imagenes B 10.pg 10/12§2006
[ Mis documentos M 11.jpg 10/12j2006
» 12.gf 10/12{2006
¢ 14.jpg 10/12§2006 ~

Totes les imatges

]

Selaccioneu el tipus de fitxer (Per extensio)

Sipcelly
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Per desar una imatge, aneu a la finestra de la imatge, a Fitxer\Desa, o bé a
Fitxer\Anomena i desa. Es mostra la finestra Desa la imatge (figura 1.17).

Al camp Nom, escriviu un nom per a la imatge i, a continuacid, escriviu
manualment I’extensié amb que voleu desar-la.

L'opci6 Selecciona tipus de fitxer (Per extensid) permet escollir un format de la
llista desplegada.

Si al’opci6 Desa en la carpeta esteu d’acord amb la carpeta que teniu configurada
per defecte per desar els fitxers, confirmeu amb el boté Desa. Si no hi esteu
d’acord, premeu ’'opcié Navega per altres carpetes: s’obrira la finestra Desa
la imatge, molt semblant a la d’Obre una imatge.

Cercar una carpeta on desar una imatge creada o modificada amb el GIMP

Des del quadre de dialeg Desa la imatge, podeu crear una carpeta nova prement el
boté Crea una carpeta que hi ha sobre la columna Previsualitza. També podeu
afegir i treure dreceres d’accés a carpetes amb els botons +Afegeix i —Suprimeix.
Cerqueu una carpeta on ubicar el fitxer, escriviu el nom, I’extensié i confirmeu
amb el bot6 Desa.

1.4 Eines de seleccio

Les eines de seleccid permeten seleccionar una part d’una imatge, de manera que,
després, podreu actuar-hi a sobre: retallar-la, copiar-la, moure-la, pintar-la, aplicar-
hi un filtre...

En primer lloc, heu d’escollir quina eina de seleccié voleu utilitzar (figura 1.3).
L'eina Camins (figura 1.6) permet dibuixar i seleccionar.

Podeu fer una seleccié sobre una imatge ja existent, o bé sobre una imatge nova.

1.4.1 Fer seleccions rectangulars o el-liptiques

Premeu el bot6 Seleccié rectangular, o bé el bot6 Seleccio el-liptica.

A continuacid, poseu el punter sobre la imatge. La seleccié s’inicia a I’extrem
on teniu el punter. Sense deixar de prémer el boté esquerre del ratoli, estireu
la seleccid fins a completar-la. Quan deixeu anar el botd esquerre del ratoli,
haura finalitzat la seleccid. L’area seleccionada es mostra envoltada d’unes linies
discontinues que es van movent (figura 1.18).
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Ficura 1.18. Mostra d'imatges seleccionades

Seleccid rectangular. Les linies Selecciodel-lipse
discontinues, que es mMouen com si

fossin formigues, indiquen la

seleccid

Si voleu que I’eina Seleccié rectangular faci un quadrat, o 1’eina Seleccié
el-liptica faci un cercle, premeu la tecla de majiscules (Maj) mentre feu la
seleccio.

Podeu fer una selecci6 a partir d’unes mides d’amplada i d’alcada establertes. Al
quadre de control de les eines Seleccié rectangular o Seleccié el-liptica, activeu
I’opcié Fixat (figura 1.19), escolliu Mida, introduiu els valors que desitgeu i ja
podeu fer la selecci6.

FiGcura 1.19. Introduir uns valors per les
mides d’amplada i d’algada d’una seleccio

Fixat: |Mida W

440 (8] [ae]

El boté Recupera els valors per defecte configura de nou els parametres prede-
terminats.

Si voleu que I’area de la selecci6 rectangular o el-liptica estigui centrada en un
punt, situeu el punter del ratoli al punt central que heu escollit i feu un clic amb el
boté esquerre. Sense deixar de prémer el bot6 esquerre, premeu la tecla Control i
feu la seleccid. La seleccié comengara pel mig en lloc d’iniciar-se per defecte en
un extrem.

Per fer un cercle o un quadrat centrats en un punt, primer premeu amb el boté
esquerre el punt central on ha de comencar la seleccid, a continuacid, premeu
simultaniament les tecles de majiiscules i Control, i feu la seleccié.

Per deixar de seleccionar, feu un clic fora de la seleccid, o bé aneu a la finestra de
la imatge, al ment Selecciona. No seleccioneu res.

Per defecte, quan comenceu una seleccié nova, desapareix una seleccié anterior.

Des del quadre de control de les eines Seleccié rectangular o Seleccié el-liptica,
a ’apartat Mode (figura 1.20), prement el boté corresponent, podeu indicar el
tipus de selecci6 que voleu fer:
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Ficura 1.20. Tipus de seleccio

| - ‘ Canvia la selecci6 actual

G Afegeix a la selecci6 actual

o

Sostreu de la seleccié actual

) Creua amb la seleccio

Al costat del punter del ratoli, el GIMP us informa d’una manera grafica sobre el

tipus d’acci6 que aneu a fer:

Quan al costat del punter del ratoli es mostra I’opcié de moure la seleccid, podeu
desplacar la selecci6 per situar-la al lloc on vulgueu.

Si voleu afegir diverses seleccions, al quadre de control premeu el boté de Afegeix

a la seleccio actual.

La tecla de majiscules permet sumar a una seleccié un quadrat o un cercle (figura
1.21). Les seleccions afegides poden estar o no unides. Si les seleccions que

sumeu es toquen, les unifiqueu en una sola seleccié.

Ficura 1.21. Sumar seleccions

Sumar diverses seleccions Sumar diversesseleccionsenunadesola

Si voleu treure zones seleccionades, premeu el boté Sostreu de la seleccié actual
del quadre de control. També la tecla Control permet anar-les restant. En
I’exemple que es mostra ala figura 1.22, veureu una seleccié d’el-lipse i una segona
selecci6 d’el-lipse que retalla i suprimeix tot el que hi ha dins la seva area.
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Seleccié rectangular amb veértexs
arrodonits i concaus

Ficura 1.22. Restar seleccions

La segona seleccid(de color groc) resta de la pimera Resultat de restar la seleccia

Podeu creuar seleccions, €s a dir, fer una interseccio d’una seleccié amb una altra.
Feu una primera selecci6, a continuaci6, activeu el bot6 Creua amb la selecci6,
i feu una segona seleccié que es creui amb la primera (de color groc, a la figura
1.23). El resultat de la intersecci6 és una seleccié amb tota la zona de la primera
seleccid que esta dins I’area de la segona seleccid. Si premeu simultaniament les
tecles de majuscules i de Control mentre feu la segona seleccid, creareu un quadrat
o un cercle que es creuara amb la primera selecci6.

FiGura 1.23. Creuar seleccions

La segona selec_cic'-. decolorgroc, Resultat de creuar les seleccions
fa unainterseccioambla primera

Si voleu fer rectangles i arrodonir els vertexs, primer creeu una seleccié rectangu-
lar i, a continuaci6, aneu al ment Selecciona\Rectangle arrodonit.

A la finestra Funcié: rectangle arrodonit indiqueu el radi dels extrems. També
podeu indicar que els vertexs siguin concaus (figura 1.24).

FicuRraA 1.24. Finestra per arrodonir un rectangle

*® Funcid: Rectangle arrodonit

Radi (%): | H fa 3
Concau

[ l
l Ajuda ] l Recupera ] I D'acaord ] l Cancel'la ]

Si teniu una imatge sencera seleccionada, I’opcié Selecciona\Rectangle arrodo-
nit actuara sobre tota la imatge.

Segons sobre quina area de la imatge vulgueu actuar, caldra o no invertir la
selecci6. Per seleccionar la part oposada, aneu al ment Selecciona\Inverteix.
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Les eines de selecci6 permeten dibuixar. Podeu dibuixar una selecci6 i, a
continuaci6, pintar-la amb un color o un patré o amb un gradient.

Des del ment Edita, teniu accés a una serie d’opcions d’edicio:

* Per eliminar un element seleccionat, aneu a Edita\Neteja o premeu la tecla
Suprimeix.

* Per copiar un element seleccionat, aneu a Edita\Copia o premeu les tecles
Control + C.

* Per enganxar a la finestra de la imatge un element del porta-retalls del
GIMP, aneu a Edita\Enganxa o premeu les tecles Control + V. L'opcié
Edita\Enganxa com a nova imatge enganxa I’element seleccionat en una
finestra nova. L'opci6 Edita\Enganxa a enganxa dins una selecci6 el
contingut del porta-retalls.

1.4.2 Fer una seleccio lliure

L'eina Seleccié lliure (figura 1.3) permet fer una seleccié a ma algada. Convé
comencar-la i acabar-la en el mateix punt, si deixeu anar el botd esquerre, la
selecci6 es tanca automaticament amb una linia recta (figura 1.25).

Com amb totes les eines de seleccid, podeu afegir, treure i creuar seleccions.

Ficura 1.25. Exemple de seleccié lliure

Seleccid lliure Enganxarla seleccid en una imatge nova

Imatge obitnguda de: http:/bancoimagenes.isftic.mepsyd.es/ i posteriorment modificada

1.4.3 Fer una seleccié amb les eines de selecci6 de regio contigua i
seleccio per color

L’eina Seleccié de regié contigua (figura 1.3) selecciona les regions contigiies
pel color.
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A la figura 1.26 podeu veure que, fent un clic amb I’eina Seleccié de regio
contigua , se selecciona, en el lloc on heu fet el clic, tota una area delimitada
del mateix color. La fletxa indica la selecci6 feta: regi6é contigua de color groc.

Ficura 1.26. Exemple de seleccié amb
I'eina Seleccié de regid contigua

Fent un clic amb I’eina Selecciona per color, se seleccionen totes les arees de la
imatge que tenen el mateix color (figura 1.27).

Ficura 1.27. Exemple de seleccié amb
I'eina Seleccié per color

1.4.4 Fer una seleccié amb I'eina de tisores intel-ligents

L’eina Tisores intel-ligents (figura 1.3), a través dels punts que aneu indicant,
busca els contorns d’una zona de la imatge i automaticament s’hi adapta.

Per acabar la selecci, heu de tancar en el mateix punt on heu comengat. Per
ajustar la selecci6, podeu moure els punts de control i també crear-ne de nous.
Finalment, feu un doble clic dins la zona marcada amb els punts i ja tindreu I’area
seleccionada (figura 1.28).
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Ficura 1.28. Exemple de seleccié feta amb I'eina Tisores intel-ligents

Imatge original Seleccio ambtisores Enganxaraunaimatge nova

Imatge obitnguda de: http://www.openclipart.org i posteriorment modificada

1.4.5 Leina Camins

L’eina Camins (figura 1.6) és una eina molt potent del GIMP que permet dibuixar
i seleccionar. Ultilitzar aquesta eina requereix tenir un bon coneixement de la
finestra de dialeg Camins, que aqui s’explica.

En els controls de I’eina Camins, a Edita mode heu d’indicar si voleu:

* dissenyar, fer un dibuix,
« editar, modificar el dibuix,
* moure el dibuix.
Quan dibuixeu, necessiteu tenir a la vista el dialeg Camins, que us permet crear

i editar un cami nou per a cada element que dibuixeu. Per obrir-lo, aneu al menu
Finestres\Dialegs encastables\Camins (figura 1.29).

FicuraA 1.29. Finestra del dialeg

Camins

Capes, Canals, Camins |2|

Camins =
& @ T

Un cop heu dibuixat un cami, en funcié d’allo que voleu fer, podeu pintar-lo o
convertir-lo a seleccio.

Camins

Made d'edicid
E} Diszenya
() Edita ()
() Mou (Al

Quadre de control de I'eina Camins
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Pintar un cami
Pintar un cam{ vol dir resseguir-lo i escollir un color, un gruix...

Per pintar un cami, cal tenir-lo seleccionat al dialeg Camins. Als controls de I’eina
Camins, premeu el bot6 Pinta el cami. També podeu accedir a aquesta opci6 des
de la finestra de la imatge, a Edita\Pinta el cami, i des del dialeg Camins, al
menu contextual que s’activa posant el ratoli sobre un cami, prement amb el boté
dret i escollint ’opcié Pinta el cami.

Crear una seleccié des d’un cami

Convertir un cami a seleccié permet poder actuar dins 1’area seleccionada. Per
crear una selecci6 a partir d’un cami, és preferible que el cami comenci i acabi al
mateix punt, en cas contrari, es tancara automaticament amb una linia recta.

Per crear una seleccié des d’un cami, als controls de I’eina Camins, premeu el
bot6 Seleccid a partir d’un cami. També podeu accedir a aquesta opcié des del
dialeg Camins, al mend contextual que s’activa posant el ratoli sobre un cami i
prement el bot6 dret, i escollint I'opcié Cami a seleccid.

Un cop creada una selecci6 a partir d’un cami, podeu pintar-la amb les diferents
eines de pintar (figura 1.5), li podeu aplicar filtres i efectes...

Amb I’eina Camins també podeu seleccionar part d’una fotografia.

1.5 Modes de color

A la finestra de la imatge, aneu al mend Imatge\Mode, on podeu escollir tres
modes de color: RGB, escala de grisos i indexat.

FiGura 1.30. Canals

Canalvermell

Canalverd Canal blau
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Per defecte, quan creeu una imatge nova amb el GIMP, és amb el mode RBG.
Al dialeg Canals (finestra de la imatge a Finestres\Dialegs encastables\Canals),
veureu els canals vermell, verd i blau d’una imatge (figura 1.30).

El mode escala de grisos crea un sol canal amb 255 colors del blanc al negre.

El mode indexat genera un canal amb una paleta d’'un maxim de 256 colors.
L’extensié GIF només accepta imatges en mode indexat.

En funcié del mode de la imatge, escollireu un format per desar-la. Una imatge
indexada podeu desar-la en format GIF, una imatge RGB en format JPG, PNG...
En el cas que no es correspongui el format escollit amb el mode de la imatge, el
GIMP us avisara que cal exportar la imatge, és a dir, convertir-la automaticament
per desar-la en el format que heu indicat.

Quan treballeu amb capes, es crea un quart canal, el canal alfa. El GIMP utilitza
aquest canal per crear mascares o per fer seleccions automatiques.

1.6 Les eines de dibuixar i pintar

El GIMP disposa d’onze eines de pintura (figura 1.5). A excepci6 del cubell i el
degradat, amb les quals només podeu pintar, amb les altres eines de pintura podeu
dibuixar i pintar.

Podeu activar les eines de dibuixar i pintar des de la caixa d’eines o des del menu
Eines\Eines de pintura.

Fent un clic sobre cada eina, es mostrara el seu quadre de control. A les opcions
del quadre de control veureu que les eines de pintura tenen unes caracteristiques
comunes i d’altres d’especifiques de cada eina.

1.6.1 Escollir un color

El GIMP disposa d’un ampli ventall de dialegs per escollir un color. A la finestra
principal trobeu les icones amb el color de primer pla i el color de fons actius.

Per canviar de color, feu un doble clic sobre la icona del color actiu que voleu
canviar. S’obre la finestra Canvia el color de primer pla o Canvia el color de
fons (figura 1.31).

B

Color de primer pla i color de fons
actius
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FiGcura 1.31. Escollir un color

**® Canyia el color de primer pla
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Els colors que veieu en un monitor sén una barreja de vermell, R, verd, V, i blau,
B. La quantitat de color pot anar del O al 255. El color negre té 0 vermell, O verd
i 0 blau. El color blanc té 255 vermell, 255 verd i 255 blau.

A la figura 1.31, teniu un color 255 vermell, O verd i O blau.

En funcié de la quantitat de vermell, verd i blau que barregeu, obtindreu un to H.

La saturaci6 S indica la concentracié de color, que va des del blanc fins al color
indicat en el to.

El valor V permet enfosquir i va des del negre fins al color indicat en el to.

La notacié HTML podeu copiar-la per inserir color a una pagina web.

Ficura 1.32. Guies

/ol
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La guia (figura 1.32) de la columna de la dreta us ajuda a escollir un to.

Al quadrat del centre, movent les guies, escolliu la saturacid i el valor.
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La guia horitzontal indica una saturacié que va del 100, en la seva posicié més
superior, al 0, en la seva posicié més inferior.

La guia vertical indica un valor que va del 100, en I’extrem dret, al zero, en
I’extrem esquerre.

També podeu escollir un color d’una paleta anant a la finestra de la imatge, a
Finestres\Dialegs encastables\Paletes.

1.6.2 El cubell

Amb I’eina Cubell de pintura (figura 1.5) podeu omplir de color la capa de fons
d’una imatge, tota una capa o una seleccio.

Des de la finestra de la imatge, arrossegueu el color de primer pla o el color de
fons fins a I’interior de la zona que voleu pintar (figura 1.33). Podeu fer aquesta
accié encara que no hagiu activat el cubell.

Ficura 1.33. Pintar seleccions

També podeu arrossegar un color des d’un Editor de paleta fins a 1’area que voleu
omplir.

Per activar una paleta, aneu al menu Finestres\Dialegs encastables\Paletes.

A la finestra Paletes, escolliu una paleta i, fent un doble clic, s’obrira I’ Editor de
paleta.

Editor de la paleta
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1.6.3 Pintar amb un patré

Ficura 1.34. Quadre de dialeg de I'eina
Cubell de pintura

Cubell de pintura [
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{:} Ompla arb el calor del primer pla
(") Cmple amb el color de Fons
{E} Ornple amb el patrg
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Area afectada (Majis)
(®) omple tata la seleceid

{:} Orpla arb colors sernblants

= L °

Podeu pintar amb un patr6 la capa de fons d’una imatge, tota una capa o una
selecci6. Activeu un patré des del quadre de control de ’eina Cubell a Omple
amb el patré (figura 1.34) i des de Finestres\Dialegs encastables\Patrons.

Prement sobre el patré actiu (figura 1.35), obteniu una previsualitzacio.

Ficura 1.35. Patr6 actiu
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Per pintar amb un patro, arrossegueu el patré actiu fins a I’area per omplir. Des

del mateix dialeg de patrons, també podeu arrossegar un patré fins a la zona per

omplir, d’aquesta manera, podeu experimentar amb els diferents patrons d’una

manera més comoda.
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1.6.4 El degradat

Amb I’eina Degradats podeu omplir amb un degradat la capa de fons d’una
imatge, tota una capa o una seleccid.

El degradat actiu per defecte (figura 1.36) esta format per la transici6é entre el
color de primer plai el color de fons. Si canvieu els colors de primer pla i de fons,
canviara també el degradat.

Ficura 1.36. Degradat actiu per

defecte
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Fent un clic a sobre del degradat actiu, s’obre una finestra en la qual podreu escollir
entre diferents degradats (figura 1.37). Prement el bot6 situat a la part inferior
dreta obriu el dialeg Degradats (figura 1.38).

Ficura 1.37. Escollir degradat
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A la finestra Degradats, escolliu un dels degradats que incorpora el GIMP fent un
clic a sobre. El degradat escollit es convertira en el degradat actiu.

Ficura 1.38. Dialeg Degradats
Degradats 3]

Degradats [=]

.:| Entre els dos colors (RGE)
- Fes transparent el calor prirner pl

"
>
# g @ &
Edita el degradati

Si feu un clic sobre el boté Edita el degradat, podreu accedir a la finestra Editor
de degradats, des de la qual podreu modificar el degradat.

També podeu crear un degradat nou. Si no el podeu desar, heu de comprovar que
hi hagi una carpeta seleccionada a Edita\Preferencies\Carpetes\Degradats.

Un cop escollit el degradat i amb I’eina activa, per pintar situeu-vos a la zona que

voleu omplir amb el degradat. Feu un clic i estireu la linia del degradat (figura
1.39).

Ficura 1.39. Pintar amb I'eina Degradats

El resultat del degradat sera diferent en funcié del lloc on comenga i acaba la linia
i de la longitud de la linia. El resultat també sera diferent si comenceu i acabeu el
degradat fora de I’area seleccionada o si feu una linia inclinada. A la figura 1.40
podeu veure un exemple de degradat.
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Ficura 1.40. Exemple de degradat

També podeu escollir diferents formes de degradat (figura 1.41).

FiGcuraA 1.41. Formes de degra-
dat
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1.6.5 Pintar una seleccié o un cami

Podeu pintar el contorn d’una seleccié des d’Edita\Pinta la seleccié (figura
1.42). L’area interior de la seleccié podeu deixar-la transparent, o bé pintar-la

posteriorment amb una eina de pintura.

F1GuRraA 1.42. Finestra Pinta la seleccié

& Pinta la selecci
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Des de la finestra Pinta la seleccié podeu configurar moltes opcions del trag:

* ’amplada de la linia de tragat.

preconfigurats...

* Lestil de linia, on podeu escollir com definir I’estil dels contorns, tragos

* Tracar amb un patro.

* Tracar amb una eina de pintar, amb la configuracié que teniu en el quadre
de control de I’eina.

Quan hagiu configurat les diferents opcions, premeu el bot6 Pinta el tracat. Amb
el boté Recupera, podeu retornar a les opcions per defecte.

A la figura 1.43 podeu veure alguns exemples de tracos aplicats a una seleccio.

Ficura 1.43. Exemples de tragos aplicats a una seleccié

es poden convertir a seleccid.

La finestra Edita\Pinta el cami ofereix les mateixes opcions que Edita\Pinta la
seleccid i pot aplicar-se a un cami dissenyat amb 1’eina Camins. Els camins també

1.6.6 Escollir un pinzell

Moltes de les eines de pintura us permeten escollir un pinzell. Activeu la finestra
Pinzells des de Finestres\Dialegs encastables\Pinzells, o feu un clic alaicona del
pinzell actiu des del quadre de control de I’eina a I’apartat Pinzell (figura 1.44).
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F1GURA 1.44. Finestra Pinzells
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Segons la punta de pinzell que escolliu, el tracat tindra un aspecte ben diferent
(figura 1.45).

Ficura 1.45. Escollir la punta del pinzell

Pinzell: |Ciru:|e (11}

El GIMP permet que creeu i editeu els vostres pinzells.

1.6.7 Caracteristiques comunes a diverses eines: llapis,
pinzell, goma d’esborrar, vaporitzador, ploma de tinta, clona,
difumina/ressalta, taca amb el dit, ferro roent

Una serie d’opcions, que s’activen amb dreceres de teclat o des del quadre de
control de cada eina, sén comunes a la majoria d’eines de dibuixar i pintar.

Dibuixar una linia recta

Amb la tecla de majuiscules podeu dibuixar una linia recta (figura 1.46). Poseu el
punter al lloc on voleu que comenci la linia, premeu la tecla de majiscules i feu
un clic. Sense deixar de prémer la tecla de majtiscules, moveu el ratoli al punt on
voleu que acabi la linia i feu un altre clic.
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F1GuRraA 1.46. Linies rectes

Linia recta tragada amb un pinzell

Linia recta tragada amb el llapis

Forcar una linia recta a un angle

Feu un clic i, a continuacid, premeu les tecles de majuscules i Control. Podeu
tracar linies rectes que se situin en angles de 15, 30, 45... graus (figura 1.47).
Aquests angles actuen com un imant que atreu la linia. Moveu el ratoli per situar
la recta i feu un clic per acabar.

Ficura 1.47. Linia recta amb angle de 15°

Capturador de color

La tecla Control converteix el punter en Capturador de color (comptagotes) que
tria els colors de la imatge.

Configurar ’opacitat

En el quadre de control de les eines de pintura (figura 1.5), podeu configurar
I’opacitat: com menys opacitat, més transpareéncia. Per defecte, I’opacitat maxima
esta configurada al 100%. Amb una opacitat del 0% no es veura el color amb que
dibuixeu o pinteu.

Esvaeix un tracat

De manera progressiva i amb la longitud que indiqueu en el quadre de control de
cada eina, el trac es va tornant transparent (figura 1.48).

Ficura 1.48. Tracat amb esvaiment

El mode

Les opcions de mode que es mostren en el quadre de control de I’eina i en el dialeg
de capes fan referéncia a com es combinaran els colors nous que incorporareu a
la imatge quan se superposin amb els que ja hi ha. A la figura 1.49, s’ha enganxat
una fotografia a un fons blau amb diferents opcions de mode.
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Ficura 1.49. Opcions de mode de color

Mormal Multiplica Divideix

El llapis i el pinzell

El llapis i el pinzell tenen un funcionament for¢a similar i amb diferéncies poc
perceptibles (figura 1.50).

Ficura 1.50. Exemples de tragos fets amb llapis i amb pinzell
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El llapis fa un tra¢ net i amb vores fines. El pinzell pinta les vores una mica
difuminades.

1.6.8 Les eines goma d’esborrar, vaporitzador, ploma de tinta, clona,
difumina/ressalta, taca amb el dit, ferro roent

La Goma d’esborrar elimina els pixels de les zones per on passa utilitzant el
color de fons, de fet, pinta amb el color de fons.

El Vaporitzador pinta amb un tra¢ més suau, menys intens que el pinzell.

La Ploma de tinta produeix un efecte similar al tra¢c d’una ploma. En el quadre de
control, cal configurar opcions de mida, velocitat... fins a obtenir I’efecte desitjat.

L’eina Clona permet dibuixar i pintar utilitzant un patr6, pot ser el patr6 actiu, o
bé un patré de la mateixa imatge. Aquesta eina €s ideal per fer retoc d’imatges.
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L’eina Difumina / ressalta barreja els pixels de la zona on la feu circular. En el
quadre de control, heu d’indicar si voleu que difumini o afili. També és una eina
molt indicada per fer retoc d’imatges.

Taca amb el dit, com el seu nom indica, produeix el mateix efecte que si passeu
el dit per sobre de pintura mullada.

L’eina Ferro roent, segons 1’opcié escollida, il-lumina o enfosqueix el trajecte per
on passa.

Vegeu totes aquestes eines a la figura 1.5.

1.7 Crear una mascara rapida

Obriu una imatge ja existent, per exemple, una fotografia. A lafinestra de laimatge,
premeu el boté Commnuta mascara rapida (Maj + Q) situat a la part inferior
esquerra. Veureu que una capa (de color vermell) se situa sobre la imatge. Si
abans de prémer el bot6 feu una seleccid, la mascara no ocupara tota la imatge,
només la part oposada a la seleccid.

A continuacid, seleccioneu, dibuixeu, pinteu, apliqueu efectes... sobre la mascara.
Per desactivar la mascara, premeu altra vegada el bot6 Commuta mascara
rapida: les accions que abans heu fet sobre la capa vermella s’han convertit en
una seleccié. Podeu actuar sobre la selecci6 (pintar, posar efectes...) fins a obtenir
el resultat desitjat.

A la figura 1.51 podeu veure un exemple d’una imatge en la qual s’ha fet una
seleccid i posteriorment s’ha activat la mascara rapida. El procés per arribar a
aquest resultat ha estat el segiient:

1. Crear una selecci6 de rectangle sobre la imatge.

2. Activar la mascara rapida.

3. Aplicar el filtre Filtres\Artistic\Cubisme.

4. Desactivar la mascara rapida.

5. Invertir la selecci6 a Selecciona\Inverteix.

6. Pintar la seleccio.
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Ficura 1.51. Activar mascara rapida i resultat de la mascara

Procedencia de la imatge: album personal

1.8 Dibuixar amb el Gfig

Podeu accedir a la finestra Gfig des de Filtres\Compom\Figures (Gfig).... Amb
aquesta utilitat, podeu crear poligons regulars i estrelles amb el nombre de cares
que indiqueu, arcs, espirals... Podeu escollir una punta de pinzell per tracar un
patrd, un degradat o un color per emplenar.

A mesura que aneu creant elements (figura 1.52), es van mostrant a la finestra del
Gfig i a la finestra de la imatge. Pot resultar ttil anar incorporant cada element

nou a una capa nova.

Ficura 1.52. Elements dibuixats i pintats amb el Gfig

1.9 Les capes

Les capes us proporcionen molta llibertat i comoditat quan treballeu amb imatges.
Es pot comparar les capes amb una pila de fulls transparents o semitransparents,
cadascun dels quals conté un element. El conjunt de totes les capes forma una

imatge.
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Cada element nou que incorporeu a una imatge el podeu ubicar a una capa nova.
Aix0 us permetra poder modificar cada capa sense danyar els elements de la imatge
que es troben a altres capes.

Si treballeu amb una sola capa, resulta for¢ca complicat fer determinades accions
sobre un element concret (canviar les mides, moure’l, canviar colors, eliminar-
lo...), i, possiblement, el conjunt de la imatge es veura deteriorat. Les capes us
permeten actuar per separat sobre els diferents elements d’una imatge.

1.9.1 El dialeg de capes

Per treballar amb capes, cal tenir visible el dialeg de capes que podeu activar des
de Finestres\Dialegs encastables\Capes (figura 1.53).

Ficura 1.53. Dialeg de capes
amb la capa Text seleccionada
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Al dialeg de capes, cada capa ocupa una linia amb les possibilitats segiients:

* A I’esquerra, un ull indica que la capa és visible. Fent un clic a sobre de
I’ull, 1a capa es torna no visible. Si premeu la tecla de majiiscules i feu clic a
sobre de I’ull, amagueu totes les capes menys una. Tornant a fer majiiscules
+ clic les mostreu totes.

¢ Clicant a la dreta de I’ull, activeu un cadenat. Activant el cadenat a diverses
capes, podeu moure-les juntes.

* Més a la dreta veieu una vista reduida de la capa, també anomenada
thumbneil.

* A continuacid, el GIMP posa un nom per defecte a cada capa. Per canviar
el nom, feu un doble clic al nom per defecte i podeu escriure un nom nou
que us ajudi a localitzar rapidament la capa. També podeu canviar el nom
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de la capa des del ment contextual que s’activa seleccionant una capa i fent
un clic amb el bot6 dret del ratoli, a Edita els atributs de la capa.

Per treballar amb una capa a la finestra de la imatge, primer cal seleccionar-la al
dialeg de capes.

* Amb I'opcié Mode, definiu la manera com es barrejaran els colors d’una
capa amb els colors de les capes de sota. Cada pixel es fusionara amb el
pixel corresponent de la capa inferior en funcié del mode indicat.

* Per suprimir una capa, feu clic al boté Suprimeix la capa.

* Per suprimir un element d’una capa, primer cal seleccionar-lo i, a continua-
ci6, anar al menu de la finestra de la imatge, a Edita\Neteja.

1.9.2 Les capes a la finestra de la imatge

A la finestra de la imatge, cada capa esta emmarcada per uns guionets grocs. Des
del mend Visualitza\Mostra el marc de la capa podeu configurar que es vegin o
no els guionets.

Cada capa pot tenir una amplada i una alcada diferent de les altres capes de la
imatge. En aquest cas, veureu que els guionets grocs marquen una area més petita
a dins de la imatge o una area més gran que sobrepassa la imatge. L'area d’'una
capa que queda fora del marc de la imatge no es veu.

Per moure una capa, utilitzeu I’eina Mou amb 1’opcié del quadre de control Mou
la capa activa (figura 1.54).

Ficura 1.54. Mou la capa activa

Mou E
Mou: (e} - .-:Fq

Cornrutador d'esines (Majus)

{:} Selecciona una capa o guia

Ficura 1.55. Exemple d’imatge creada amb capes

Broballoid :allem
aimib,g qu["‘)*_ers‘ capes
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A la figura 1.55 podeu veure una imatge que esta formada per uns elements que
se superposen: una capa de fons de color blanc i cadascun dels objectes situat en
una capa transparent. Els quadrats grisos indiquen que la capa €s transparent. A
continuacid, podeu veure algunes de les capes de la imatge (figura 1.56, figura
1.57, figura 1.58, figura 1.59, figura 1.60 i figura 1.61).

Ficura 1.56. Capa de fons

Ficura 1.57. Capa amb un objecte

Ficura 1.58. Capa amb un objecte

Ficura 1.59. Capa amb un objecte

Ficura 1.60. Capa amb ombra
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FicuraA 1.61. Capa amb text

Amb el format propi del GIMP, XCF, podeu desar les imatges i alhora conservar

les capes.

1.9.3 La capa de fons

Quan creeu una imatge nova, al ment Fitxer\Nou, d’entrada, només conté la capa
de fons, el seu nom per defecte és Fons. La capa de fons és ’equivalent al lleng o
tela sobre la qual un pintor incorpora els elements que va dibuixant i pintant.

Per defecte, el color de la capa de fons és el color de fons. A la finestra Crea
una nova imatge, a Opcions avancades (figura 1.62), podeu escollir que la capa
de fons s’ompli amb el color blanc, el color de primer pla, el color de fons,
transparent... Treballant amb capes, aquest color podeu modificar-lo sempre que

vulgueu.

Ficura 1.62. Creauna nova imatge. Opcions avangades

*® Crea una nova imatge

Plantilla: | ~ |

Mida de la imatge

Amplada: | 640 1

Algada; |4DD s | pixels - |
@ | @ E40 3 400 pitels
72 ppi. Color RGE
=/ Opcions avancades

Resolucid % | 72,000
a3
v

Resolucié ¥:  |72,000

==

o I
- | pixelsfin

Espai de color: |C0|0r RGE “ |
Omple amb: Color del fons F
Comentari: Color del primer pla

Color del Fons

Blanc

Transparent

Ajuda H Recupera H D'acord H Cancel'la

Si creeu una imatge per a la web, quan la capa de fons és transparent i deseu la
imatge en format GIF, un cop inserida a la web, les arees transparents mostraran

el color de fons que tingui la pagina.

Si obriu una imatge ja creada i que teniu desada, se situa a la capa de fons.

Capes =
Mode:  Mormal A
Opacitat; ————————— | 00,0 4
Bloqueja: I:‘ .

|_:_

Vista de la capa de fons al dialeg de
capes

Capes =
Mode:  Mormal A
Opadtat; ————————_| 1000
Bloquejat |:| .

Vista de la capa de fons al dialeg de
capes amb una imatge oberta
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1.9.4 Crear capes noves

Per crear una capa nova, premeu el bot6 Nova capa del dialeg de capes (figura

1.63). Cada capa nova que creeu sera per defecte transparent, de manera que podeu

veure els elements que hi ha a les capes de sota. Quan creeu una capa nova, se

situa a sobre de la capa que teniu seleccionada.

Ficura 1.63. Dialeg de capes

Crea una nova capa

Apuja la capa una posicié

Abaixa la capa una posicié

(L]

Crea un duplicat de la capa

Fixa la capa flotant

Suprimeix la capa

Podeu canviar I’ordre de les capes amb les fletxes del dialeg de capes que apunten

cap amunt i cap avall.

El boté Duplica la capa situa a sobre una copia de la capa seleccionada.

Arrossegant una capa des del dialeg de capes fins a la caixa d’eines, la convertiu

en una imatge nova.

1.9.5 Opacitat d’'una capa

Al dialeg de capes, amb el boté Opacitat, que podeu fer lliscar a esquerra i dreta,
modifiqueu I’opacitat d’una capa (figura 1.64).

Ficura 1.64. Configurar 'opacitat

d’'una capa

Capes |'E
Capes ]

Mode:  Marmal w

Cwpacitat: J 49,0 3
Blogqueja: I:‘ .

Abans s’ha explicat que una capa consta d’una part transparent i els objectes
formen la part opaca. L'opacitat maxima és del 100%.
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Si baixeu aquest percentatge, feu que els elements que conté la capa tinguin un
percentatge de transparencia i, per tant, deixin veure els elements de les capes de
sota (figura 1.65).

Ficura 1.65. Sobre la fotografia, capa amb opacitat del
49%

transparent

v |

Origen de la imatge: http:/bancoimagenes.isftic.mepsyd.es/ i
posteriorment modificada

1.9.6 Les seleccions flotants

El GIMP crea automaticament una capa flotant (figura 1.66) quan enganxeu una
seleccié a una imatge. També crea una capa flotant quan moveu una seleccié amb
el seu contingut.

Una selecci6 flotant €s una capa temporal sobre la qual hi podeu actuar, perd no
deixa actuar sobre les altres capes fins que la fixeu.

Ficura 1.66. Vista del dialeg de
capes amb selecci6 flotant

Capes =
Made:  Matmal -
Opadtat; —————————_| 10,0 4

Blogueja: .

< m Text

< E Capa tranzparent
- E-

O & 4 % @

Una vegada heu finalitzat el treball amb una capa flotant, cal fixar-la per poder
continuar treballant amb les altres capes. Teniu maneres diferents de fer-ho:
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* Ancorar la capa flotant a la capa de sota amb el bot6 Fixa la capa flotant.

» Ubicar la capa flotant a una capa nova. Només cal seleccionar la capa flotant
al dialeg de capes i crear una capa nova.

* Al dialeg de capes, seleccionar la capa flotant i, en el menu contextual que
s’obre, amb el boté dret del ratoli, escollir ’opcié Fixa la capa.

* Alafinestra de la imatge, fer un clic fora de la selecci6 flotant quan el punter
del ratoli mostra la icona de I’ancora.

1.9.7 El menu contextual del dialeg de capes

Al dialeg de capes, situeu-vos a sobre d’una capa i feu un clic amb el boté dret
del ratoli. S’obrira el ment contextual (figura 1.67) que us permet fer una serie
d’accions sobre la capa seleccionada, algunes de les quals ja s’han explicat.
FiGcura 1.67. Menu contextual d’'una capa
des del dialeg de capes

#1 Edita els atributs de la capa...

Mova capa...
Mova a partir del que es veu

Duplica la capa

Fusiona amb la capa inferior

@ L Ee

Suprimeix la capa

+ Mida del limit de la capa...

=)

Capa a mida de la imatge

Escala la capa...

Iik‘

Afeqeix una mascara de capa. ..

Suprimeix el canal alfa

W Alfa a selecoid

Fusiona les capes wisibles, .,
Aplana la imatge

L’opci6 Fusiona amb la capa inferior unifica la capa seleccionada amb la de sota.
Suposeu, per exemple, que voleu fusionar un text amb la seva ombra. En la fusid,
es conserva la transparencia.
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Una capa es pot suprimir sencera fent un clic al boté6 Suprimeix la capa.

Amb I'opci6 Mida del limit de la capa, podeu modificar les mides de la capa
augmentant o reduint ’amplada i I’algada. Es modifiquen les mides del marc de
la capa, pero no es modifiquen les mides dels elements que la capa conté.

Amb I’opci6 del ment contextual Capa a mida de la imatge, feu que I’amplada
i I’alcada de la capa siguin les mateixes que les mides de la imatge. No es
modifiquen les mides dels objectes continguts a la capa.

Amb I’opcié Escala la capa, podeu modificar I’amplada i I’algada d’una capa de
manera proporcionada. Es modifiquen les mides dels elements continguts a la
capa.

1.9.8 Desar una imatge amb capes

El format propi del GIMP és XCF, I’tinic amb que el GIMP pot desar una imatge
amb les seves capes. Si voleu desar un treball per continuar-lo en un altre moment,
aquest format conserva les capes, camins... amb que estaveu treballant.

Per desar una imatge en altres formats, cal abans haver aplanat la imatge, és a
dir, unificar totes les capes en una de sola. Quan hagiu finalitzat un treball, cal
que aneu a la finestra de la imatge, a Imatge\Aplana la imatge. Una imatge amb
transpareéncia, la perd quan s’aplana.

Si us heu oblidat d’aplanar la imatge, el GIMP ho detecta i obre la finestra
Exporta un fitxer per informar-vos que cal exportar la imatge (figura 1.68), és
a dir, convertir-la en una sola capa per poder-la desar. Si confirmeu fent un clic a
Exporta, el GIMP aplana la imatge. A la imatge que conserveu oberta a la finestra
de la imatge, no s’hauran aplanat les capes, només a la imatge desada.

Ficura 1.68. Finestra Exporta un fitxer
= Exporta un fitxer, @|

f’_\l Pels motius seqlients, heu d'exportar la
| .
s imatge abans de poder-la desar com a JPEG:

W El connector JPEG no pot gestionar transparencies
Aplana la imatge

{a convarsid da faxpartacid no modificard i3 matge orignal

l Ajuda I [ Ignora ]| Exporta H Cancel'la

Quan deseu en format GIF, el GIMP detecta si la imatge que voleu desar no
esta aplanada i té diverses capes. Aleshores, a la finestra Exporta un fitxer,
us pregunta si voleu fusionar les capes en una de sola, o bé si voleu crear una
animacié. Per desar un gif animat, heu d’escollir, per tant, 'opcié Anomena i
desa com animacié (figura 1.69).
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FiGcura 1.69. Exporta un fitxer amb I'opcié Anomena i desa com a animacié

= Exporta un fitxer [g|

("w) Pels motius seglents, heu d'exportar 1a
A imatge abans de poder-la desar com a GIF:

El connector GIF només pot gestionar les capes com a fotogrames d'una animacié

() Aplana la imakge

(&) itnomena i desa com a animacis:

El connector GIF només pot gestionar les imatges en escala de grisos o les indexades

® Converteix a indexades amb els parametres per defecte
(Feu-ho de Forma manual per a ajustar el resultat)

() Converteix a escala de grisos

L3 conversid da faxportacid no modificard fa matge original,

Ignora H Exporta H Cancel'la

1.10 Les eines de transformacié d’una capa o seleccio

A la caixa d’eines (figura 1.4), trobeu cinc eines que permeten transformar una
capa o selecci6:

e Gira

Escala
¢ Inclina
* Perspectiva

» Capgira

Aquestes eines actuen sobre una capa o seleccid, no sobre el conjunt de la imatge.

Gira la capa o selecci6. Podeu introduir uns valors per a 1’angle de gir, o bé
podeu girar la capa o seleccié manualment, prement i desplagant el botd esquerre
del ratoli. Finalment, confirmeu amb el bot6 Gira (figura 1.70).

FiGcura 1.70. Exemple de transformacié amb I'eina Gira

Escala la capa o seleccié. Aquesta eina canvia les mides d’una capa o seleccid de
manera no proporcional. Per canviar les mides de manera proporcional, des del
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dialeg de capes, seleccioneu una capa i cliqueu al bot6 dret, en el menu contextual,
escolliu I’'opci6 Escala la capa figura 1.71).

Ficura 1.71. Exemple de transformacié amb I'eina Escala

3

Inclina la capa o seleccié. Introduiu uns valors positius o negatius per als eixos
X/Y. La capa o selecci6 s’inclina i retalla les zones que queden fora (figura 1.72).

4

Ficura 1.72. Exemple de transformacié amb I'eina Inclina

4

Canvia la perspectiva de la capa o seleccio. Des de quatre punts de control
situats als vertexs del marc de la capa, podeu estirar la imatge per transformar-ne
la perspectiva (figura 1.73).

Ficura 1.73. Exemple de transformacié amb I'eina Perspectiva

JL &)

Capgira la capa o selecci6. Amb aquesta eina, la capa o seleccié volteja

horitzontalment i es mostra com a mirall de 1’original (figura 1.74).
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Ficura 1.74. Exemple de transformacié amb I'eina Capgira

(¢

1.11 Eines de transformacio de la imatge

Escalar una imatge

A la finestra de la imatge, al mentd Imatge\Escala la imatge, podeu modificar les
mides d’una imatge (figura 1.75).

FicuraA 1.75. Finestra Escala la imatge

*® Escala la imatge

-\. Escala la imatge

Sense titl-28

BE

Mida de la imatge

Amplada; 1024 &
i

e

|
Alrada: 763 . | pixels » |
1024 763 pirels

Resolucid ¥ |72,000 &

[
3
-

Resolucia ¥: | 72,000

| pixelsfin |

Qualitat

Interpolacio: |Linea| W |

Ajuda ]l Recupera ]l Escala ]’ Cancel'la ]

Per defecte, aquesta opcio canvia les mides de la imatge de manera proporcionada,
conservant la relacié entre I’amplada i I’alcada. Podeu introduir un valor per a
I’amplada i automaticament el GIMP calcula I’al¢ada.

Clicant sobre el cadenat, veureu que se separa. Aleshores, podeu introduir un
valor per a I’amplada i un altre per a I’alcada, sense mantenir la relaci6 entre les
dues mides. La imatge es veura deformada.

Des d’aquesta finestra, podeu, també, canviar la resolucié de la imatge (figura 1.76,
figura 1.77, figura 1.78 i figura 1.79).
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Ficura 1.76. Imatge original

[ = = = = = = = === ==

FicuraA 1.77. Escalar la
imatge: reduccié mantenint la
relacié amplada/algada

== =-=="

S

Ficura 1.78. Escalar la imatge: ampliacié mantenint la
relacié amplada/al¢ada

Ficura 1.79. Escalar la
imatge sense mantenir la rela-
cié amplada/algada
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Canviar la mida d’una imatge
L'opci6é Imatge\Mida de la imatge modifica les mides de la imatge retallant-la.

A la finestra Defineix mida de la imatge (figura 1.80), introduiu unes mides per
a I’amplada i I’al¢ada que vulgueu que tingui la imatge. Encara que separeu el
cadenat i introduiu unes mides no proporcionals per a I’amplada i I’algada de la
capa, la imatge no es veura deformada.

Ficura 1.80. Finestra Mida de la imatge

= Defineix la mida de la imatge
- Defineix la mida de la imatge
=! Sense titol-47 g—.

Mida de la imatge

Amplada: | 333

alcada: | 250] e g |p|'><e|s v

333 % 250 pivels
F2 ppi

LIRS

Desplacament

& |0 -

i |D el | pixels V| ’ Centre

Capes
Canwia la mida de les capes: |Ca|:| “ |
Ajuda ] ’ Recupera l ICanvia la mida l l Cancel'la l

Un cop escollides les mides per a un enquadrament nou, el bot6 Centre situa
automaticament en el mateix punt central la imatge i el marc de la imatge nova.
Amb el ratoli, podeu moure la imatge per sota del marc per situar 1’area que us
interessa dins I’enquadrament. Quan hagiu situat ’area escollida dins el marc,
premeu el bot6 Canvia la mida. A la finestra de la imatge, veureu la capa amb les
mides originals de la imatge abans de retallar i la imatge amb les mides reduides
després de retallar.

Escapcar una imatge

A la caixa d’eines, teniu I’opcié Escapca, que retalla i suprimeix tot el que queda
fora de I’area seleccionada d’una imatge.

Seleccioneu un area amb I’eina Escapca i premeu la tecla retorn per escapgar.
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1.12 Imatges amb text

Ara es mostrard com afegir text a una imatge nova, a una fotografia... Veureu
que, principalment, caldra practicar i experimentar amb els multiples recursos que
ofereix el GIMP.

1.12.1 Afegir text a una imatge

Podeu afegir text a una imatge nova, o bé a una imatge ja existent.

Feu un clic a’eina Text de la caixa d’eines. En el quadre de control de I’eina Text
(figura 1.81), a Tipus de lletra, escolliu una de les fonts que teniu instal-lades al
vostre ordinador. Indiqueu una mida i un color per a la lletra.

Si cal, justifiqueu el text i introduiu uns valors per al sagnat i per a I’espaiat de

linia.

A continuaci6, feu un clic sobre la imatge i s’obrira 1’editor de text del GIMP

(figura 1.82).

Ficura 1.81. Quadre de control de I'eina

Text

Text

Tipus de lletra: Sans

Mida: 13 : pr

Carrectar de lletres menudes

[] Autodimensiona lletres menudes

Suavitzat

Justifica:
=oo &
=] | -
e e |

=

Ficura 1.82. Editor de text

del GIMP

B Editor de text del GIMP  [X]

rocn

= [ ‘&
Cbre  Meteja LTR RTL

flimatge...

V] Utilicza e tipus de lletra escallic

Aqui escric el bext que es mostrard a la

l Ajuda ] [ Tanca
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A mesura que escriviu a I’editor, el text es mostrara a la imatge (figura 1.83),
comencant pel mateix punt on abans heu fet el clic. El text pot tenir mailtiples
linies.

Ficura 1.83. Capa de text a la finestra de la imatge

cooril ank lo fordt Bnge Halic,
THiden do bo Ui 22 o,
color megne.
}ﬁ#ﬁf«a—mﬁ" ol ceniAre,

En el quadre de control de I’eina Text, a Tipus de lletra (figura 1.84), teniu les
opcions per previsualitzar les fonts: més petites, més grans, visualitzar com a llista,
visualitzar com a graella... Escolliu I'opcié que es troba més a la dreta, Obre el
dialeg de seleccio de tipus de lletra.

Ficura 1.84. Opcions de previ-
sualitzacié de les fonts

Rage Italic, 5
@ Ravie Semi-Expanded
Rackel

Rockwel Bold

Rockwell Bold Tkalic

Rockwell Condensed, Bold
Rockwell Condensed, Conc
@ Rockwell Extra Bold, Ulkra- r

*
Q @ || H

S’obrira la finestra Tipus de lletra, que us ajudara a escollir una font. Prement
sobre laicona amb un tipus de lletra, obtindreu una previsualitzacié d’un text escrit
amb aquesta font.

Amb la capa de text seleccionada al dialeg de capes i amb les fletxes del teclat per
anar amunt i avall, i seleccionant les fonts a la finestra Tipus de lletra, a la finestra
de la imatge, podeu visualitzar en diferents fonts el text que abans heu escrit fins
a trobar la que més s’adeqiii al vostre objectiu.
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Cada vegada que escriviu un text, el GIMP I’'ubica a una capa nova, que a la finestra

de la imatge veieu envoltada d’unes lines grogues que indiquen el marc de la capa.

Per canviar el text de lloc, activeu I’eina Mou amb 1’opcié del quadre de control
Mou la capa activa (figura 1.85), comproveu que al dialeg de capes la capa de
text estigui seleccionada, i ja podeu arrossegar el text.

Amb I’opcié de 1’eina Mou, Selecciona una capa o guia, seleccioneu una capa
fent clic sobre un element d’aquella capa. Aquesta selecci6 es fa en base al pixelat,
i la punta del dit index (de la ma en que s’ha transformat el punter) ha de tocar un
element opac de la capa que voleu seleccionar.

Ficura 1.85. Quadre de control de I'eina
moure

Mou [=]
Mou: (=} - .«f‘l

Commutador d'eines (Majis]

{:} Selacciona una capa o guia

Per modificar un text, a la finestra de la imatge, feu un clic sobre el text o, al dialeg
de capes (figura 1.86), feu un doble clic sobre la capa de text. S’obrira de nou
I’editor de text del GIMP amb el text que heu introduit abans, i ja podeu editar-lo.

Ficura 1.86. Dialeg de capes amb la
capa de text seleccionada

Capes [
Capes [=]
Made:  Marmal W
Cipacitat; i JELLT

Bloqueja: |:| .

- Fons

Per modificar la font, la mida de la lletra, el color, el justificat... comproveu que la
capa de text estigui seleccionada i, a continuacid, feu els canvis des del quadre de
control de I’eina Text.
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També podeu canviar el color del text arrossegant el color de primer pla o el
color de fons fins al text. Una altra opcié és activar una paleta des del ment
Finestres\Dialegs encastables\Paletes, escollir un color i arrossegar-lo fins al
text.

1.12.2 Posar ombra a un text

Aqui teniu un procediment forca rapid per posar ombra a un text:

* Escriviu un text amb la font, la mida i el color desitjat.

* A la finestra de la imatge, aneu al ment Filtres\LLlums i ombres\Ombra.
S’obrira la finestra Funcié: Ombra (figura 1.87).

* Introduiu els valors per al desplacament de ’'ombra als eixos X / Y, el radi
del difuminat i configureu també el color i I’opacitat de ’ombra, tal i com
es mostra a la imatge segiient. Finalment, premeu D’acord.

Ficura 1.87. Funcié: Ombra

'” uncio: Ombra bd]
Desplacament en X: [:]
Desplacament en ¥: |3 :]
Radi del difuminat: |5 [:]
Color: E
Opacitat: 7 g0 [

Permet redimensionar

[ l

I Ajuda H Recupera “ D'acord ” Cancel'la ]

Veureu que, per defecte, ’ombra s’ubica en una capa diferent del text. Si voleu
tenir text i ombra a la mateixa capa, unifiqueu-les amb 1’opcié Fusiona amb la
capa inferior, que trobareu al mend contextual que s’activa al dialeg de capes
seleccionant una capa i fent clic amb el boté dret. Després de fusionar-les, ja no
podreu modificar per separat el text i ’'ombra.

A la figura 1.88 podeu veure un exemple d’un text amb ombra.

Ficura 1.88. Exemple de text amb ombra

Text amb ombra
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1.12.3 Linia de contorn del text

Podeu crear el text d’un color i la linia del contorn d’un altre.

¢ Primer creeu un text amb la font, mida de la lletra i color escollits.

* Premeu el bot6 Cami a partir d’un text del quadre de control de I’eina
Text.

* Alafinestra de la imatge, aneu a Edita\Pinta el cami i escolliu les opcions
del contorn que apareixen a la figura 1.89.

FiGcura 1.89. Finestra Pinta el cami

@ Tria I'estil de tracat

Traca el cami-57 (Sense titol)

Amplada de la linia: | 2,0 [:] px [vl

(® Color salid
) Patro

[= Estil de la linia

Estil principal: | ] | il
Estil de la unid: |E| = e
Limit de mesura: —J 10,0 [:]
Traca patro: [ o R R s
Trag preconfigurat: |Personalitza _[ v]

Suavitzat

(2 Traga amb una eina de pintar

/

Ajuda ] [ Recupera ] lEinta el tragatl [ Cancel‘la

* Indiqueu I’amplada de la linia del contorn.

* Amb 1’opcié Color solid, el color del contorn sera el color de primer pla
(figura 1.90).

FiGura 1.90. Opcié Pinta el cami amb Color solid

Traca el cami

* L'opcié Patré aplica la textura del patr6 actiu al contorn del text (figura
1.91).
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FicuraA 1.91. Opci6 Pinta el cami amb el patré

Traca el cami

* Lopcié Traca amb una eina de pintar aplica a la linia del contorn els
parametres del quadre de control de I’eina escollida (figura 1.92).

Ficura 1.92. Opci6 Pinta el cami amb la goma d’esborrar

lraca el cami

* Quan hagiu acabat, aneu a la finestra de la imatge, a Imatge\Aplana la
imatge per unificar totes les capes en una de sola, i ja podeu desar la imatge.

1.12.4 Omplir el text amb un degradat
Per omplir el text amb un degradat feu el segiient:
* Escriviu un text, ha de ser de color negre. Escolliu la font, la mida de la

lletra... que vulgueu.

» Al dialeg de capes, a sobre de la capa de text, creeu una capa nova. Poseu-li
de nom degradat.

* Al dialeg de capes, escolliu Mode\Pantalla.

* A la caixa d’eines, activeu I’eina Degradats, escolliu un degradat i ompliu
la capa. Veureu com el text es mostra pintat amb el degradat que heu escollit.
Podeu repetir ’accié d’omplir la capa provant diferents degradats totes les
vegades que necessiteu, fins a obtenir el resultat desitjat.

* Quan hagiu acabat, aneu a la finestra de la imatge, a Imatge\Aplana la
imatge per unificar totes les capes en una de sola.

* Finalment, aneu al mend Imatge\Escapca la imatge, automatic per treure
automaticament tots els contorns buits, i ja podeu desar la imatge.

1.12.5 Omplir el text amb un patré

Amb el GIMP i els editors grafics en general, sovint de maneres diferents, es pot
arribar a resultats iguals o molt semblants. Aquesta és una manera de pintar un
text amb un patro:
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¢ Escriviu un text nou.

* Al dialeg de capes, seleccioneu la capa de text, amb el bot6 dret del ratoli
obriu el mend contextual i indiqueu 1’opcié Text a seleccié. Veureu que tot
el text s’ha seleccionat.

* Alacaixad’eines, activeu el Cubell de pintura. Al quadre amb els controls
de I’eina, indiqueu les opciéns Omple amb el patréo i Omple tota la
seleccid. Pinteu I’interior de la seleccio.

* Ara ja tindreu el text pintat amb el patr6. A continuacid, podeu aplicar una
ombra des de Filtres\LLlums i ombres\Ombra.

* A lafinestra de la imatge, al ment Selecciona, indiqueu No seleccionis res.
Finalment, aneu a la finestra de la imatge, a Imatge\Aplana la imatge per
unificar totes les capes en una de sola. Des d’Imatge\Escapca la imatge,
automatic, podeu treure automaticament tots els contorns buits, i ja podeu
desar la imatge.

1.12.6 Omplir el text amb la textura d’'una imatge

Suposeu que voleu un text amb la textura d’una imatge per incloure’l, o no, a la
mateixa imatge. Us expliquem una de les maneres com ho podeu fer.

* Obriu una imatge o una fotografia.

 Escriviu el text a la zona de la fotografia d’on voleu obtenir la textura.

* Al dialeg de capes, seleccioneu la capa de text i, amb el bot6 dret del ratoli,
obriu el mend contextual. Escolliu I'opci6 Text a seleccié. Veureu el text
seleccionat.

* Situeu-vos a la capa on hi ha la fotografia i aneu a Edita\Copia. A
continuaci6 situeu-vos a la capa on hi ha el text i aneu a Edita\Enganxa.
Heu enganxat la fotografia dins el text seleccionat, encara que no la veieu.

» Al dialeg de capes, fixeu la capa flotant prement el bot6 corresponent o, en
el mend contextual, escolliu I’opcié Fixa la capa.

* Amb I’eina de Mou, desplaceu la capa de text fins al lloc on la voleu ubicar.

e Aplaneu la imatge al ment Imatge\Aplana la imatge i, si us agrada el
resultat, ja la podeu desar.

1.12.7 Aplicar filtres al text

No tots els filtres funcionen sempre, sovint requereixen que es donin unes deter-
minades condicions a la imatge per poder ser aplicats. Aqui teniu uns exemples
de filtres aplicats a un text des del menu Filtres.
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Ficura 1.93

FiGcura 1.94

Text escolpit

Ficura 1.95

Retol metal.lic

AF rl MDA A=Al "N

1.12.8 Els rétols del GIMP

El GIMP disposa d’una col-leccié de retols predissenyats. Podeu accedir-hi des
de Filtres\Capa transparent a logotip. Només cal introduir els parametres
que voleu personalitzar, i una seqiiencia de comandaments s’encarrega de crear
automaticament la imatge. Aqui en teniu uns exemples:

Ficura 1.96
Que facil!

Ficura 1.97

1.13 Millorar la qualitat de les fotografies

Teniu una imatge amb poc contrast i els detalls no es distingeixen prou bé (figura
1.98). Al menud Colors i també al menu Eines\Eines de color disposeu d’una
seérie d’opcions per millorar la seva qualitat (figura 1.99).
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Ficura 1.98. Exemple de fotografia per millorar

Procedéncia de la imatge: album personal

Ficura 1.99. Opcions per millorar la
qualitat de la fotografia

(]

Balang de colar, ..
To-saturacid avancat, .,
To-5aturacia basic, ..
Brillankaor-cantrast.. .
Llindar blanc i negre. ..
Mivells de calar,..
Corbes de color. ..

Redueix el nombre de colars, .,

™ [ &) [ 2 & | [

Desatura...

1.13.1 Els nivells

Per millorar la fotografia podeu comengar obrint el dialeg amb els nivells de la
imatge, que es troba a Eines\Eines de color\Nivells de color (figura 1.100).

A sota de I’histograma amb els Nivells d’entrada, veieu una linia amb un degradat
que va del negre al blanc. A la banda esquerra, trobeu el control de les ombres, a
la banda dreta, el control de les llums i, al centre, els tons mitjans.

Amb ’opcié Previsualitza activada per veure com es va modificant la imatge, feu
clic sobre diversos punts de la linia que conté el degradat dels nivells d’entrada.
També proveu de fer lliscar les fletxes. Obriu els canals Vermell, Verd i Blau
per modificar per separat els nivells de cadascun (figura 1.101). Comproveu com
canvia la imatge.
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FiGcuraA 1.100. Finestra Nivells de color

*® Nivells de color P§|

Ajusta els colors definint uns nivells d'entrada i de sortida per a cada canal
Capa enganxada-19 (Sense tital)

Predefinits: | v| 4+ @

Canal: |\-'a|0r v| [Lnicialitza &l canal E E

Nivells d'entrada

l

i = 1,00 % 25 .

Nivells de sortida
] e EE .
Tots els canals

l Edita aquestes opcions com a corbes l

Previsualitza

Recupera H D'acord H Cancel'la ]

F1curaA 1.101. Obrir els canals

Canal; 3 Yermell * | |Inicialitza el canal

Amb el boté Recupera, desfeu les accions i retorneu als nivells d’origen de la
imatge.

Quan I’histograma no omple la banda esquerra o dreta d’algun dels canals, heu
de fer lliscar les fletxes fins al punt on comenga a haver-hi color. Si teniu el canal
Valor activat, feu els canvis sobre tots els canals alhora.

Si no voleu ajustar els nivells manualment, premeu el bot6 Automatic. Una
possibilitat és comprovar els canvis fets pel boté Automatic als nivells d’entrada
dels diferents canals i, a continuacio, acabar d’ajustar-ho manualment.

Com podeu comprovar a la figura 1.102, després d’ajustar els nivells la imatge ha
millorat en contrast.
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Ficura 1.102. Resultat després d’ajustar els nivells de
color

1.13.2 Les corbes

Les corbes permeten ajustar les ombres i la llum d’una manera més precisa que

els nivells. Podeu ajustar les corbes dels canals Vermell, Verd, Blau, o bé amb

I’opci6 Valor de tots els canals alhora.

Per fer-ho activeu el dialeg de corbes des d’Eines\Eines de color\Corbes de color

(figura 1.103).

Ficura 1.103. Finestra Corbes de color

“*® Corbes de color

Ajusta els colors definint una corba de transformacio per a cada canal
— Capa enganrada-19 (Sense tital)

Prec_lefinits:| v| 4+ [

Canal: E;Blau w | [lnicialitza el canal |@| @

X

e

Tipus de corba: |,'v'Suau

]

Previsualitza

Recupera H D'acord H Cancel'la ]

Si I’histograma es mostra buit de color a la banda esquerra, movent la linia

inclinada una mica cap a la dreta ja notareu un canvi a la imatge.
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Situe-vos a sobre de la imatge i veieu com s’activa el comptagotes per escollir un
color. Després d’escollir un color, a la finestra Corbes de color, veureu que es
mostra una linia vertical. Feu un clic per fixar el punt d’intersecci6 entre la linia
inclinada i la vertical.

Movent la linia inclinada cap a la banda dreta i cap amunt, veureu com augmenta
el color vermell, verd o blau segons el canal en que us trobeu. A I’inrevés: movent
la linia cap avall, el color disminueix. Segons com moveu la corba, la imatge es
mostrara més clara o més fosca.

1.13.3 Retocar una fotografia

Sovint, a les fotografies hi ha algun element que es voldria eliminar perque
esteticament resulta molest. A la fotografia que es mostra a la figura 1.104, es
veu un cable d’alta tensio just per sobre del castell. A sota del balcé de la dreta,
una caixa de llums i uns cables no afavoreixen la imatge.

FicuraA 1.104. Fotografia per retocar

Procedencia de la imatge: album personal

Per treure de la fotografia els elements poc estetics es pot fer el segiient:

* En primer lloc, cal assegurar-se de veure bé tots els detalls augmentant la
vista de la imatge amb la lupa. Si no esta activada, amb la tecla + augmenta
el zoom, i amb el gui6 - es redueix.

* Amb I’eina Clona, es pot tapar el cable que hi ha sobre el castell. Primer,
al quadre de control, cal escollir un pinzell, en aquest cas, pot anar bé un
Circle (O5), a continuacid, s’ha de senyalar una zona propera al cable que
es fara servir com a patré per pintar. Per obtenir el patrd, situarem 1’eina
Clona a un punt que pugui anar bé com a patr6 i, prement la tecla Control,
fer un clic (figura 1.105). A continuacid, cal deixar de prémer Control.
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Ficura 1.105. Seleccionar el patr6 pre-
ment Control i fent un clic

* Un cop tenim el patrd anirem resseguint el cable per pintar-lo. A mesura
que movem 1’eina de clonar, ’origen del patré canvia. Mentre pintem, una
creu, +, es mou amb I’eina i indica quin és 1’origen del patr6é a cada moment
(figura 1.106).

FicuraA 1.106. La creu indica quin és el
patré a cada moment

* Si deixem anar el bot6 esquerre del ratoli, el patré retorna al punt d’origen.

A mesura que anem resseguint, pot ser necessari canviar I’origen del patro6.

* Si és necessari es pot utilitzar I’eina Difumina per difuminar els contorns
de I’area pintada.

¢ Per eliminar la caixa de llums de sota el balcé i els cables visibles a sobre i
a sota s’ha de seguir el mateix procediment.

Al GIMP el boté F11 permet fer una previsualitzacié. Activant la lupa de la
finestra de la imatge, la previsualitzacid és a pantalla completa. Clicant de nou
F11 retorneu a la interficie del GIMP.

1.14 Historial de desfer i Porta-retalls del GIMP

Des de la finestra de la imatge a Edita\Desfés, podeu tornar enrere i desfer les
accions que heu fet a una imatge. Aquesta eina és molt ttil quan no us agrada el
resultat del treball que heu fet.

Un cop heu desfet les accions, amb 1’opcié Edita\Refés podeu tornar-les a fer.
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Des d’Edita\Historial de desfer activeu la finestra Historial de desfer (figura
1.107).

FicuraA 1.107. Finestra Historial

de desfer
Desfés X
Historial de desfer (£}

[ Imatge base |

Seleccio rectanaular

B | cubell de pintura

L’eina Historial de desfer registra i desa en memoria cadascuna de les accions
que successivament aneu fent a una imatge.

A la finestra Historial de desfer, podeu veure una imatge en miniatura (thumbneil)
i al costat el nom de I’accié afegida.

Per tornar la imatge a un estat anterior, només cal que el busqueu i el seleccioneu.
Quan vulgueu desfer unes quantes accions, aquest procediment resulta molt
comode i rapid.

Amb I’opcié Esborra totes les operacions per desfer de I’historial elimineu de
la memoria totes les accions fetes abans i després del registre seleccionat.

Dialeg Historial

Des de la finestra principal, a Fitxer\Fitxers recents\Fitxers recents, i des de
la finestra de la imatge, a Dialegs encastables\Fitxers recents podeu accedir al
registre de les imatges obertes i desades anteriorment amb el GIMP (figura 1.108).

Aquest registre d’imatges permet tornar a obrir rapidament una imatge. Primer,
cal seleccionar-la i, a continuacid, prémer sobre la icona de la carpeta: s’obrira
directament sense haver de tornar-la a cercar a les carpetes del disc dur.

Aquest registre inclou tant les imatges obertes com les desades, i inclou imatges
anteriors a les que trobeu a Fitxer\Fitxers recents\Fitxers recents.
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Ficura 1.108. Finestra Historial

Historial =

Fitxers recents =

2]
castell. jpg (301 x 24
E collage.xcf (400 = 300)
Al

m9a0621,gif

@ m3a0& 20, gif

m3a0& 12, gif
“
L=

Porta-retalls del GIMP

Laccié de tallar o copiar ubica I’element seleccionat al porta-retalls (figura 1.109)
i permet posteriorment enganxar-lo.

El GIMP permet tenir simultaniament al porta-retalls tantes copies d’elements
com vulgueu.

Primer, seleccioneu I’element i, a continuacid, aneu a Edita\Porta-retalls del
GIMP\Copia I’objecte amb nom ... o bé Edita\Porta-retalls del GIMP\Retalla
I’objecte amb nom ... També trobareu les opcions Copia i anomena o Retalla i
anomena. Introduiu un nom per a I’element i premeu D’acord. Ja teniu desada
una copia de I’element seleccionat.

FicurA 1.109. Finestra Porta-
retalls del GIMP

Porta-retalls del GIMP =

Porta-retalls del GIMP =

gh‘lembria global (212 = 204)

castell (301 x 241)

. quadrat {140 = 151)

Per enganxar 1’element que heu desat, cal anar a Edita\Porta-retalls del
GIMP\Enganxa I’objecte amb nom.... s’obre la finestra Porta-retalls del
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GIMP, escolliu I’element de la llista, premeu el boté Enganxa ’objecte i ja
tindreu 1’element a la finestra en que esteu treballant.
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2. Video i audio

Una de les grans revolucions de la tecnologia del video ha estat el seu pas
d’analogic a digital. La senyal de video analogica era una senyal de llum que
es convertia en un senyal eleéctric i posteriorment en un grafic electromagnetic que
es gravava sobre un suport de cinta. Amb una tecnologia semblant a la de I’audio
amb els radiocassets.

Amb I’aparici6 del video digital han canviat molt els processos i tecniques d’edicid
i transmissié de video. En I’entorn professional varen sorgir formats de gravacio
en cintes de tipus digital i sistemes d’edici6 no lineal.

Fent una analogia es va passar d’editar amb maquina d’escriure a fer-ho amb un
tractament de textos. Va introduir metodologies com [’insert, el copiar i enganxar,
etc.

En I’entorn no professional varen néixer els primers entorns de video per a
sistemes operatius. Apple va ser la primera empresa en crear un entorn de video per
al seu sistema operatiu: el Quicktime i el seu fitxer de video digital el Enllac extern.
mov. Aixi mateix va inventar conjuntament amb Sony el protocol IEE1394 i els
connectors Firewire que permetien el control i la transmissi6 de video en format
DV a l’ordinador. Windows també va crear el seu propi entorn de video i els seu
fitxer de video digital el .avi.

A partir d’aquests entorns varen néixer els primers programes d’edicié com el
Premiere d’Adobe, Studio de Pynaccle, Imovie d’Apple i posteriorment Windows
Movie Maker. Apareixen les capturadores que converteixen el video analogic en
digital. El format de cinta VHS va donar pas al DVD com a suport de visionat
de video i al mini DV com a format estandard per a les cameres domestiques.
Actualment, el video digital s’ha integrat en diferents plataformes i suport com els
telefons mobils, les consoles de jocs, les PDA, etc.

2.1 Formats de video. Codecs

Una pellicula de video és un conjunt de fotogrames (imatges)
gravats amb enregistrament de so. La informacié d’aquestes imatges
necessita ser transformada a format digital mitjancant un codec
(codificador/descodificador).

Els principals formats de video sén tres: Quick Time Movie (.mov), Audio Video
Interleave (.avi) i Moving Pictures Experts Group (.mpeg).
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Tant el format .mov com .avi s6n contenidors d’audio i video que poden tenir les
dades, comprimides o no, en un fitxer.

El format .mpeg produeix una compressio de les dades. Des que es va crear s’han
anat desenvolupant diferents formats: mpeg-1, utilitzat en CD-ROM i Video Cd;
mpeg-2, utilitzat en DVD de video i televisié digital; mpeg-4, que s’utilitza per
transmetre video i imatges per la Web.

La majoria de formats i codecs de video han estat desenvolupats per empreses
que sén propietaries de les patents, per la qual cosa cal comprar algun programari
per codificar el video. EIl format .mov pertany a Apple i .avi a Microsoft. Els
fitxers Mpeg també tenen unes patents de diferents empreses. Divx és un estandard
també propietari i cal comprar el codificador de I’empresa. Xvid és un codec molt
semblant a Divx que si que esta sota una llicencia GNU. Aix{ mateix la casa Vorbis
ha desenvolupat un format lliure d’audio I’ogg que té una versié de video amb el
codec Theora.

En la taula 2.1 podeu veure un resum dels principals formats de video.

TAuLA 2.1. Principals formats de video

Formats Caracteristiques

mov El format de Macintosh amb QuickTime aplica un
codec molt eficag que permet fer un video amb una
qualitat acceptable amb un pes forga reduit.

mpg Especialment utilitzat per ser codificat. El més
utilitzat en les descarregues a través d’Internet.

flv Format natiu per flash. Molt utilitzat per Internet, en
els programes de web-2 i portals de video com
Youtube.

rm Propietat de Real Networks, amb codificacié propia.

Un dels formats més usats per a la transmissié de
video per Internet. Real Player és el seu visor i Real
Producer el seu codificador.

avi Emmagatzema la informaci6 separant la capa de
video i de so. El video pot ser codificat o pot estar en
I'estat original.

wmv El format de Microsoft. El seu programa original és el
Windows Media Player integrat en els Ultims sistemes
operatius de Microsof. Les Ultimes versions accepten
I'alta definicié.

En la taula 2.2 podeu veure un resum dels principals codecs de Video.

TAuLA 2.2. Codecs de video

Codecs Caracteristiques

Mpeg4 Utilitzat en les cameres digitals. 2 hores de videos
ocupen 15 GB. Comprimeix video pero no so.

DV Comprimeix video i so. Admet una resolucié maxima
de 720 x 512, utilitzat per DVD i la transmissié digital
de televisio (satél-lit i terrestre). També es pot
emmagatzemar en un CD amb una qualitat
acceptable.



Aplicacions ofimatiques 75

Imatge i video. Presentacions

TAauLA 2.2 (continuacid)

Codecs Caracteristiques

DivX Té una amplada de banda configurable en el moment
de la compressié. Fitxers de videos molt petits amb
una qualitat acceptable, aixd comporta que sigui molt
utilitzat.

Xvid Desenvolupat per programadors voluntaris, bona
compressié amb una qualitat acceptable, una
pel-licula ocupa uns 700 MB, com és lliure I'utilitza
molta gent.

Tant els formats com els codecs han de resoldre dues qiiestions, comprimir les
dades en temps real per enviar-les al disc dur i descomprimir-les a una velocitat
suficientment rapida perque 1’ordinador les pugui reproduir a 25 fotogrames per
segon. Normalment d’aquest procés s’encarreguen la targeta, la capturadora i el
programa d’edicid.

2.2 Manipulacio de la linia de temps

La linia de temps ofereix una representacié visual del projecte i indica quan
comenga i acaba cada clip, la seva disposici6 en el temps i, en cas de clips
sobreposats, quin és el que s’esta utilitzant.

La linia de temps es compon de multiples pistes. Aquestes pistes poden ser de
video o d’audio i hi afegirem els diferents clips segons el tipus de que es tracti. A
la linia de temps és on fareu el muntatge del vostre projecte. Es aqui on podreu
aplicar les transicions necessaries entre seqiiencies.

El panell de la part inferior de la finestra (figura 2.1) s’anomena Linia de Temps.

FiGcura 2.1. Finestra principal de Kdenlive

Sense titol / 384x288 4:3 PAL [modified] - Kdenlive
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A la part inferior de la linia de temps trobem la barra d’estat. Aquesta barra ens
ofereix informaci6 sobre el projecte i les accions que executem en cada moment.
També hi trobem les icones per activar o desactivar ’opcié de mostrar miniatures
en els clips de video, audio, transicions i efectes.

2.3 Seleccio d’escenes i transicions

Normalment, quan realitzem la captura d’un clip sempre agafem més imatge de la
que necessitem, per tant hem de retallar el clip original mitjancant la inserci6é d’uns
punts (in-out), donant-1i un punt d’entrada (in) i un punt de sortida (out). Quan
parlem d’aquest punts fem referéncia a I’inici o final d’un pla que sera editat.

També és possible que en una mateixa captura tinguem diferents plans que ens
interessen. En aquest cas, per no eliminar parts que ens interessen, podem dividir
el clip original en diferents parts, o copiar i enganxar el clip varies vegades si el
programa no ens permet dividir el clip original.

Pero encara que tingueu el millor ordinador i el programa d’edicié més adient,
no serveix de res si no teniu clar que voleu aconseguir amb la vostra produccio.
Sovint les idees més senzilles i curtes son les millors.

2.3.1 Transicions i efectes

Una de les millores més important de ’edicié digital és la incorporacié d’una
amplia gamma de transicions i efectes sense cap perdua de qualitat.

Les transicions son un efecte que ens permet passar d’una imatge A a una
imatge B ocasionant que, durant un periode de temps establert i concret, es
puguin veure ambdues imatges a la vegada a través de diferents tecniques.

Per explicar el llenguatge de les transicions podem fer el paral-lelisme ortografic
que sera de facil comprensié. A nivell ortografic, la transicié €s com una coma, un
punt o un punt i coma, és a dir una pausa, per tal de traspassar d’una informacié
a una altre de forma suau. A nivell d’edicié de video, una transicio s’utilitza
quan volem fer una pausa per continuitat, de forma i manera que contribueix al
seguiment de la mateixa accio.

Les transicions sempre s’utilitzen per indicar alguna cosa a I’espectador: un salt
de temps, espai o narracié. En funci6 de la durada i tipus de transici6 advertirem
més o menys a 1’espectador d’algun canvi important. Una transicié llarga seria
com un punt i apart i una transicié curta i senzilla com una coma, buscant de nou
el simil ortografic.

El procediment per aplicar les transicions és el segiient:
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¢ Localitzeu la finestra on es troben les transicions.
* Indiqueu o modifiqueu la durada de la transicio.

* Assegureu-vos que teniu imatge suficient per aplicar la transicié. Si
apliqueu una transicié molt llarga és possible que us quedeu sense les
imatges originals. Si no teniu espai, una solucid seria insertar un clip estatic
molt curt o bé ralentitzar una mica la imatge.

* Arrossegueu la transicié entre les dues seqiiencies. Recordeu que abans o
després heu d’indicar el temps de la transicid.

» Comproveu que ha quedat correcte i no hi ha salts d’imatge o continuitat.

El procediment per aplicar els efectes és:

* Localitzeu la finestra on es troben els efectes.

» Seleccioneu I’efecte i la imatge.

* Previsualitzeu I’efecte per comprovar que us agrada.

* Arrossegueu I’efecte sobre el clip dins I’imatge de la linia de temps.

* Segons el programa que utilitzeu, podeu afegir més d’un efecte.

2.4 Introduccio de titols i audio

Unes de les eines multimedia que més ha evolucionat en els darrers anys en el mén
de I’edici6 ha estat la retolacié de caracters. Avui en dia, el mateix programari
d’edici6 ha proporcionat eines per poder realitzar treballs professionals en aquest
aspecte.

Laplicaci6 de grafics i texts en els titols, en els credits o bé per entremig d’una
pel-licula, s’han d’entendre com quelcom més que una simple formalitat, ja que
poden emprar-se també com un element expressiu més, complementari o no, en
qualsevol produccié cinematografica.

2.4.1 Procediment per aplicar un titol

El segiient és un procediment per aplicar un titol a un video:

1. Obriu Ia finestra o el menu per fer els titols.

2. Abans d’escollir el tipus de titol, penseu quin tipus vol i on anira, no és el
mateix un titol principal, un credit final o un subtitol.



Aplicacions ofimatiques

78 Imatge i video. Presentacions

3. Trieu I’efecte d’entrada del titol. Normalment tots els programes ofereixen
un gran ventall de possibilitats.

4. Penseu quin color o imatge de fons voleu. Normalment el color negre és
una bona opcio, ja que ressalta la lletra i evita problemes.

5. Escolliu el tipus de lletra, el cos i el color.

6. Escriviu el text en les caixes corresponents.

7. Moveu el titol i col-loqueu-lo en el lloc més adient de la pantalla.

8. Busqueu si vostre programa us ofereix la possibilitat de realitzar moviments.
9. Arrossegueu el titol a la barra d’edicid.

10. Si penseu fer un titol dinamic, penseu els blocs de paraules que aniran
separats per poder realitzar els moviments independents de cada paraula
o bloc. Si escriviu tot el titol junt, després no el podreu animar per separat.

Important: Recordeu que en alguns editors, per veure els efectes, els titols, les
transicions o escoltar una musica o efecte sonor en la linia d’edicio, cal renderitzar
el clip corresponent. Si aquesta accid no la fa automaticament, haureu de donar
I’ordre vosaltres mateixos.

2.5 Importacié d’audio

Els equips informatics actuals compten amb diferents dispositius multimedia que
ens permeten accedir a diversos recursos audiovisuals, tant en linia com de manera
local. Els principals sén els altaveus, el microfon, I’entrada d’auriculars, la targeta
d’audio, la targeta de video i el reproductor-gravador de CD, DVD o Blu-Ray.

La targeta de so és el dispositiu que possibilita la gravacié de so, la seva
manipulacié i posterior reproduccié a través dels altaveus o els auriculars. Per
gravar i editar cal emprar programes de tractament del so.

2.5.1 El so al video

El so és essencial en qualsevol video.

Sovint passa desapercebut, pero sense ell les seqiiencies no tindrien vida. El so
ha d’acompanyar a I’escena i ’escena el so. No hi ha suficient en posar el nostre
tema preferit o cancé de moda. Una mala eleccié de la musica pot destrossar el
nostre treball d’edici6. Trobar el so o la musica adient no és facil i requereix el
seu temps.
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Des del punt de vista d’edici6, a I’hora d’editar un audio hem de tenir present que
aquest pot provenir de diferents fonts i amb diferents caracteristiques:

* La paraula, en forma de veu en off o dialegs sincronitzats.
* La mdusica.
* Els efectes sonors i ambientals.

* El silenci, com a valor expressiu.

Una linia de temps o edicié amb diferents pistes d’audio ens permetra treballar
per separat les diferents fonts abans esmentades. D’aquesta forma guanyarem en
qualitat, comoditat i precisio.

2.5.2 Formats d’audio

L’ audio de I’ordinador es pot presentar en diferents formats, que poden ser llegits
per diversos tipus de programes. Alguns poden llegir tots els formats. D’altres
programes no poden. Perd, avui dia, sempre hi ha la possibilitat de descarregar-
se un complement addicional (codec) perqué un programa pugui reproduir un
arxiu multimedia, tant si ’hem baixat d’Internet com si ’hem enregistrat amb
una gravadora o el traiem d’un CD o DVD.

Els formats d’audio més coneguts sén:

» WAV: Es un format d’audio digital sense compressi6 de dades. Aixo fa que
els arxius d’aquest format siguin molt grans i, per aquesta rad, no és gaire
popular a Internet.

* MIDI: No emmagatzema so real sin6 instruccions perque un sintetitzador
les interpreti com a so. Ocupa menys espai a I’ordinador que altres tipus
d’arxiu de so, pero gairebé ja no s’utilitza.

» MP3: Es un format d’audio comprimit. Ha esdevingut I’estandard per a la
reproducci6 d’audio digital per la bona relacié que permet entre compressio
de dades i qualitat de so.

* WMA: Windows Media Audio és el format d’audio de Windows. Es
relaciona amb Windows Media Video, el format de video que Microsoft
fa servir en el Windows Media Player i ASF (Advanced Streaming Format),
també propietat de Microsoft.

» OGG Vorbis: Es el format de reproduccié d’audio lliure. Aixd vol dir que
no cal llicencia per fer-lo servir. Funciona amb diferents reproductors i té
una qualitat excel-lent.

* AAC: Diuen que I’Advanced Audio Coding esta dissenyat per reemplacar
I’MP2. Proporciona un grau de compressié molt alt, amb la qual cosa
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els arxius ocupen menys espai, i la reproduccié del so és molt similar a
original. Es el format que fa servir Apple per als seus reproductors iPod i
el telefon 3G iPhone.

2.5.3 Configuracio6 de fitxers sonors

Els arxius d’audio digital permeten la configuracié de diversos parametres que
determinen la qualitat amb que els escoltarem.

Mode

L’audio es pot escoltar en mono o en estéreo. En mono, només tenim un tnic
canal que es transmet tant a 1’altaveu esquerre com a I’altaveu dret de 1’ordinador.
En estereo, en canvi, hi ha dos canals independents que es transmeten cadascun
d’ells a un altaveu, cosa que fa que I’experi¢ncia sonora sigui millor.

En el context de la compressié d’audio i els fitxers MP3, també han aparegut altres
modes d’emissi6, com ara el Joint Esteéreo, que estalvia espai d’emmagatzematge
i juga amb el que 1’oida humana no és capag de distingir.

Entre els nous aparells que han aparegut al mercat també cal tenir en compte I’AC-
3, més conegut com a Dolby Digital o el DTS. Aquests formats permeten incloure
més canals, com ara un de central per a dialegs, canals al darrere, canals d’efectes
i de sons molt greus.

Freqiiéncia

La freqiiencia és un valor essencial per a la qualitat del so digital, que també
determina I’espai que ocupa un fitxer d’audio. Com més alta sigui, més fidel sera
I’audio al so original i major grandaria tindra. S’expressa en Hertz.

Una freqiiencia d’11 kHz és suficient per enregistrar veu, perd no per gravar
musica, ja que la qualitat seria semblant a escoltar una simfonia per telefon. Aixi,
el valor estandard utilitzat per digitalitzar musica i obtenir una bona qualitat de
so és 44 kHz, és a dir, el doble del que és capac de percebre la nostra oida. A
la figura 2.2 es mostra el menu d’Audacity que permet canviar la freqiiencia d’un
arxiu sonor.
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Ficura 2.2. Menu d’Audacity que permet canviar la freqiiencia d’un arxiu sonor
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Bitrate o taxa de bits

La taxa de bits és un altre dels valors basics que determinen la qualitat d’un fitxer
sonor. Expressa la quantitat de dades per segon que es transmet en un senyal
d’audio. Tal com passa amb la freqiiencia, com més alta és la taxa, més fidel és el
fitxer a I’audio original. Amb un bitrate baix, el so es percebra amb defectes. Per
exemple, amb musica a un volum alt, es poden notar efectes metal-lics.

En el cas de I streaming o flux de dades, és a dir, de la tecnologia que permet que
gaudim d’arxius multimedia sense haver-los de descarregar al nostre ordinador,
la taxa de bits (figura 2.3) determina que el flux de dades es transmeti sense
interrupcions. Es a dir, que ens aparegui o no la indicacié de buffering quan estem
reproduint un fitxer.
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Ficura 2.3. Pantalla del menu d’Audacity que permet canviar la taxa de bits d’un arxiu
sonor
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La taxa de bits minima per reconeixer la parla en un enregistrament és de 4 kbit/s.
La qualitat telefonica convencional se situa en els 8 kbit/s. En una radio en FM,
es troba al voltant dels 96 kbit/s. L’estandard per MP3 és superior a aquest valor i
se situa en 128/160 kbit/s. Finalment, la qualitat del CD s’enfila fins als 224-320
kbit/s.

Mides

La mida d’un arxiu multimeédia en bytes €s el producte del bitrate o taxa de bits
(en bits per segon) multiplicat per la durada de la gravacié (en segons), dividit per
vuit.

Aix{ doncs, un fitxer d’audio sense compressié d’un minut enregistrat a 22 kHz i
a 16 bits/s ens pesara 2,64 MB en mono i 5,28 MB en estereo.

Si I’enregistrem a 44 kHz, que recordem és la qualitat desitjada per a un CD, i a
16 bits també, ocupara 5,28 MB en mono i 10,56 MB en estereo.

Hem de tenir en compte totes aquestes dades a I’hora de configurar un fitxer sonor,
tant si la font original és una veu o el so ambient, com si gravem un CD amb
musica descarregada d’Internet.
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2.5.4 Programari d’edicié d’audio

Tant Windows com Mac incorporen programes que permeten gravar so i reproduir-
lo posteriorment.

El sistema operatiu de Microsoft compta amb una gravadora de so (figura 2.4) que
es troba a la pestanya Accessoris\Entreteniment de la llista de programes.

F1GcuraA 2.4. Gravadora de sons de
Windows

‘4, Sonido - Grabadora de so... @‘@
Archivo Edicion Efectos  Ayuda

Posicion: Duracién:
| 000s 0.00s.

Per fer-la servir, només hem de seleccionar el dispositiu d’entrada del so, per
exemple, un microfon, a Panell de Control\Dispositius de so i audio, pestanya
audio i prémer gravar. L arxiu que n’obtindrem tindra un format PCM, és a dir, no
comprimit. El programa ens permet donar-li qualitat de CD, de radio o de telefon.

Ficura 2.5. Garage Band per a Mac OS
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Pel que fa a Macintosh, les darreres versions del sistema operatiu d’Apple
incorporen una aplicacié anomenada Garage Band (figura 2.5), que permet gravar
podcasts, €s a dir, arxius d’audio en format MP3 que es poden penjar a Internet.
Garage Band facilita la manipulacié basica del so. Ajusta la gravacié al tipus de
veu (masculina o femenina), en millora I’afinacié, el tempo i el to. Es un programa
més sofisticat que la gravadora de Windows, amb el qual I’usuari pot descobrir les
possibilitats de 1’audio digital.

Una altra alternativa és utilitzar el reproductor QuickTime, en versié Pro, que
possibilita tant la creacié d’arxius d’audio com de video, pero que és de pagament.
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Un programari lliure per a I’edicié senzilla de so és Audacity (figura 2.6), que
funciona amb Windows, MAC OS X i Linux, a més d’altres sistemes operatius.
Permet enregistrar sons en directe amb el microfon, digitalitzar gravacions de
diferents suports, com ara cintes, discos de vinil o minidiscos, importar arxius i
combinar-los amb d’altres que tinguem, tot aplicant-hi diferents efectes, i exportar-
los en diferents formats (WAYV, Ogg Vorbis, MP3...).

Ficura 2.6. Programa Audacity per a Ubuntu
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Val a dir, en aquest sentit, que el programa no treballa amb formats propietaris.
Es a dir, que no podrem editar arxius Windows Media Audio (WMA) o Advanced
Audio Coding (AAC), que és el format que fan servir els dispositius Apple. El
programa es pot fer servir en catala.

2.5.5 Programari reproductor d’audio

Segons el sistema operatiu que utilitzem, tenim a la nostra disposicié diferents
tipus de reproductors multimedia per escoltar arxius de so.

Windows Media Player. El reproductor multimedia de Windows (figura 2.7)
és el Windows Media Player (abreviat WMP). Permet reproduir arxius WMA i
ofereix la possibilitat de passar cancons d’un CD al disc dur de I'ordinador i a
la inversa. També busca a Internet les caratules dels discos dels quals provenen
aquestes cangons. A més, incorpora una biblioteca que facilita la creaci6 de llistes
de reproduccié i I’edicié avancada d’etiquetes. Aixo possibilita, per exemple, que
puguem incloure la lletra d’una cangé perque aparegui de manera sincronitzada
quan I’arxiu de so es reprodueix.
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Ficura 2.7. Pagina a Internet del Windows Media Player
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Winamp. Es un reproductor multimedia distribuit gratuitament per I’empresa
Nullsoft. Es popular perqué utilitza pocs recursos de 1’ordinador durant el seu
funcionament i perque va ser el primer a introduir les caratules dels discos durant
la seva reproducci6.

Quicktime. Es el reproductor multimédia d’Apple (figura 2.8). Suporta la majoria
de formats, i la versi6 Pro permet gravar audio amb un microfon connectat a
I’ordinador. Es pot fer servir amb Windows i fins i tot amb algunes distribucions
de Linux mitjangant MPlayer.

Ficura 2.8. Pagina a Internet del Quicktime
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iTunes. Es el programa de Macintosh que permet reproduir els arxius de
so, organitzar-los en llistes de reproduccio, editar-ne la informaci6, gravar CD,
convertir els arxius a diferents formats i també comprar musica a través d’Internet
a la botiga del mateix nom. Inclou també un visualitzador que presenta la musica
graficament. El reproductor d’Apple es pot fer servir amb Windows 2000, XP i
Vista. Es el reproductor utilitzat pels usuaris d’iPod.

VLC Media Player. Es un reproductor multimédia de codi lliure distribuit sota
Ilicencia GPL capag de llegir molts tipus de formats i de suportar diverses maneres
d’emissié en directe (figura 2.9). Es a dir, pot reproduir arxius multimédia
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d’Internet sense descarregar-ne els fitxers a ’ordinador. Funciona amb Macintosh,
Windows i Linux.

Ficura 2.9. Reproductor VLC Ubuntu
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2.5.6 Recomanacions per editar audio

El segiient és un recull de recomanacions interessants en el moment d’editar
I’audio d’un video.

Feu una bona recerca d’audio i guardar en una carpeta els més adients. Per
tal de no augmentar el pes de 1’arxiu d’edicid, és convenient abans eliminar
els audios que no interessin.

Determineu quin pes té la banda sonora en la nostra produccié. Si voleu
editar un video seguint les pautes de la musica, primer de tot haureu de
col-locar aquesta en la linia d’edicid, per determinar la durada i el ritme de
I’edici6. Si la banda sonora no té cap importancia, deixeu aquesta per més
endavant.

Agrupeu en la finestra de clips o per carpetes les musiques i els efectes

Sonors.

Agafeu el clip d’audio i arrossegueu-lo fins la linia d’edici6 o temps.
Recordeu que en el programa pot haver més d’una pista d’audio. Si és
possible, col-loqueu el so original de la gravacié en una pista, la musica
en un altre i la veu en off o efectes en una altra.

Ajusteu 1’audio amb la major precisié possible.

Talleu o dividiu I’audio sobrant. El que és molt important és tenir en compte
que si penseu fer una fosa amb un altre audio, heu de deixar 1 6 2 segons al
principi i al final per poder fer correctament la transicié d’una forma suau.

Aneu col-locant tots el sons en el lloc corresponent.

Anul-leu o abaixeu la veu o el soroll de fons de la camera que no us interessin,
en la pista corresponent. Cal anar en compte de no eliminar una part de so
original que podem utilitzar més endavant.

Reguleu els altaveus del vostre monitor i escolteu tot el video.
Apugeu o abaixeu el so, de la linia d’edicio, per a una perfecta audicio.

Sovint interessa escoltar dos audios a 1’hora, per exemple una veu en off i
la musica. Si és aixi, i el programa ho permet, haureu de baixar la musica
perque la paraula es pugui escoltar bé, i tornar a pujar la misica quan aquesta
hagi finalitzat.
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* Recordeu que, a 1’acabament de les imatges, la musica ha de baixar
Ientament.

+ Es important no oblidar-se de guardar el projecte cada 5 minuts.

Important: Recordeu que en alguns editors, per veure els efectes, les transicions
o escoltar una musica o efecte sonor en la linia d’edicid, cal renderitzar el clip
corresponent. Si aquesta accid no la fa automaticament, vosaltres haureu de donar
I’ordre.

2.6 Captura de videos de la pantalla

Hi ha diferents tipus de programari que permet capturar seqiiencies d’imatges per
poder disposar d’un fitxer de video que contingui el que passa en un escriptori
d’un ordinador, durant un periode determinat.

Aix0 és molt util per als tecnics que han de generar videos d’aprenentatge que
permetin visionar I’ds d’aplicacions, per exemple. També és 1til per crear videos
de demostracié de programaris o de procediments o qualsevol altra utilitat que
requereixi mostrar una seqiiencia dinamica d’imatges.

2.6.1 CamStudio: un programari especific

Un programari que permet la gravacié en un fitxer de video d’un procés que
transcorre en 1’escriptori d’un ordinador €és CamStudio com podeu veure a la seva
pagina web: camstudio.es (figura 2.10).

Ficura 2.10. Pagina web de CamStudio

¥ CamStudio - Free Screen Recor ding Software - software de grabacicn de pantallas en video avi y flash - Mozilla Firefox.

e il st
- C @ (4 - g i B F
s [ epi e B ivar B o e

en et . | -

pulsa agui, ;

Enlaces utiles

s httpe/ fwww, camstudio.org/CamsStudio?0.exe
http: / /www.camstudio.org/CamStudioCodec10.zi

it Top Rated Web Hosting

> Pulsa aqui para ver un video

Historia de CamStudio
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La interficie del programari CamStudio és molt senzilla i intuitiva (figura 2.11).

Ficura 2.11. Interficie del programari
CamStudio

CamStudio
Fil= Region Options Tools Yiew Help

CllN =8

RenderSoft

CamStudio

OPeN>0U3Ce

Les tres icones que apareixen en primer lloc a la barra d’eines d’esquerra a dreta
serveixen, respectivament per, iniciar la captura de la seqiiéncia de video, aturar-la
temporalment i poder-la reprendre més endavant i finalitzar la captura.

La quarta icona comencant des de I’esquerra serveix per visualitzar o deixar de
visualitzar la part inferior de 1’aplicacié CamStudio i el mend de 1’aplicacié.

El cinque boté de la barra d’eines (anotacions de pantalla) permet editar etiquetes
textuals per superposar-les a la imatge que es capturara, de forma que la seqiiéncia
de video resultant podra ser explicada textualment mentre es va projectant.

El darrer boté6 de la barra d’eines, el de més a la dreta, permet seleccionar el mode
del fitxer de video resultant (AVI o SWF).

Analitzant els diferents menus, 1’aplicacié permet, des del ment File, gravar,
pausar la gravaci6 o aturar-la. També permet sortir de I’aplicacié (Exit).

Des del menud Region es permet fixar una regié o zona de la pantalla o escriptori
que sera la part susceptible de gravacio, obviant la resta d’espai visible. També
permet fixar com a zona de gravacio la pantalla sensera (Full Screen).

El menu Option (figura 2.12) permet seleccionar parametres ttils de configuracié
de les captures, com ara la resolucié del video, si es captura o no el cursor en la
gravacio, les opcions de 1’audio, o opcions que faciliten la captura com ocultar el
programari CamStudio en iniciar la gravacio.
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Ficura 2.12. El ment Opcions de CamStudio

CamStudio E| |§|r5__<|

Fil= Region =N Tools View Help

0 II I Videa Options
Cursor Options
v Do not record audio

Record audio fram microphone

RenderS Record audio from speakers

Enable Autopan
Autopan Speed ...

Program Options Minimize program on skart recording
Record ko Flash Options Hide flashing rectangle during recording
v Save sethings on exit

Keyboard Shorbout:
eyonard Shoreuts  Capture translucentflayered Windows

Minimize progra
Flay aVI file when recording stops
Temporary directory For recording
Recording Thread Priority
Narne of AYT File
Troubleshoat ...

El ment Tools permet afegir anotacions de pantalla o de video (Screen Annotati-
ons, Video Annotations), a I’igual que es pot fer a través dels botons de la barra
d’eines. També permet fixar el mode d’enregistrament AVI o SWF.

El ment de View permet canviar entre tres modes de visualitzacié de I’aplicaci6
CamStudio (de forma similar a com es pot fer a través del bot6 de la barra d’eines):
Normal View, Compact View, Buttons View (figura 2.13).

Dapartat Help permet accedir a ’ajuda de 1I’aplicaci6é a través de la web del
programa, aixi com també permet obtenir informacié del mateix i acceptar
donacions, per al projecte.

Ficura 2.13. CamStudio

Welcome to b
creen
Camstudio Annotations

Screen Annotations
Lbrary Objects Help

Shapes Lapout |

Featuring

Multilingual
Anti Aliased
Screen Caplions

2.7 Captura de videos de la xarxa

Actualment, quan navegueu per la xarxa, podeu gaudir d’'un munt de videos en
Flash que solen estar emesos en streaming i, per tant, que no podeu guardar en el
vostre equip.
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La manera de descarregar videos emesos en streaming (per exemple, copiar els
de YouTube al disc dur) no és altra que utilitzar algun tipus de complement
al navegador. Veureu el Video DownloadHelper que és un complement eficag
i senzill d’utilitzar del navegador Firefox que, per tant, esta disponible per als
sistemes operatius Windows, Linux i Mac OS X.

Per instal-lar el complement, des del navegador Firefox aneu a I’adrega web: https:
//laddons.mozilla.org/ca/firefox/addon/3006/ (figura 2.14).

Ficura 2.14. Complements de Firefox

Video DownloadHelper :: Complements del Ffrifnx - Mozilla Firefox

Fitxer Edita Visualitza Historial Adreces d'interés Eines Ajuda
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Download ) Web videos from hundreds of Gesti6 de balxades.
‘ —~ ‘YouTube-like sites complements
Iz " Convert This works also for audio and picture
galleries. o
& complements fets
5 Web videos F fegeix-ho al Firefox per mig
— \
Destacat iz ChartLet
(S Afegeix a la dfi2 PokerEval
colleccie
Comparteix aquest i SpamReport
complement Actualitzat 14 October 2010 o Subtile

Web hitp:iiwww.downloadhel per.ngti v

Fet

Feu clic al bot6 Afegeix-ho a Firefox, apareixera la finestra que es mostra en la
figura 2.15.

FicuraA 2.15. Instal-lacié del complement
InstaHacio de prﬁngramari ol[x

Haurieu d'instaHar complements només d'autors en qui
(. confieu.

El programari maligne pot malmetre el vostre ordinador o violar la vostra privadesa.

Un lloc web us soHicita permis per a instaHar I'element seglient:

? Video DownloadHelper (i'sutor no esta verificat)
https://addons.mozilla.org/firefox/downloads/latest/3006/addon-3006-latest.xpi?src=addi

Qconcehy

Feu clic al bot6 Instal-la.

Un cop instal-lat el complement, la finestra de Complements de Firefox ens
demanara que reiniciem el programa, que és el que fareu (figura 2.16).


https://addons.mozilla.org/ca/firefox/addon/3006/
https://addons.mozilla.org/ca/firefox/addon/3006/
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Ficura 2.16. Finestra Complements

L3

o =3
A & )y [ P
= i}
Aconsegueix complements Extensions Temes Llengiies Connectors BSELE
@ Reinicia el Firefox per a fer efectius els vostres canvis.

+ DownloadHelper 4.8.1
Reinicieu per a acabar I'actualitzaci6.

Cancella

Un cop reiniciat, veureu una icona nova a la barra d’eines del Firefox. El segiient
pas sera comengar a navegar normalment, quan estigueu en una web amb contingut
multimedia que I’extensio pot descarregar, la icona de I’ aplicaci6 passara del blanc
i negre a color i comencgara a girar. Al mateix temps, al seu costat s’activara una
fletxa que donara pas a un petit menu de descarregues (figura 2.17).

Ficura 2.17. Descarregar video de Youtube

YouTube - Vinnie Vincent Invasion (Feat Mark Slaughter) - Love Kills - Mozilla Firefox

Fitxer Edita Visualitza Historial Adreces d'interés Eines Ajuda
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Fer clic sobre la fletxa abans esmentada ens permetra I’accés al desplegable amb
els arxius disponibles per descarregar (figura 2.18). En aquest exemple (un video
penjat a YouTube), les possibilitats sén obtenir el mateix video en tres formats

diferents.

Ficura 2.18. Descarregues possibles

YouTube - Vinnie Vincent Invasion (Feat Mark Slaughter) - Love Kills - Mozilla Firefox

Fitxer Edita Visualitza Historial Adreces d'interés Eines Ajuda
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thethrasher11 51 videos (%] | Subscribe ¥
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En principi els tres estaran en format Flash (FLV), que no podrem reproduir
facilment (encara que de seguida explicarem com aconseguir-ho en altres formats).

Llavors, punxarem sobre el video que preferim i es llancara una finestra on triarem
el lloc del nostre disc dur en el qual es descarregara el video (figura 2.19). Mentre
s’estigui baixant, apareixera un nombre al costat de la icona amb la quantitat de
descarregues en curs.

FicuraA 2.19. Desar video al disc

—| Navega per altres carpetes

Q, Cerca: ‘

Llocs

@ Utilitzats recen... ‘ ‘
@ eduard .
@ Escriptori

__ Sistema de fitx...

__ Unitat de disquet | ~

Tots els fitxers

Cancel-la Desa

Per defecte, les descarregues es fan d’una en una per no desbordar el nostre ample
de banda, perod també podeu modificar aquest parametre, com veurem en el pas
segiient. Quan estiguem baixant arxius, podrem veure la llista de descarrega fent
clic amb el bot6 dret en la icona de Video DownloadHelper i triant Descarregar
cua, i, per veure els arxius que estan ja en el nostre poder, punxarem de nou amb
el boto dret del ratoli en la icona i triarem Obrir carpeta de descarregues.

Es possible configurar algunes coses fent clic amb el boté dret sobre la icona
del complement i triant la primera opcid, Preferencies. La finestra (figura 2.20)
d’aquestes ofereix diverses pestanyes, de les quals ens fixarem en dos. La primera,
general, fa referéncia a les opcions més comunes i permet, entre altres coses, triar
si volem baixar els videos un a un o tots a la vegada, canviar el lloc del nostre disc
dur al qual es baixen els arxius i establir combinacions de tecles per a la descarrega
rapida i per obrir la carpeta de descarregues.
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Ficura 2.20. Finestra de configuracié del Video DownloadHelper
Preferences = E=NE:

(cLHCElN Capture  Services Conversion Miscellaneous

Appearance Behavior

Icon animation
Show in status bar
Display in tools menu
Display in context menu
Highlight media from current page
Display icons in system menu

@ajuda % Tanca

També podeu activar la conversié de formats, que es tracta de poder convertir els
videos des de la seva extensi6 original, FLV, fins a una altra que es pugui veure
sense problemes en els reproductors de videos del nostre equip.

Com Video DownloadHelper és “només” una extensié de Mozilla, no pot fer
aquesta feina per si mateix, de manera que recorre a ffmpeg, una utilitat de
conversié de video coneguda i potent (figura 2.21). En el cas dels sistemes
Windows, s’accedeix a un intermediari propietari anomenat ConvertHelper.

Ficura 2.21. Finestra de configuracié de la conversié a Video Downlo-
adHelper

Preferences = [E][%

General Capture Serlvices [SLEAGLE Miscellaneous

This feature lets you convert videos automatically as soon as they are downloaded
Conversion enabled Configure conversion rules ...
Notify conversion ending

Share configurations

Converter FFMpeg v ‘fusrfbinfffmpeg

@Ajuda 3 Tanca

Si I’aplicacié conversora no s’ha trobat en el sistema apareixera en vermell i
I’haureu d’instal-lar. Les regles de conversi6 permeten afegir conductes per
defecte, podeu especificar que tots els videos d’una pagina web es converteixin
automaticament a un format determinat, per exemple podrieu posar una regla
“Convertir flv arxius de TOTS a MPEG4”. Aix0 vol dir que, per defecte, convertira
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els arxius de totes les webs que visitem del seu format original FLV a un format
MPEG4.

Si voleu definir altres regles, podeu punxar a Nova Regla i triar els formats
d’entrada i sortida amb opcions com AVI i fins i tot formats especifics per a iPod
i iPhone.

Els parametres de la conversi6 es poden definir pels diferents formats punxant en
el boté Detalls. Cal tenir en compte que les regles de conversié s’apliquen en
I’ordre en que apareixen, de manera que, si volem donar preferéncia a un tipus de
conversid, haureu de situar-lo al primer lloc de la llista.

2.8 Importacio i exportacio de videos

Per comencar a treballar heu de obtenir les seqiiencies de video de la camera
de video. A qualsevol camera de video, les seqiiencies sempre estan arxivades
dins d’aquesta, connectant-la a I’ordinador mitjancant un port USB 2.0 o firewire
aconseguireu enviar la informacié de la manera més rapida i estable al disc dur de
I’ordinador.

Un cop heu finalitzat la postproduccié del nostre video arriba el moment de fer
I’exportacié. S’ha de tenir clar el desti de la producci6, en funcié d’aquest haureu
d’escollir un format, determinant la resolucid, la qualitat i la mida del fitxer
resultant.

2.8.1 Importacid, enregistrament i captura

Abans de comencar a editar hem de preparar les configuracions basiques per
treballar amb fitxers de video digital.

¢ Tipus d’edici6 de video digital: Video for Windows (Avi), Quicktime
(Mov).

Sistema de video: NTSC (America), PAL (Europeu).

Fotogrames: 25 imatges segon (més qualitat), 15 imatges segon (menys
qualitat).

¢ Resolucions: 764x576 (recomanable), CD 640x480, WEB 320x240,
160x20.

Pantalla: estandard 4/3, panoramica o HD 16/9.

Un cop tenim tot el treball enregistrat, comencem el procés d’edicié. Aquest
procés consta de tres parts fonamentals: la captura, la linia de temps o edici6 i
I’exportacid.
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Amb qualsevol camera de video, les seqiiencies sempre estan arxivades dins
d’aquesta. Sigui quin sigui el sistema en que les seqiiéncies hagin estat emmagat-
zemades, abans d’editar hem de posar en comunicaci6 la camera amb I’ordinador.
Els dos sistemes de comunicacié més utilitzats sén els ports USB 2.0 i Firewire.
En els ports USB cal assegurar-se que la transferéncia de captura és correcta i
continua. Penseu que esteu treballant amb imatges en moviment no amb imatges
fixes, per tant, no serveix qualsevol port USB.

Una bona part d’equips utilitzen el port Firewire (figura 2.22), ja que pot enviar
la informacié més rapida i estable. Per poder fer les captures amb aquest port,
I’ordinador ha de tenir una targeta Firewire i la camera la connexié iLink.

FicuraA 2.22. Port Firewire

Quan I’ordinador realitza una captura de video, esta codificant una gran quantitat
d’informaci6, una imatge de 768 x 576 (mides PAL) a una resolucié de 24 bits
de color i 25 imatges per segon ocupa uns 30 MB cada segon o si voleu 115.200
MB per hora. Per aixd no és estrany que quan es treballa amb video digital, els
programes utilitzin formats per generar els fitxers.

2.8.2 Procediment per capturar seqiiéncies de video

El segiient és un procediment per capturar seqiiencies de video:

* Connecteu la camera de video a I’equip informatic amb el cable adient,
recorda USB-2 o Firewire.

* QObriu el programa d’edicid.

* Enalguns programes, automaticament, una finestra ens indica que la camera

esta ben connectada i per tant podem fer la captura o importaci6 d’imatges.

* Si no reconeix la camera automaticament, en el mend del programa o
finestra corresponent obriu el dispositiu de captura.
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En una finestra heu de seleccionar la camera des d’on voleu fer la captura. Si
no apareix, pot ser que passi alguna d’aquestes quatre coses: la camera no
esta encesa, no esta en mode player, que el cable no esta ben connectat o, la
pitjor de totes, que el model de la camera és incompatible amb el programa
d’edicid.

Creeu una carpeta i una ubicacié per desar les captures i tots els arxius
relacionats amb el projecte. Es molt important tenir tot el projecte en
una sola carpeta, ja que d’aquesta manera ens evitarem tenir problemes i
esborrar el projecte un cop acabat.

Trieu la qualitat i dimensi6 de la captura. Normalment es fan en DV PAL.
En un treball escolar no sempre esta clar on anira a parar el nostre video si a
Internet, a un DVD, a una cinta... Per tant, €s millor desar-ho en la maxima
qualitat possible, perque comprimir 1’arxiu partint d’'una bona qualitat no
hi ha cap problema, perd mai podreu millorar la qualitat del master.

A les preferencies de les captures podeu escollir una captura automatica o
manual. El més facil és fer una captura automatica (si el programa té aquesta
opcio) i després ja anireu esborrant o tallant els clips que no us interessin.

Procureu que les captures no siguin molt llargues, menys d’un minut, tret
que sigui una seqiiéncia sencera, ja que moure arxius molt pesats comporta
una major dificultat per a I’edici6. Seria ideal tenir un clip per a cada canvi
de planol o seqii¢ncia.

Feu la captura des de la finestra corresponent. A mesura que aneu fent la
captura, veureu les seqiiencies en forma de clip.

Molt important, quan acabeu o mentre feu les captures no us oblideu d’anar
guardant el vostre projecte, per no perdre el material.

Important Si heu d’importar els arxius recordeu que la majoria de programes
d’edici6 només llegeixen arxius amb les extensions:

* Arxius d’imatge: .bmp, .dib, .emf, .gif, .jfif, .jpe, .jpeg, .jpg, .png, .tif, .tiff

i.wmf

¢ Arxius de video: .asf, .avi, .m1v, .mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg, .mpg, .mpv2,

wmi.wmv

¢ Arxius d’audio: .aif, .aifc, .aiff, .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd, .wav i

.wma

2.8.3 Lexportacio

Finalment hem arribat a visionar el treball i hem acabat la postproduccié del nostre
video. Pero ara cal anar en compte amb el renderitzat per no perdre qualitat. Per
fer-ho, s’ha de tenir clar el desti de la produccié. En funcié d’aquest haurem
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d’escollir un format amb que la guardarem, determinant la resoluci6, la qualitat i
la mida del fitxer.

Un consell que us donem, és exportar el video amb la maxima qualitat possible que

ens permeti el nostre equip, i després comprimir el material exportat a un video

de menor qualitat per penjar a Internet, CD, DVD, etc.

Si des de I’editor exportem o renderitzem a una baixa qualitat, el resultat sera

pitjor

de I’esperat. Sempre va bé tenir una copia de seguretat de la pel-licula en

format DV o MOV i si és possible tenir una copia en cinta.

Normalment, des de 1’editor de video s’ofereixen diferents possibilitats a 1’hora

d’exportar un projecte directament a cinta de video o una gran varietat de formats:

Gravar I’edici6 en una cinta de video. For¢a recomanable per tenir una copia
segura.

Exportar 1’edicié en un arxiu DV. En aquest format no hi ha cap mena de
compressio i ofereix una bona qualitat.

Exportar un arxiu en.AVI o QuickTime, perque pugui ser reproduit en un
CD-ROM o guardar en el disc dur.

Exportar I’edici6 en altres formats perque pugui ser difés a Internet, podcast,
Mp3, Ipod, mobil... Un bon codec és el h.264.

Exportar el muntatge a arxius. MPEG, per a la seva distribucié en DVD. Un
bon format és el Mpge-2.

Enviar el video per correu electronic. La majoria de programes realitzen la
compressié i obren el programa de correu automaticament.

La taula que es mostra a la taula 2.3 pot ser util per consultar alguns aspectes

interessants de les exportacions.

TAuLA 2.3. Taula de formats de Video Digital

Format vCcD SVCD DVD DivX MoV ASF RM DV
XviD (Quickti- SMR (Reial
WMV me) nAvi video)

Resolucié 352x240  480x480  720x480  640x480  640x480  320x240  320x240  720x480

NTSC 352x288  480x576  720x576 720x576
PAL
Compressor MPEG1 MPEG2 MPEG2, @ MPEG4 Sorenson, MPEG4 RM DV
de MPEG1 Cinepak,
Video MPEG4
Video 1150 2500 3000- 3-100 3-200 100-500 100-500 25 Mbit /
bitrate kbit / s kbit / s 9000 kbit / s kbit / s kbit / s kbit / s s
kbit / kbit / s
seg
Compressor MP1 MP1 MP1, MP3, Sorenson, MP3, RM DV
d’audio MP2, WMA, Cinepak, WMA
AC3, OGG, MP3
DTS, AAC,

PCM AC3
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TAuLA 2.3 (continuacié)
Format vCcD SVCD DVD DivX MoV ASF RM DV
XviD (Quickti- SMR (Reial
WMV me) nAVvi video)
Audio 224 kbit 128-384 192-448 64-448 64-192 64-128 64-128 1000-
bitrate /s kbit / s kbit / s kbit / s kbit / s kbit / s kbit / s 1500
Kbit / kbit / s
seg
Mida / 10 MB/ 10-20 30-70 1-10 MB 1-20 MB 1-5 MB/ 1-5MB/ 216 MB/
minut min MB/min  MB/min /min / min min min min
Minuts / 74min 35- 15-20 60 - 60- 120- 120- 3min
74min 60min min 180min 180min 300min 300min
CD
Hores / 6 hrs 3-6 hrs 2-4hrs 13-26hrs  13-26hrs  26- 26- 20min
DVDR (3-7hrs) 40hrs 40hrs
Compatibilitaolt Bona Excellent Poca Cap Cap Cap Cap
amb Bona
DVD
player
de taula.
Consum Baix Alt Molt Alt Molt Alt Alt Baix Baix Alt
de
recursos
de PC
Qualitat Bona Molt Excel-lent Bona Bona Decent Decent Excel-lent
Bona

Parametres més importants que heu de tenir present a I’hora d’exportar

Tipus de format i compressor: Veure la taula.DV millor qualitat per
guardar el master.

Sistema de video: PAL (Europeu).

Fotogrames: 25 imatges segon (més qualitat), 15 imatges segon (menys
qualitat).

Resolucions: 720x 576 (recomanable si feu servir DV), CD 640x480, WEB
320x%240, 160x20.

Pantalla: estandard 4/3, panoramica o HD 16/9.

Procediment per exportar el video

Assegureu-vos que el video esta completament acabat, sense cap errada.
Si cal, renderitzeu tots els arxius necessaris.

Deseu el projecte per seguretat.

Exporteu el projecte en la millor qualitat possible: en cinta o en DV.

Deseu o exporteu la pel-licula, tingueu en compte que no és el mateix que
guardar el projecte de video. Ara el video es convertira en un tnic arxiu.

Introduiu el nom del video (no del projecte) i la ubicaci6 al disc dur.
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* Escolliu en quin suport es vol el video: cinta, disc dur, DV, DVD, correu
electronic, Mp3, mobil, etc. No tots els programes ofereixen totes les
possibilitats. En el programa que utilitzeu haureu d’escollir una de les
opcions que s’hi ofereixen. Per tenir altres possibilitats haureu de recérrer
a altres programes de codificacié de video.

* Escollir la qualitat del video resultant.

* Hi ha programes que un cop escollida I’opcid, automaticament et realitzen
la compressié més adient. En canvi, en altres programes haureu d’indicar
manualment quina exportacié o compressio desitgeu. Recordeu que heu de
tenir present: qualitat, mida, format, nombre de fotogrames, sistema...

* En funcié dels parametres escollits, el programa us indicara quan ocupa
(pes) I’arxiu de video. Si no teniu suficient espai al vostre disc haureu de
rebaixar la qualitat en algun aspecte anterior.

* Feu clic en Finalitzar o ok i podreu veure com ha quedat la pel-licula.
Recordeu que si el vostre ordinador no pot reproduir un video, és possible que no
tingueu instal-lat el reproductor del sistema de compressié de video adequat, aqui
teniu els més usuals:

* RealPlayer: http://spain.real.com/player/win/

* QuickTime: http://www.apple.com/support/downloads/
quicktime72forwindows.html

* DivX: http://www.divx.com/es

2.9 Tractament de videos

Ledici6é de video consisteix basicament en 1’ordenaci6 dels diferents clips
(captures o fragments de video), per tal de donar forma i expressivitat a una
produccié audiovisual.

Quan editem hem de concentrar el pas del temps en breus instants d’imatges i per
aix0 hem de recorrer a I’el-lipsi, mecanisme narratiu que consisteix en presentar
Unicament els fragments significatius d’un relat. Per realitzar a la practica I’el-lipsi
entre les diferents seqiiencies existeixen molts recursos que es poden agrupar en:

e Per tall directe.

¢ Per transicions.

L’edicié per tall directe és el recurs més utilitzat a I’hora d’anar canviant els
diferents plans. Es el signe de puntuaci6 basic del llenguatge audiovisual. Es la
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transicio el-liptica més senzilla i que déna dinamisme al video. El sistema ideal de
pas d’una escena a una altra és aquell que passa desapercebut per a I’espectador,
creant I’il-lusi6 de continuitat natural.

Ledicié per tall condueix ’accié suprimint tot alld que no és necessari per al
desenvolupament del relat i fan comprensible, a 1’espectador, 1’evolucié espai-
temporal sense cap explicacié externa a la propia informaci6 audiovisual.

En I’edicid per tall, és on es fan més evidents els conceptes de continuitat, racord,
direccionalitat i salt de I’eix d’accid.

L'edici6 per transicions consisteix a aplicar efectes en finalitzar un clip per
enllacar-lo amb el segiient.

2.9.1 Comencar I’Edicio

Una vegada feta la captura o importacié de videos, hem de comencar a tallar i
ordenar els clips (o videos individuals) a la barra d’edici6 (figura 2.23).

A un costat del programa, teniu totes les vostres captures. Segur que heu capturat
moltes més imatges de les que necessiteu, cap problema mentre tingueu espai en
el vostre disc dur.

Ficura 2.23. Programari d’edici6 de Video
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Ara heu de comencar a seleccionar, ordenar i tallar els clips que utilitzareu en la
vostra produccio.
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Els aspectes que cal tenir presents abans de col-locar els clips a la barra d’edici6
son:

» Feu una bona selecci6 de clips i elimineu els que no serveixen.

* Ordeneu o agrupeu en carpetes els clips de la finestra de captures. L'ordre
evita mals de caps a I’hora de trobar els clips i agilitza I’edicié. Si podeu
ordenar les captures per seqiiéncies millor.

* Si no esteu segurs si utilitzareu un clip o no, deixeu-lo, sempre estareu a
temps d’esborrar-lo. Es perd forca temps si heu de tornar a fer la captura,
per tant més val guardar-lo.

* Si el programa ho permet, duplica el clip quan hagis de fer proves, especi-
alment efectes. Experimenteu sobre un clip i deixa 1’altre guardat per si de
cas.

* Abans de tallar el clip, feu-hi una ullada per escollir el tros més adient.
Procureu que no sigui llarg, 2-3 segons i que respecti les normes abans
esmentades en el modul de llenguatge audiovisual.

* Quan en un mateix clip hi ha diferents plans, intenteu dividir-los abans de
tallar definitivament el clip. Es a dir, sovint trobareu que en un clip de 15
segons hi ha informacions diferents que cal separar abans d’editar. Un cop
separats podeu editar-los normalment.

» Segons quin programa utilitzeu, el clip el podeu tallar abans de col-locar-lo
a la barra d’edicio, especialment si és molt llarg.

* Observeu en el tutorial corresponent com es fa un tall i quines possibilitats
ofereix el programa.

* Arrossegueu el clip a la barra d’edicié i col-loqueu-lo en el lloc adient.
Intenteu editar seguint I’ordre del relat, reportatge...

* Si us heu descuidat un clip, la majoria de programes permeten insertar el
clip, respectant I’ordre posterior sense modificar I’edicié. En els programes
més professionals aquesta opcidé I’heu de fer mitjancant ’opcié del ment
Insert.

Recordeu que

* Cal ser ordenat per trobar amb facilitat els clips seleccionats.

* Els clips i les imatges que heu importat al teu projecte es queden en la
ubicaci6 original. En la finestra de clips veureu la referéncia. Si esborreu o
canvieu d’ubicaci6 el clip original, desapareixera de la finestra de captures
i no es visualitzara.
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2.9.2 Procediment per editar els clips

No hi ha una manera universal d’editar. Cadascu ha de trobar el seu procediment
en funci6 del programa que utilitzi. Aqui teniu una base d’orientacié que us pot
ajudar a realitzar una primera edicid.

Primer de tot cal determinar quina importancia té la banda sonora en
la nostra produccié. Si volem editar un video seguint les pautes de la
musica, primer de tot haurem de col-locar aquesta en la barra d’edicid, per
determinar la durada i el ritme de 1’edici6. Si la banda sonora no té cap
importancia, deixarem aquesta per més endavant.

Agrupeu els clips en la finestra de captures, creant carpetes o blocs.

Agafeu la primera seqiiencia. Ajusteu I’entrada i sortida, i arrossegueu-la
fins a la linia d’edici6 o de temps.

Per poder editar amb comoditat, ajusteu la barra d’edici6, de tal forma que
la indicaci6 del temps estigui de segon en segon, €s a dir: 1,2,3.4...

Plantegeu-vos si és adequat aplicar transicions entre clips o efectes en els
diversos clips.

Per editar un grup d’imatges els passos que cal seguir son:

Aneu al principi de I’edicié i sobre una imatge fixa, un color o una seqiiéncia,
afegir el titol del video.

Col-loqueu una transici6 entre el titol i el primer clip del vostre video. Si
el que mana és la banda sonora, aprofiteu un canvi de ritme per ajustar el
principi o final del titol.

Col-loqueu el segon grup d’imatges.
Fer una transici6 entre el primer i segon grup.

Si cal aplicar algun efecte, aquest es pot fer al final o aplicar-ho sobre el clip
després de haver-lo col-locat en la barra d’edicié.

De la mateixa forma que heu fet el titol d’entrada i els credits (titols) finals
del video.

Per acabar el video esta bé fer-ho amb una fosa en negre.

Arrossegueu la banda sonora a la linia de musica i ajusteu aquesta a la
durada de les imatges, deixant un segon per realitzar una fosa de so.

Afegiu els efectes sonors.

La majoria de programes permeten la possibilitat d’inserir una imatge entre
dos clips ja editats, d’aquesta forma es respecta el treball realitzat fins ara,
només cal ajustar de nou els efectes sonors.
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* Previsualitzeu la pel-licula i comproveu que tot €s correcte.

* Molt important, no us oblideu de desar el projecte cada 5 minuts.

2.10 Creacio audiovisual

La creacio6 audiovisual és, sobretot, un procés comunicatiu. Tot producte és
un missatge que es vol fer arribar a algd i perque aquest procés sigui exitos
ha de fer-se mitjancant I’tds d’un codi comu entre emissor i receptor.

Les creacions audiovisuals (com el cinema, els anuncis publicitaris o els video-
clips musicals) tenen el seu propi llenguatge. Els directors recorren als diferents
tipus de plans per elaborar seqiiencies. Aquests plans, els poden haver fet utilitzant
diferents moviments de camera o situant-la amb diferents perspectives.

Convertit en llenguatge gracies a una escriptura propia que s’encarna en cada
realitzador amb I’aparenca d’un estil, el cinema s’ha convertit en mitja de
comunicaci6, d’informacid i de propaganda, la qual cosa, no és contradictoria
a la seva qualitat d’art.

El desenvolupament dels mitjans de comunicacié de naturalesa digital i principal-
ment 1’Gs cada cop més intensiu d’Internet ha transformat de manera profunda
i irreversible la naturalesa de la comunicacié. La digitalitzacié creixent de
processos i productes comunicatius comporta canvis importants, no tan sols en
els continguts comunicatius sindé també, i molt especialment, en les tasques
necessaries associades per a la seva creacid, producci6 i difusié. En oposici6 a
I’estructuracié majoritariament unitaria i lineal del model comunicatiu —i narratiu—
classic, en les noves produccions audiovisuals multimedia resulta essencial la
seva estructuracié com a hipertextos electronics complexos. A partir d’'un
ventall d’eines i recursos audiovisuals digitals ample i creixent, les tasques de
produccié audiovisual en els nous mitjans de comunicacié digital abandonen la
seva fonamentaci6 tradicional en I’establiment de limits, per passar, si més no, a
una nova situacié de desdibuixament d’aquests limits.

2.10.1 El llenguatge del video

La successi6é d’imatges en moviment davant nostre ens déna una impressié de
realitat. Per0 aquestes imatges o fotogrames estan col-locats davant d’un projector
de tal manera que en passar a un ritme concret originen la imatge en moviment.
Cada segon d’imatge en moviment passant davant dels nostres ulls estd composta
per una serie d’imatges fixes:

* Video PAL (25 frames/seg.)



Aplicacions ofimatiques

104 Imatge i video. Presentacions

» Video NTSC (30 frames/seg.).

El video té el seu propi llenguatge. El pla és la unitat minima significativa amb
diverses mides i valors, els quals es potencien a través del moviment del pla, o
millor dit, de la camera amb la qual s’obté. La imatge constitueix 1’element basic
del llenguatge del video. La imatge esta lligada al temps i en concret a la durada.
I en base a aquesta relacié distingim entre:

* Pla: Es un tot, és el conjunt de condicions, de format, quadre, etc. I els
conceptes de durada com el ritme i la relacié amb altres imatges. El pla és
la unitat filmica més important del llenguatge audiovisual. Podem dir que
és la unitat minima.

* Presa: Es I’equivalent a dues parades de cambra, entenent aquestes parades
com I’arrencada de la camera i la parada. La presa designaria un punt de
vista i un enquadrament, sobre una accié durant un temps. La diferéncia
entre quadre i presa és que d’un pla podem fer diferents preses.

El pla és un terme que s’empra constantment en la produccié audiovisual. Podem
comprendre el terme pla en tres maneres diferents:

¢ Pla en terme de moviment
¢ Pla en terme de mida
¢ Pla en terme de durada.

La mida d’un pla ve donada per I’escala o grandaria, i com a mesura de referéncia
la figura humana. Utilitzarem quatre termes per classificar:

* Pla general: Pla sencer, de conjunt, mostra 1’activitat, I’acci6 i també &s
descriptiu i situa espacialment I’espectador.

* Pla america: O “de tres quarts”. Accentuem la relacié de 1’espectador
amb el personatge. D6na major intencionalitat i més detall. Neix amb les
pel-licules de I’oest, per la necessitat de mostrar les cartutxeres en els duels.

* Pla mitja: Es déna importancia al que es narra i s’aprecia amb claredat
I’expressié del personatge.

* Primer pla: Es concentra tota 1’accié en el personatge, i emfatitza la
dramatitzacid.

I dins d’aquesta classificacié es poden afegir els conceptes de llarg o curt. Per
exemple, primer pla curt.

La mala utilitzacié d’un pla pot provocar grans mals en el producte final, sempre
de cara a I’espectador, ja que cada pla t€ un sentit dramatic i podria fer que
I’espectador perdés el fil argumental. Per exemple, utilitzar molts primers plans
causa perdues i desconnexié en I’espectador, o la utilitzacié d’un pla general en el
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lloc on la narraci6 exigeix un primer pla ens faria perdre gran part de la informacié
i del caracter expressiu i dramatic de la imatge.

Deleccié de cada tipus de pla ve determinada pel dramatisme que es vulgui
expressar, a més de per una qiiestio estetica. Es a dir, que I’eleccié de la grandaria
de pla no és arbitraria sin6 que ens donara un significat dramatic.

Enquadraments

Els enquadraments constitueixen el primer aspecte de la participacié creadora de
la camera en la filmaci6 de la realitat exterior, per transformar en materia artistica.
Es tracta de la composicié del contingut de la imatge, és a dir, la manera com el
realitzador desglossa i organitza el fragment de realitat que presenta a I’objectiu
i que es tornara a veure identic a la pantalla. En I’enquadrament s’adverteix fre-
gilientment una composicié asimetrica amb diversos centres d’interés, moviments
i tensions que atorguen un balang dinamic de la imatge.

L’enquadrament és capag de:

* Deixar certs elements de I’acci6 fora del quadre (/ipsi).
* Mostrar només un detall significatiu o simbolic (sinecdoque).

* Compondre arbitrariament i de manera poc natural el contingut del quadre
(simbol).

* Modificar el punt de vista normal de I’espectador (el simbol, una altra
vegada).

* Jugar amb la tercera dimensi6é de ’espai (la profunditat de camp), per
aconseguir efectes espectaculars o dramatics.

2.10.2 Quins so6n els programes de programari lliure per a la creacié
audiovisual?

El segiient és un repas al programari lliure per a la creacié i la produccié
audiovisual, entre els programes més destacats trobem:

* Gestio de projectes: planner

* Guié i guié animat o storyboard: Celtx

* Edicié d’imatge: Gimp, Inkscape

* Animacié 3D: Blender, Jahshaka

* Edicié d’audio: Audacity

* Edicié de video: Cinelerra, Cinepaint
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* Subtitulat: subtitle processor

* Interactivitat: pure data, OpenFrameworks, vvvv
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3. Elaboracié de presentacions

El LibreOffice Impress és un programari que s’utilitza per elaborar presentacions.
Una presentacié és un conjunt de diapositives. Podeu donar diferents formats a
les vostres diapositives segons els elements que vulgueu incorporar: text, taules,
imatges, diagrames, etc.

Per fer més atractives les vostres presentacions I’Impress us permet posar efectes
d’animaci6 als diferents elements d’una diapositiva, i escollir una plantilla o
diferents colors i efectes de fons per a les vostres presentacions.

3.1 Crear una presentacio nova amb l'auxiliar

Quan executeu el LibreOffice Impress, automaticament es mostra la finestra de
I’assistent o AutoPilot, que us guia per crear una presentacié nova.

Per entrar directament a I’entorn de presentacié i no iniciar sessié amb 1’assistent,
heu d’activar la casella No tornis a mostrar aquest auxiliar. Si voleu que es
torni a mostrar I’auxiliar aneu a Eines \Opcions \LibreOffice Impress \General
(figura 3.1). A Document nou, marqueu 1’opcié Inicia amb P’auxiliar. Les pro-
peres vegades que comenceu una sessié amb el LibreOffice Impress, s’executara
I’auxiliar.

Ficura 3.1. Finestra d'Opcions

Bl OpenOffice.org A

Dades d'usuari - | Objectes de text
General (] Permet: Fedicid rpida [¥] selecciona només drees de text
Memaria
Visualzacid
Impressid
Camins
Ll Parimetres
Tipus de letra .
Sequretat [¥] utiitza |2 meméria cau per al fons
Ap [ Copia en moure
Accasshiat ;li p Y
[] Dbjectes sempre movbles
T Unitats de mesura Cantimatre  |a | Distdncia entre tabuledors |1,25¢m 3
Microsoft Office In icia la presentacia
Compatibiitat HTML [#] semgre amb p3gina actual
H Configuracid de la lengua .
= OpenOffice.org Impress Compatbiitat
[General [ utiieza 2 métrica de kb impressora per donar format al document

Visualtzacid P
[l Afegeix egpais entre pardgrafs en el document actual

[ pacord_] [ Cancella ] [ Ajuda ! [ Enrera

L assistent consta de cinc finestres. A la figura 3.2, figura 3.3 i figura 3.4 podeu
veure les tres primeres.

El bot6 Crea permet interrompre en qualsevol moment 1’auxiliar per entrar
directament a 1’entorn del LibreOffice Impress.
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El bot6 Segiient permet continuar configurant les opcions de la presentacio.

Ficura 3.2. Primera pagina de l'assistent de presentaci6

fi=if

Tipus
® presentacié buida

O Des d'una phantila

) Obre una presentacid existent

Previsuzlitzacid

i Mo tornis 3 mostrar aquest auxiiar

Ajuda l I Cancell

Dins I’entorn LibreOffice Impress, podreu modificar més endavant les opcions que
configureu.

A la primera finestra, podeu escollir:

¢ Presentaci6 buida: amb aquesta opcid i fent clic al bot6 Crea, creareu una
presentacio a partir de zero, i I’entorn del LibreOffice Impress s’executara
amb una pagina en blanc per comencar. Si premeu el boté Segiient, podeu
continuar configurant opcions de la presentacio.

* Des d’una plantilla: marcant aquesta opci6, heu d’indicar quina plantilla
escolliu. Per defecte, disposeu de:

— Presentacions: consisteix en una plantilla amb un estil de fons i de text.
Per defecte, podeu escollir entre les plantilles anomenades Presentacio
d’una novetat i Recomanacio d’una estratégia.

— Fons de presentacié: consisteix en una plantilla amb un fons. Podeu
escollir diverses opcions.

Si teniu plantilles personals creades, també es mostraran aqui per poder-les escollir.
Marcant Previsualitzacid, obteniu una vista de les plantilles disponibles. A
I’entorn del LibreOffice Impress podeu modificar aquestes plantilles, o bé crear-ne
de noves.

* Obre una presentacié existent: mostra una relacié de les darreres presen-
tacions que heu obert. Fent un clic al boté Obre, s’obre el dialeg que permet
cercar i obrir una presentaci6 que es trobi al vostre ordinador o a una URL.
Escollint I’opci6 de Només lectura, la presentacié no es podra editar.

Feu clic al bot6 Segiient per passar a la pagina 2 (figura 3.3).
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A la segona finestra trieu un estil de pagina. Podeu escollir un dels que porta el
programa incorporats, o bé un estil que hagiu creat durant una sessi6 anterior.

A continuacid, configureu el format de la pagina. Segons sigui el desti de la

prese

Ficura 3.3. Segona pagina de 'assistent de presentacié

Seleccioneu un disseny per a a2 diapositiva ———
|Fon5 de presentacid |
Mumbers on Dark Background
Red Noise Shapes |
Rounded Rectangles =
Technical Polygon M
Seleccioneu un suport de sortida
® Driginal O Pantala
O Transparéncia O Diapositiva Previsualizacis
O Paper
[ Ajuda ] [ Cancella ] [ << Enrera ] | segient>> | [ Crea

ntacio, indiqueu:

Original: utilitza el format de pagina original de la plantilla.

Transparencia: configura els marges per imprimir amb una transparencia.
Paper:configura els marges per imprimir a un document PDF o sobre paper.

Pantalla: configura les proporcions per visualitzar les diapositives amb el

monitor d’un ordinador.

Diapositives: configura les proporcions per a una diapositiva.

Feu clic al bot6 Segiient per passar a la pagina 3 (figura 3.4).

Ala

Ficura 3.4. Tercera pagina de I'assistent de presentacié

Efecte
Velocitat Mijana

Seleccioneu el tipus de presentacio
® Predeterminat

O Automatic

Durada de la pagina |gp-go:10
Durada de la pausa |pg-po:10 Pravisuzlitzacid

Mastra el logotip

[ Ajuda ] [ Cancel'lz ] [ << Enrere ] | segient>> | [ Crea

tercera finestra, escolliu com ha de ser la transicié entre diapositives:
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* A I’apartat Efecte, si indiqueu Sense efecte, canvia una diapositiva per la
segiient sense transicid, les pagines es mostren senceres de cop.

* Si voleu un efecte, en teniu un ventall molt ampli per escollir. L'inici de la
pagina nova es mostrara amb I’efecte que hagiu escollit.

* La velocitat de la transici6 pot ser: Mitjana, Lenta o Rapida.

A Seleccioneu el tipus de presentacid, indiqueu si voleu:

* Predeterminat: la transici6 d’una diapositiva a la segiient es fara manual-
ment.

* Automatic: la transici6 es fara de manera automatica. En aquest cas,
indiqueu:

— El temps que s’ha de mostrar cada pagina.

— El temps que ha de durar la pausa o transicid entre el final de la
presentacid i el reinici del principi de la presentacid. Al tipus de
presentacié automatic, quan s’acaba la presentacio, després de la pausa
que indiqueu, torna a comencgar de nou.

A la quarta finestra, podeu introduir un text (nom, tema, idees basiques ...) que es
mostrara a la pagina del titol de la presentacio.

A I'tltima finestra, escolliu i marqueu les pagines que voleu per a la presentacio.
Feu clic al bot6 Crea i s’executara ’entorn del LibreOffice Impress.

Els parametres que heu introduit a les cinc finestres els podreu canviar a ’entorn
LibreOffice Impress.

3.2 La interficie de I’entorn LibreOffice Impress

La interficie del LibreOffice Impress consta de:

* Una area superior amb la barra del ment, la barra d’eines i la barra del
format.

* Una area central amb tres columnes: el tauler Diapositives, I’area de treball
i el tauler Tasques.

* Una area inferior amb la barra d’estat. Pot ser util que també es mostri la
barra d’eines de dibuix, que se situa a sobre de la barra d’estat. Per activar-
la, cal anar a Visualitza \Barra d’eines \Dibuix.
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3.2.1 El tauler Diapositives

Al mend Visualitza \Subfinestra de diapositives, podeu fer que es mostri o
s’amagui el tauler Diapositives (figura 3.5).

Ficura 3.5. Tauler Diapositives
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A Diapositives, podeu seleccionar amb un clic quina diapositiva es mostrara a
I’area de treball. La diapositiva seleccionada té un marc blau (figura 3.6).

Ficura 3.6. Diapositiva seleccionada
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Situeu-vos a sobre d’una diapositiva i premeu amb el bot6 dret del ratoli. Al
mend contextual, teniu una serie d’opcions: crear una diapositiva nova, eliminar-
la, canviar el nom...

3.2.2 L’area de treball

L’area de treball mostra, de maneres diferents (figura 3.7), la presentacié que esteu
editant:

Ficura 3.7. Modes de mostrar i editar la presentacié

Normal |Esquema | Motes | Prospecte | Classificador de diapositives
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El mode Normal permet editar una sola pagina: inserir text, imatges...
El mode Esquema permet visualitzar i editar el text de tota la presentaci6.

El mode Notes conté dues arees: a la meitat superior de la pagina, es mostra
la diapositiva activa i, a la meitat inferior, un quadre on podeu introduir una
explicaci6 relacionada amb la diapositiva corresponent. Aquesta explicacié no
sera visible per al public assistent a la projeccid i us permet tenir a la vista els
vostres apunts.

El mode Prospecte permet escollir quin nombre de diapositives voleu que es
mostri per pagina, de cara a imprimir o convertir a PDF.

El mode Classificador de diapositives mostra una previsualitzaci6 de totes les
diapositives i us permet canviar ’ordre.

3.2.3 Subfinestra de Tasques

Ficura 3.8. Subfinestra de Tas-
ques

Subfinestra de tasques [®

Tasques Visualitzacia -

[» Pagines mestres

% Formats

[+ Dissery de taula
[» fnimacid personalitzada

[» Transicid entre diapositives

A Tasques (figura 3.8) trobeu les opcions segiients:

¢ Pagines mestre permet escollir una plantilla i un estil comu per aplicar a les
diapositives: color de fons, estil de text, elements... Fent un clic sobre una
Pagines mestre s’aplicara a totes les diapositives de la presentacié. Al mend
contextual (figura 3.9), podeu escollir si voleu aplicar la plantilla només a
les diapositives seleccionades.
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Ficura 3.9. Menl contextual de Pagines
mestre

Aplica a totes les diapositives
Aplica a les diapositives seleccionades

Mastra la previsualitzacid gran

* Formats permet escollir un disseny en funcié del contingut que vulgueu
posar a la diapositiva: titol, imatge i esquema, titol i diagrama...

* Disseny de taula permet donar format a les files i columnes d’una taula.

* Animacié personalitzada permet aplicar un efecte a una imatge seleccio-
nada.

* Transicié entre diapositives aplica un efecte que es mostra en el canvi de
diapositives.

Al ment Visualitza \Barra d’eines, podeu activar una série de barres d’eines que,
en funcié de la tasca que estigueu fent, us seran molt ttils. Algunes sén finestres
flotants, d’altres s’acoblen a les barres d’eines. Per exemple, a la barra d’eines de
dibuix (figura 3.10), teniu botons per afegir text, una imatge, per obrir la galeria,
per inserir text Fontwork, etc.

Ficura 3.10. Barra d’eines de dibuix

Dibuix
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Al mend Eines \Personalitza podeu accedir al dialeg per afegir icones de
comandament a la barra d’eines.

A les barres d’eines de dibuix, d’objectes 3D, del Fontwork... trobareu recursos
que us permeten fer més vistoses les vostres diapositives (figura 3.11).

Ficura 3.11. Diapositiva amb elements creats amb la
utilitzacié de diferents barres d’eines i menus

Dibuixos de
I'OppenOfice

-

3.3 Afegir, eliminar i dissenyar diapositives

En una presentacié podeu afegir diapositives noves i eliminar diapositives exis-
tents. També podeu donar a les vostres diapositives el format més adequat en
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funci6 del seu contingut. Abans d’escollir el format, penseu quins elements ha
d’incloure la diapositiva (text, imatges, taules, diagrames...).

3.3.1 Afegir i eliminar diapositives

Primer, feu un clic al tauler Diapositiva per seleccionar una diapositiva. Es
mostrara dins un marc de color blau fosc.

Per afegir una diapositiva nova, teniu diferents opcions, en totes elles la
diapositiva nova s’afegira a continuacio de la diapositiva que tingueu seleccionada:

Aneu al menu Insereix\Diapositiva.

A la barra d’eines, feu un clic al bot6 Diapositiva.

Al tauler Diapositives o al mode Classificador de diapositives situeu-vos
a sobre d’una diapositiva i feu clic amb el boté dret. Al ment contextual
(figura 3.12), escolliu I’opcié Nova diapositiva.

Al tauler Tasques\Formats, escolliu un disseny, feu un clic amb el boté dret
i, al menu contextual, escolliu I’opcié Insereix una diapositiva.

Ficura 3.12. Menu contextual

E, Diapositiva nowva
1 Suprimeix la diapositiva

Zanvia el nom de la diapositiva

Per defecte, el nom de les diapositives és Diapositiva 1, Diapositiva 2... Per
canviar el nom d’una diapositiva, al tauler Diapositives o al mode Classificador
de diapositives, feu un clic sobre una diapositiva amb el bot6 dret. Al ment
contextual (figura 3.12), escolliu I’opcié Canvia el nom de la diapositiva.

Per eliminar una diapositiva:

* Seleccioneu-la i aneu a Edita\Suprimeix la diapositiva.

* Al tauler Diapositives o al mode Classificador de diapositives, situeu-vos
a sobre d’una diapositiva i feu clic amb el boté dret. Al ment contextual
(figura 3.12), escolliu I’'opci6é Suprimeix la diapositiva.

3.3.2 Escollir el format de les diapositives

Podeu dissenyar una diapositiva manualment, o bé podeu partir d’un disseny
automatic.
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* Disseny manual: comenceu a treballar amb una diapositiva buida, és a dir,
una pagina sense format predeterminat. Heu d’anar introduint manualment
els diferents elements a través dels menus o fent clic als corresponents
botons de la barra d’eines: icona de text

* Disseny automatic: al tauler Tasques\Formats, escolliu un disseny que
s’adeqiii al contingut que tindra la pagina (figura 3.13). A continuacio,
només cal anar fent les accions que us indica el format predeterminat:
escriure un titol, afegir un esquema, inserir una imatge, un diagrama...

Ficura 3.13. Dissenys per aplicar a una diapositiva
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[ Disseny de kaula
[ Animacid personalitzada

[ Transicio entre diapositives

A Formats, feu un clic amb el boté esquerre sobre el disseny que heu escollit
i laplicareu a la diapositiva que teniu seleccionada. Si feu un clic amb el
bot6 dret sobre un disseny, podeu indicar les opcions Aplica a les diapositives
seleccionades o Insereix una diapositiva.

A les dues opcions, disseny manual i disseny automatic, els elements introduits

a la diapositiva s’ubiquen dins uns quadres que podeu moure, canviar les mides...
(figura 3.14).

FiGcura 3.14. Moure i canviar la mida d’'un quadre

Canviar de lloc un quadre Canviar les mides d'un quadre
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3.4 Donar format al text

Podeu donar format a un text de diverses maneres:

Manualment seleccioneu un quadre amb text fent doble clic. El cursor s’ubicara
dins el quadre. A continuacid, seleccioneu el text. Fixeu-vos que ara es mostra la
barra d’eines (figura 3.15) per donar format al text. Configureu manualment els
parametres que desitgeu: font, mida de la lletra, estil, color...

FicuraA 3.15. Barra d’eines Formataci6 del text
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Una altra possibilitat és seleccionar el quadre de text fent un clic a sobre. A
continuacio, feu un clic amb el bot6 dret del ratoli.

FicurA 3.16. Finestra Estils i formataci6

Tipus de lletra | Efectes de llstra | Sagnats i espaiats | Alineacid | Tabuladors

Tipus de lletra Tipografia Mida
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Arial Marrow 28

Arial Rounded MT Bold 32 |
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Arial

S'utilitzara el mateix tipus de lletra en la impressora i a la pantalla

['acord ] [ Cancel'la ] [ Ajuda ][Eeinicialitza

Es mostrara un menud contextual on podeu accedir a moltes opcions per editar i
donar format al text: caracter, paragraf, posicio, alineacid, interaccio, editar estils,
tallar, copiar, enganxar... Escolliu les opcions que voleu per al text seleccionat.
Cal fer una observacié: 'opcié del mend contextual Edita D’estil, es refereix a
editar els estils de la finestra Estils i formatacié (figura 3.16), I’estilista. Aquesta
opcid obre una finestra i, a la barra del titol, veureu el nom de I’estil que esteu
modificant.

Automaticament utilitzant I’ estilista. Obriu I’estilista a Format \Estils i formata-
cié. Per donar format al text, escolliu I’opci6 Estils grafics (figura 3.17). Escolliu
un estil de la llista i activeu el bot6 Area (és com un cubell de pintura). Moveu el
cubell fins al text on voleu aplicar I’estil i feu clic.
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Ficura 3.17. Aplicar format amb l'estilista
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Per desactivar el cubell, feu un clic a sobre. Si voleu modificar un estil, situeu-
vos a sobre i feu clic amb el boté dret. Al menti contextual (figura 3.18), escolliu
I’opci6 Modifica.

Ficura 3.18. Menu contextual d’'un estil
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Es mostrara un dialeg on podeu canviar tots els parametres que desitgeu per a
I’estil escollit. Modificant ’estil, canviareu el format de tots els elements de la
pagina on heu aplicat aquell estil. L’estilista us permet crear estils nous. Feu un
clic al bot6 Nou estil a partir de la seleccid, escriviu un nom per a I’estil nou
i feu clic a D’acord. L’estil nou es mostrara a la llista. Situeu-vos a sobre i feu
clic amb el bot6 dret. Al menud contextual, escolliu I’opcié Modifica. Finalment,

indiqueu les caracteristiques de I’estil nou i ja el podeu aplicar.

Amb el Fontwork (figura 3.19), podeu crear titols rapidament:

Ficura 3.19. Barra d'eines
Fontwork
Fontwork v X

vom =N

Galeria Fontwork

* Obriu la galeria del Fontwork i escolliu un disseny (figura 3.20).
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FiGura 3.20. Galeria de Fontwork

Galeria de FontWork X
Seleccioneu un estil de FonkWork:
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Feu clic a D’acord i el disseny escollit es mostrara sobre la pagina.

Feu un doble clic per seleccionar el text escollit i es mostrara la paraula
Fontwork en lletres petites i el cursor.

» Canvieu aquest text pel vostre text personalitzat.

* Per acabar, feu doble clic sobre el disseny i el disseny del Fontwork ha
incorporat el vostre text personalitzat.

* Feu un clic sobre la pagina per deixar de seleccionar el text.

A la figura 3.21 podeu veure alguns exemples de textos creats amb
Fontworks.

Ficura 3.21. Titols creats amb Fontwork
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3.5 Inserir una imatge a una diapositiva

Podeu inserir imatges diverses i també fotografies en les vostres diapositives. A
més, també podeu afegir a les imatges diversos efectes d’animacio i interaccié. No
obstant aix0, cal ser prudent a I’hora de posar els efectes, no se n’ha d’abusar.

Es bastant habitual posar a les diapositives un color de fons. Es pot posar fons a
una area, a una pagina o a tota la presentacio.

3.5.1 Inserir una imatge

El procediment per inserir imatges en una diapositiva canvia en funcié del seu
disseny.

 Inserir una imatge a una pagina sense disseny automatic: feu un clic
al boté Des d’un fitxer de la barra d’eines o bé aneu al meni Inse-
reix\Imatge\Des d’un fitxer.

* Inserir una imatge a una pagina amb disseny automatic: a la pagina
amb el mode Normal, feu doble clic al quadre per inserir una imatge (figura
3.22).

Ficura 3.22. Inserir una imatge a una
pagina amb disseny automatic
Feu clic per afegir un titol

« Feu clic per afegirel  « Feu clic per afegir el
text text

En tots els casos, es mostrara el dialeg per inserir una imatge (figura 3.23).
Cerqueu una imatge. L'opcié Enllag, si esta activada, relaciona la imatge amb
el seu fitxer d’origen. Les properes vegades que obriu la presentacid, si no hi ha el
fitxer d’origen, la imatge ja no es veura. Desmarcant aquesta opcid, la imatge es
desa amb la presentacié. L'opcié Previsualitza permet tenir una previsualitzacio
de la imatge a la mateixa finestra.
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Ficura 3.23. Dialeg Insereix una imatge
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Fent un clic amb el bot6 dret sobre la imatge, accediu a les opcions del mend
contextual:

* Mida original: si voleu que les mides de la imatge siguin les originals.

e Ordena: quan hi ha diversos elements superposats, permet situar un
element davant, darrere, enviar-lo al fons... (figura 3.24)

* Aliniament: permet situar un element automaticament al lloc escollit
de la pagina (figura 3.25). Aquesta accié també es pot fer manualment
seleccionant i arrossegant un quadre.

* Inverteix: inverteix la imatge horitzontal o verticalment.

Altres opcions com Linia, Area, Edita ’estil, Converteix... permeten editar un
dibuix.

FiGcura 3.24. Opcions d'Ordena.
Posici6 d'una imatge en relacié a
altres elements superposats

Porta al davant
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Envia al darrere
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FiGura 3.25. Alinea-
ci6 d’'una imatge
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Per inserir una imatge de la galeria, activeu Eines\Galeria. La galeria se situa

sobre I’area de treball i podeu desplegar-la com si fos una persiana que puja i
baixa. Arrossegueu la imatge escollida al lloc on la voleu ubicar (figura 3.26).

Ficura 3.26. Arrossegar un element de la galeria a la pagina de treball
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Quan hagiu acabat, podeu tornar a tancar la galeria pujant la persiana (figura 3.27),
o bé desmarcant-la d’Eines\Galeria.

Ficura 3.27. Persiana de la Galeria
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3.5.2 Afegir una animacié a una imatge

Per afegir animaci6 a una imatge:

* Primer, seleccioneu la imatge.

* A continuacid, aneu al tauler Tasques i desplegueu el quadre de control Ani-
macio personalitzada. Si aneu a ’opci6 del menu Presentacié\Animacio
personalitzada (figura 3.28), també es desplega el mateix quadre de

control.

* A Modifica I’efecte, escolliu 'opci6 Afegeix.

* Seleccioneu un efecte. Teniu moltissimes opcions per escollir a:

— Entrada: basic, emocionant, moderat, especial.

— Emfasi: basic, emocionant, moderat, especial.
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— Sortida: basic, emocionant, moderat, especial.

— Camins de moviment: camins de ’usuari, basic, linies i corbes,
especial.

* A Velocitat indiqueu a quina velocitat sha de produir I’efecte: lenta,
mitjana, rapida o molt rapida.

¢ L’opcié Previsualitzacié automatica us permet provar i visualitzar efectes
a la pagina amb el mode Normal.

* Un cop us hagiu decidit, feu un clic a D’acord.

Ficura 3.28. Escollir una animacié per a una imatge
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* A sota d’Afegeix, Canvia i Suprimeix podeu llegir el nom de I’efecte que
heu posat (figura 3.29).

* Podeu posar efectes a diferents imatges de la mateixa pagina.
* Per a I’efecte, indiqueu:

— L’inici de I'efecte: pot executar-se quan hi feu un clic a sobre (En
fer clic), pot executar-se amb els altres efectes (Amb anterior), o bé
s’executa quan han acabat els altres efectes (Després de I’anterior).

— A sota d’inici de I’efecte, podeu trobar diferents opcions en funcié de
I’efecte escollint, com per exemple velocitat, direccid, propietat, etc.

— La velocitat o durada de I’animaci6 pot ser molt rapida, rapida, mitjana

o lenta.

* Fent un clic al boté Reproduir, obtindreu a la pagina amb el mode Normal
una previsualitzacié de I’animacié. Fent clic al bot6 Presentacié de
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diapositives, es mostrara la presentacié a pantalla completa comengant per
la diapositiva actual.

* Per canviar un efecte, primer seleccioneu-lo i, a continuaci6, feu clic al botd
Canvia. Per treure un efecte, primer seleccioneu-lo i després feu clic al bot6
Suprimeix.

Ficura 3.29. Caracteristiques de I'efecte
d’animacié
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* Amb les fletxes amunt i avall podeu canviar ’ordre dels efectes. Posant-vos
sobre un efecte i fent clic amb el boté dret, podreu editar aspectes com el
control del temps, efectes de so...

* Amb el boté Opcions d’efecte (figura 3.30) s’obrira un quadre de dialeg
en el qual podreu configurar més opcions de I’animaci6é. Una opcié molt
util és el Retard: aqui podeu indicar el retard amb que comencara I’efecte
d’animaci6 d’un element respecte de 1’anterior (figura 3.31).

Ficura 3.30. Opcions d’efecte

Efecte Gira
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FiGcura 3.31. Més opcions de configuraci6 de I'efecte
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3.5.3 Afegir interaccié a una imatge

Permet que, fent clic sobre una imatge, s’executi una determinada accié. El
procediment per afegir interaccié a una imatge és el segiient:

* Seleccioneu la imatge.
¢ Aneu al menu Presentacio de diapositives i escolliu I’opcié Interaccio.

¢ A la finestra Interaccid, escolliu alguna de les accions que es mostren a la
figura 3.32.

* Un cop hagueu afegit interaccié a una imatge, fent clic amb el bot6 esquerre,
executara I’accié que heu indicat. Al mode Normal, si voleu seleccionar la

imatge de nou i no us deixa, utilitzeu el bot6 dret del ratoli.

* Observeu les diferents opcions que us ofereix la finestra Interaccié.

FiGcura 3.32. Finestra Interaccié

Interaccio r$_<|
Accid en Fer clic

és a la primera diapositiva
vés a |'ltima diapositiva
Wés a la pagina o objecte
Wés al document:
Feprodueix &l so b
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3.6 Afegir animacio als diferents elements d’una diapositiva

El procediment per afegir animaci6 als diferents elements d’una diapositiva és el
segiient:

* Seleccioneu I’element. Aquests poden ser diversos: el titol, un quadre de
text, un grafic, etc.

* A la finestra de Tasques, a ’apartat Animacié personalitzada, feu clic
sobre el bot6 Afegeix i seleccioneu algun dels efectes que apareixen a la
figura 3.33.

* Feu clic sobre el bot6 Presentacié de diapositives per veure el resultat.

Ficura 3.33. Finestra Personalitza I'animacié

Personalitza I'animacio

Entrada |[Emfasi |Sortida | Camins de moviment

Bidsic A~
Canvia el color de |a linia
Canvia el color de la llstra
Canvia el tipus de lletra
Canvia l'estil de la letra
Canvia la mida de la lletra
Canviar el color d'erplenament

Transparéncia
Emocionant

Bold Feveal

Explasid

ona

Parpelleja

Skyle Emnphiasis

Moderat

Cenkelleig

Grow with Colar

Shirarmar %
Yelocitat Mitiana W
Previsualitzacio automatica

D'acord ] l Cancel'la ] [ Ajuda

3.7 Escollir un fons

A continuacié veureu com escollir un fons per una area de la pagina, per una
diapositiva o per a tota la presentacio.

Escollir un fons per a una area de la pagina

Podeu escollir un color, una textura, un patré, un degradat o una imatge de fons per
a una area seleccionada. Primer, seleccioneu el quadre on voleu afegir un fons i, a
continuacié, aneu a Format \Area (figura 3.34), escolliu una opcié que us agradi.
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F1Gura 3.34. Finestra Area

jl rea E|

|.ﬂrea || Ombra || Transparéncia |En||:|rs |Degradats || Cmbreig || Mapes de bits |

Propistats
Coor  |Daris 0% |
Taula: standard
EEEEEEEN -

N EE
EEEEE L .
EEEEEEER —
EEEEEEEE ¢ =
HEEEEENN B |z0 2
AEEEEEEN
EEEEEEEN

]
EEEEEED .
[ ['acord ” Cancel'la ” Ajuda ][Beinicialitza

Seleccionant un quadre, a la barra d’eines (figura 3.35) també podeu accedir a les
opcions per editar la linia i el fons d’una area.

Ficura 3.35. Eines per editar la linia i el fons d’una area

& g |—V| |DJDDcm ¢||-Negre v| 2 |COIor vII:IBIauB v| =

Escollir un fons per a una pagina o per a tota la presentacio

Per escollir un color, una textura, un patrd, un degradat o una imatge de fons per a
la pagina que esteu editant o per a totes les pagines, aneu a Format \Pagina \Fons.
A la finestra Prepara la pagina (figura 3.36), escolliu com ha de ser el fons de la
vostra presentacio.

Ficura 3.36. Escollir un fons per a una o per a totes les pagines

Prepara la pagina |'£|
| Pagina |F0ns |
COrple Mida
Cel |
EEE digua Posicid
B Enoora gruisut ——%
—— e o
BOEEER Metal L4 o A
- Gotetes
Marbre Desplacarnent 3
e o P BRI
B Mercwri Mosaic
B rava Z
Desplacament
il

D'acord l ’ Cancel'la ] ’ Ajuda ] [ Reinicialitza l
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Un cop heu escollit, un missatge us pregunta: Configuracio per a totes les
pagines? Si contesteu afirmativament, el fons s’aplica a totes les diapositives de
la presentaci6; si marqueu No el fons només s’aplica a la diapositiva seleccionada.

3.8 Canviar I'ordre i amagar diapositives

A continuaci6 veureu el procediment per canviar I’ordre d’una o més diapositives.
També coneixereu el procediment per amagar diapositives.

Canviar una diapositiva de lloc

Al mode Classificador de diapositives, seleccioneu una diapositiva i arrossegueu-
la per canviar-la de lloc.

Mentre moveu la diapositiva, la linia negra us indica on se situara la diapositiva si
la deixeu anar.

Per seleccionar més d’una diapositiva, premeu la tecla de majdscules i feu clic
sobre les diapositives que voleu seleccionar. A continuacid, les arrossegueu.

Prement la tecla Control i fent clic sobre una diapositiva, n’obteniu una copia que
podeu arrossegar i situar a un altre lloc.

També podeu canviar I’ordre de les diapositives al mode Esquema i al tauler
Diapositives.

Amagar una diapositiva
Aquesta opci6é permet amagar temporalment una diapositiva.

Al mode Classificador de diapositives, seleccioneu una o més diapositives.
Recordeu que, per seleccionar una diapositiva, feu un clic a sobre: es mostrara
dins un marc de color blau. Per seleccionar més d’una diapositiva, premeu la
tecla de majiscules i aneu fent clic a les diapositives que voleu sumar.

Un cop feta la seleccid, premeu el botd dret. Al menu contextual, activeu I’opci6
Amaga la diapositiva.

La diapositiva amagada mostra el nimero corresponent al costat esquerra superior,
dins un requadre amb una linia inclinada.

Per fer que la diapositiva es torni a mostrar de nou, la seleccioneu i, al ment
contextual, activeu ’opcié Mostra la diapositiva.
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3.9 Augmentar o reduir la visualitzacié d’una diapositiva

Per augmentar o reduir la visualitzaci6é d’una diapositiva, aneu al ment Visualit-
za\Escala.

Les eines Escala podeu ajuntar-les a una barra, o bé podeu desacoblar-les i
convertir-les en una barra flotant (figura 3.37).

Ficura 3.37. Eines Escala

Escala v X

Q& &R & 4

Les opcions sén: apropar, allunyar, escala al 100%, pagina completa, ample de
pagina, optim, escala d’objectes i moure.

També podeu augmentar la visualitzacié amb la tecla + de sumar. Per reduir la
visualitzacid, premeu la tecla - de restar.

Fent doble clic al nimero amb un percentatge de la barra d’estat, es mostra la
finestra Escala.

A Escala podeu indicar el zoom en percentatges i introduir manualment el
percentatge que voleu (figura 3.38).

Ficura 3.38. Introduir manualment el percentatge

X

Escala i format de la visualitzacio
Fackor d'escala
O |f)l[;tim
() Ajusta a l'amplada i a l'slcada

) Ajusta a l'amplada 1
100 %
(%) variable =7

[ D'acord l [ Cancel'la ] [ Ajuda

3.10 Aplicar una transicié a una o a més diapositives

Una transicié és I’efecte que mostra una diapositiva mentre s’obre durant una
presentacié. Per aplicar una transicid, situeu-vos al mode Classificador de
diapositives i seleccioneu les diapositives a les quals voleu aplicar la mateixa
transicio.

Al quadre de control Tasques, aneu a Transicio de diapositiva (figura 3.39) i
escolliu una transicio.
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Ficura 3.39. Aplicar una transicié de
diapositives

Tasques Wisualitza ~ X

+ Transicid de diapositiva

Escombrat cap a la dreta
Escombrat cap a l'esquerra
Escombrat cap avall v

Modifica la transicid
“."ElDCitat Mitjana pvs

50 <Sense 503 w

Avanca diapositiva

) Aukomaticament després | 1seqons

[ Aplica a totes les diapositives ]

[ Presentario de diapositives ]

Previsualitzacid aukomatica

Indiqueu una velocitat: Rapida, Mitjana o Lenta per a la transicio.
A So, podeu configurar que s’escolti un so durant la transicio.

A Avanga diapositiva, indiqueu com voleu que es mostri la diapositiva segiient:

¢ Fent clic amb el ratoli.

* De manera automatica, un cop transcorreguts els segons que indiqueu.
Sifeu un clic a Aplicar a totes les diapositives, fareu que tota la presentacié tingui
la mateixa transicio.

Situeu-vos al mode Normal i feu un clic al boté6 Reprodueix. Obtindreu una
previsualitzaci6 de la transici6 a la pagina que esteu editant.

Per treure transicions, seleccioneu les diapositives i, a Transicié de diapositiva,
escolliu Sense transicio.

3.11 Inserir taules i diagrames

Per inserir taules i diagrames en una diapositiva haureu de seguir els procediments
que s’expliquen tot seguit.

Inserir una taula
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Per inserir una taula en una diapositiva seleccioneu la diapositiva i aneu al mend
Insereix\Taula. S’obrira una finestra com la que es mostra a la figura 3.40.

Ficura 3.40. Finestra Insereix una taula

Insereix una taula E|
Mombre de columnes: 3 &
Maombre de Files: 5 &
Ajuda ] [ D'acord ] ’ Cancel'la

A Tasques, apartat Disseny de taula, configureu la taula escollint alguna de les
opcions que es mostren a la figura 3.41.

FicurA 3.41. Disseny de taula

Tasques Visualitza ~ X

+ Disseny de taula

Estils

Mostra
Fila de capgalera
[ Fila de total
O#
[ primera colurina
[ Olkima columna

[ Columnes ratllades

Podeu introduir en la taula les dades que siguin oportunes.
Acabeu de donar format a la taula (tipus de lletra, alineacions...).
Inserir un diagrama

El procediment per inserir un diagrama en una diapositiva és el segiient:

* Inseriu una nova diapositiva. Al panel de Tasques, a Format, en els
formats Diapositiva buida i Diapositiva de titol haureu d’anar al menu
Insereix\Diagrama, a la resta de formats trobareu un botd per inserir
un diagrama (caldra fer doble clic sobre el botd), aixi com altres tipus
d’objectes (figura 3.42).
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FiGcura 3.42. Botd per inserir un diagrama

Insereix un diagrama

Automaticament apareixera un diagrama com el que es mostra a la figura 3.43.

Observeu que falta afegir les dades al diagrama.

Ficura 3.43. Diagrama per defecte

Ll

* Feu clic amb el bot6 dret del ratoli i escolliu I'opcié Taula de dades del
diagrama. S’obrira una finestra amb una serie de dades per defecte, tal
com es mostra a la figura 3.44.

FiGcuRraA 3.44. Série de dades per defecte

Taula de dades

B = =l
Ii |COIumna 1 ||i |COIumna 2 ||i |COIumna 3 |
Categories | Valors ales ¥ | Yalors ales ¥ | Valors a les ¥ |
K- 1| 5,1 3,2 4,54
> |Filaz 2,4 8,5 9,65
3 |Fila3 3,1 1,5 3,7
4 |Fila4 4,3 9,02 8,2

* En aquesta taula esborreu les dades que surten per defecte i introduiu les
dades oportunes.
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* Tanqueu la taule de dades. Obtindreu un grafic amb les dades que s’hagin

introduit a la taula de dades.

Per modificar el diagrama feu doble clic a sobre per editar-lo. A continuacié
premeu el bot6 dret del ratoli. S’obrira un menud contextual. A partir
d’aquest mend podeu canviar el tipus de diagrama, indicar la posici6 i mida
i I’arranjament. També podeu modificar les dades a Taula de dades del
diagrama. Si escolliu I’opcié Propietats de I’objecte s’obrira una finestra
en la qual podreu modificar diferents elements del diagrama. Aquesta
finestra variara en funcié de I’element del diagrama sobre el que estigueu
situats. Per exemple, si esteu situats sobre els eixos la finestra que apareixera
sera com la que es mostra a la figura 3.45.

Ficura 3.45. Eixos X

Eixos X

Linia |Caracters |Efectes de font | Etiqueta | Escala

Tipus de lletra Tipografia
Agency FB ey
Algerian

Arial Black Meqgrita Cursiva
arial Marrow

Arial Founded MT Bold
izl Lnicods b

Llengua

|“'3? Esparyol (Espanyva) |

Arial

S'utilitzara el mateix tipus de lletra en la impressora i a la pankalla

['acord ” Cancel'la ] ’ Ajuda ] [Eeinicialitza

3.12 Diapositiva mestre

Una diapositiva mestre és aquella on podeu afegir elements que voleu que apare-
guin a totes les diapositives de la presentacié que utilitzin la mateixa diapositiva
mestra.

Per canviar a la visualitzacié de la diapositiva mestre aneu al ment Visualit-
za\Mestre\Diapositiva mestre. Us apareixera la barra d’eines de la Visualitzacié
mestra (figura 3.46).

FicuraA 3.46. Visualitzacio mestra

¥Yisualitzacio mestra b

1B T Tancala visualitzaci mestra

SN

Mou Suprimeix Reanomena
mestre el mestre el mestre
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Per crear una nova diapositiva mestra cal prémer el boté Nou mestre de la barra
d’eines de visualitzacié mestra. Us apareixera una nova diapositiva anomenada
Per defecte 1.

Seleccioneu la diapositiva i premeu el bot6 dret del ratoli. Es desplegara el segiient
menu contextual (figura 3.47).

FicuraA 3.47. Menul contextual de
la diapositiva mestra

| Mau mestre

Suptimeix el mestre

ONE )

Canvia el nom del mestre

&

Disseny de la diapasitiva

Seleccioneu 1’opcié Disseny de la diapositiva. S’obrira la finestra que es mostra
a la figura 3.48.

Ficura 3.48. Finestra Disseny de la diapositiva

Disseny de la diapositiva

Seleccioneu un disseny per a la diapositiva -
D'acord

e

Zancella

Ajuda

Per defecte

[ suprimeiz els Fons no utilitzats

Feu clic a sobre del bot6 Carrega. S’obrira la finestra Carrega ’estil de la pagina
(figura 3.49), en la qual podreu escollir una plantilla per la diapositiva mestra.
Seleccionem, per exemple, la plantilla Grenn with White Lines i premem D’acord.

Ficura 3.49. Finestra carrega I'estil de la pagina

Carrega l'estil de la pagina

cospt i
Les meves plantiles Characters with Glow ~
Fons de presentacid Forest
Presentacions Frasco
Green with White Lines
Keyboard
Light Blue Shapes
Moise Paper b —

En la finestra Disseny de la diapositiva comproveu com s’ha incorporat la
plantilla seleccionada (figura 3.50).
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Ficura 3.50. Plantilla seleccionada a la finestra Disseny de la diapositi-
va

Disseny de la diapositiva

Seleccioneu un disseny per a la diapositiva -
['acord

A

[

Ivt-greengradiines

[ suprimeiz els Fons no utilitzats

Premeu D’acord i veureu com a la Visualitzacié mestra apareix la diapositiva
que es mostra a la figura 3.51.

Ficura 3.51. Dispositiva mestra

Feu clic p

il

Segon nivell d'esquema

Ara caldra treballar amb aquesta diapositiva mestra per incorporar els elements
comuns a tota la presentacio:

* Primer reanomeneu la diapositiva mestra. Ho podeu fer clicant sobre el
boté corresponent de la barra d’eines o escollint ’opcié Canvia el nom del
mestre del mend contextual.

* A continuacié modifiqueu i incorporeu els elements que seran comuns a tota
la presentacio:

— Escolliu les caracteristiques del text.

— També podeu inserir la data, aixi com un text o el nimero de diaposi-
tiva, al peu de pagina de la diapositiva mestre (figura 3.52). Per fer-ho
aneu al menu Visualitza\Capcalera i peu. S’obrira la finestra que es
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mostra a la figura 3.53. En aquesta finestra heu d’activar les opcions
que considereu oportunes i, per acabar, prémer el boté Aplica-ho a
tot.

Fi1cura 3.52. Peu de pagina de la diapositiva mestre

- Feu clic per editar el format :
deltitol ... ..,....c...

Segon nivell d’esquema
Tercer nivell d'esquema
Quart nivell d'esquema

Peu de pagina

Ficura 3.53. Finestra Encapgalament i peu

Encapcalament i peu

Diapositiva | Motes | prospectes

Inclou a la diapositiva

N Aplica-ho a tot
+| Data i hora

[ J
O Fix | | [ Aplica ]
(&) Yariable Llengua: [ Cancel'la ]
|z2/o8i10 v | |catals vl Ajuda |
Peu
Text del peu | totinfarmatica@agmail.com |
.

[ o ho mostris & la primera diapositiva

3.13 Presentacions personalitzades

En funcié del public a qui adreceu una presentacid, del temps de que disposeu...
podeu configurar que no es mostri completa i escollir quines diapositives voleu
ensenyar. Crear una presentacio personalitzada permet seleccionar les diapositives
que voleu que es mostrin a una projecci6. Aneu al mend Presentacié de
diapositives\Presentacions personalitzades.

A lafinestra Presentacions personalitzades, podeu escollir una de les que ja teniu
creades, o bé crear-ne una de nova. Feu un clic al boté Nou i es mostrara la finestra
Defineix la presentacié personalitzada (figura 3.54). A 1’esquerra, teniu les
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pagines de la presentaci6 completa, aneu seleccionant les que voleu incloure a
la presentaci6 personalitzada i feu un clic al boté amb Ia fletxa.

Ficura 3.54. Finestra Defineix la presentaci6 personalitzada

Defineix la presentacio personalitzada

Nam Curta | D'acord

Diapositives existents Diapositives seleccionades Cancel'la

Titol Titol
PIE FIE
Taula

A Nom, poseu un nom a la presentacié personalitzada i feu un clic a D’acord.
D’una mateixa presentacid, podeu crear diverses presentacions personalitzades i
escollir la que més convingui en funcié de la situacio.

3.14 Cronometrar una presentacio

Cronometrar una presentacié vol dir enregistrar el temps que ha de durar cada di-
apositiva. El crondometre grava el temps durant el qual es mostra cada diapositiva,
que pot ser més llarg o més curt en funcié de I’explicacié que feu.

Ficura 3.55. Finestra presentacié de diapositives

Presentacio de diapositives

wWalum

() Totes les diapositives
() Des de: Titol | [ Cancel'la l

(%) Presentacio personalitzada de diapositives

|Curta R |
Tipus Opcions
() Predeterminat [ canvia les diapositives manualment
() Finestra [ Busca del ratali visible
@ auto [] Busca del ratoli com a ploma
00:00:02 % [ navegador visible

Es permeten les animacions

[ Mostra el logotip
Canvia les diapositives Fent clic al Fons

[] Presentacis sempre en primer pla

Manitars mulkiples

Aneu al menu Presentacié de diapositives\Practica els cronometratges. També
hi podeu accedir situant-vos al mode Classificador de diapositives i fent un clic
al bot6 Practica els cronometratges.
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S’iniciara la presentaci6 i es mostrara un rellotge cronometrador a 1’area inferior
esquerra de la pantalla.

Feu un clic sobre el cronometre cada vegada que vulgueu passar a la pagina
segiient. Deseu la presentacié quan hagi finalitzat.

La propera vegada que vulgueu mostrar la presentacié de manera automatica, aneu
al mend Presentacié de diapositives\Parametres de presentaci6 de diapositives.
Escolliu la presentacié, marqueu 1’opcié Auto i feu un clic a D’acord, tal i com
es mostra a la figura 3.55.

3.15 Obrir i desar una presentacio

A continuaci6 s’explica que heu de fer per obrir i desar les vostres presentacions.
Obrir una presentacié creada amb PowerPoint

Podeu obrir i modificar presentacions creades amb PowerPoint. Aneu al menu
Fitxer\Obrir i cerqueu una presentacié. A Tipo, escolliu I’opcié Microsoft Power
Point 97/2000/XP. Feu un clic a Obrir.

Desar una presentacio

Per defecte, una presentacié del LibreOffice presentacié es desa en format ODP.
El dialeg Anomena i desa presenta I’opcidé de desar amb contrasenya marcant el
camp corresponent.

També podeu desar una presentacié en format PPT de Microsoft PowerPoint.

Amb l'opcié Fitxer\Exporta, podeu convertir una presentacié per desar-la en
format HTML, PDF, SWF, PNG, GIF, JPEG, BMP... Un assistent o finestres
d’ajuda us guiaran per exportar la presentacio.

3.16 Imprimir una presentacio

Per imprimir una presentaci, aneu al mode Prospecte. A la dreta, al tauler
Tasques, es mostrara el quadre de Formats (figura 3.56).

Escolliu el format: podeu escollir que es mostrin d’una a nou diapositives per
pagina.
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Ficura 3.56. Formats d'impressié

+ Formals

LU O
O O

Do0} D00

D00
000
000
000

També podeu configurar opcions d’impressio a:

¢ Format\Pagina: podeu indicar I’orientacié del paper, els marges... (figura
3.57).

* Fitxer\Imprimeix\Propietats (figura 3.58).

¢ Eines\Opcions\LibreOffice Impress\Impressio (figura 3.59): podeu in-
dicar si voleu que s’imprimeixin les notes, els esquemes, les pagines
amagades...

Ficura 3.57. Finestra Prepara la pagina

X)

Prepara la pagina

Pagina |F0ns

Format del paper

Format
Amplada 25,00cm %
Algada 21,00cm &
Orientacia () vertical
(&) Horiezonktal Safata del paper |[De la configuracia dimpressc |
Marges Parametres de disseny
Esquetta 0,00cm £

Dreta 0,00cm £ Format |1J 2,3 w |

Part superior ,00em £ #justa al farmat del paper

Part inferior 0,00cm S

[ ['acord ” Cancel'la ” Ajuda ][Beinicialitza
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Ficura 3.58. Finestra Propietat impressié del document

&% Propiedades de Documento de HP DeskJet 690C

Presentacion | Papel/Calidad

Orientacian
®Wettical
(") Horizontal

Orden de laz paginas

() Ascendente
() Descendente

Paainas por hoja:

[ Opciones avanzadas... ]

[ Azeptar l [ Cancelar ]

Ficura 3.59. Finestra Opcions d'impressi6 del LibreOffice

Opcions - OpenOffice.org Impress - Impressia

Openffice.arg

[

¥ Carregajdesa Qualitat

[# Configuracd de la lengua (&) Per defecte

= OpenOffice.org I

N ngelfgl sl () Escala de grisos

::Igzm () Blanc i negre

[ OpenOffice. org Base

& g:;!fiqu? Imprimel Opcions de pégina

e (] Mo de pigina @) Per defecte
[Cogta () Aggsta a la mida de la pagina
[Hgra ) Pagines en mogaic
[#] Pagines amagades O Fulet

[[] De la configuracic de la impressora

I D'acord | [

Cancel'la ] [ Ajuda ] [ Errere

3.17 Projectar una presentacio

Aneu a Presentacié de diapositives\Parametres de presentacié de diapositives.

Es mostrara la finestra Presentacio de diapositives.

A Volum, escolliu si voleu que:

* Es mostrin totes les diapositives.
* Es mostrin les diapositives a partir d’una pagina.

* Es mostri una presentaci6 personalitzada, si la teniu creada.
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A Tipus, escolliu:

* Predeterminat: mostrara la presentacié a pantalla completa.

* Finestra: mostrara la presentacié a I’entorn LibreOffice presentacio, amb
la barra del menti i la barra d’eines a 1’area superior.

* Auto: inicia una presentacié automatica i cronometrada. A Auto, podeu
indicar el temps de durada de la pausa, és a dir, entre la finalitzaci6 de
I’dltima diapositiva i el reinici de la primera diapositiva de la presentacio.
Per sortir, heu de fer un clic a la tecla Esc.

A Opcions, podeu indicar si voleu que es mostri la ploma que us permet dibuixar

sobre la diapositiva durant la projeccié (figura 3.60).

Ficura 3.60. Ploma per dibuixar sobre la diapositiva

Presentaci6 .

El navegador del LibreOffice, que us permet saltar d’una diapositiva a una altra
sense seguir ’ordre de la seqiiéncia (figura 3.61).

FicuraA 3.61. Finestra del Navegador

Navegador %]
S K4 b -
L]
L] %
L]
L]
[H |&| Diagrama
Soluciod L

Podeu iniciar una presentacié de moltes maneres:

Feu clic sobre el bot6 Presentacié de diapositives de la barra d’eines.

Feu clic al mend Presentacié de diapositives\Presentacié de diapositives.

Al mode Normal, feu clic amb el bot6 dret sobre una diapositiva i, al mend
contextual, escolliu I’opcié Presentacié de diapositives.

Feu clic als botons Presentacié diapositives del tauler Tasques.

Feu clic a la tecla F5.
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