EDICION DE IMAGENES: GIMP.

1. LA IMAGEN DIGITAL.

La imagen digital es un concepto cada vez mas extendido, debido al uso comin y generalizado de
dispositivos tales como camaras fotogréaficas digitales, méviles con cdmara, escaneres, e incluso Internet.

¢, Qué es una imagen digital?

Una imagen digital es un tipo de imagen que puede ser manipulada por un equipo informatico. Las
imagenes digitales se obtienen mediante un proceso de digitalizacién de una imagen analdgica.

Las distintas formas de obtener una imagen digital son:

» Dispositivos de conversion Analdgica - Digital (A/D): escaneres y camaras digitales.

» Programas informaticos: realizacién de dibujos en ordenador mediante programas como Paint,
Corel-Draw, AutoCAD, QCAD, etc.

» Edicion y modificacion de otras imagenes digitales (provenientes de discos duros, memorias USB,
Internet, etc.).
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Existen dos tipos de imagenes digitales:

a) Imagenes vectoriales: son imagenes formadas por lineas, curvas, circunferencias, etc., generadas
matematicamente mediante vectores y ecuaciones. Su edicién es muy sencilla, ya que las distintas
formas que componen la imagen vectorial son identificadas de forma automatica por el ordenador,
facilitando su manipulaciéon. Ocupan poco espacio de memoria.

b) Mapa de bits (bitmap): son imagenes formadas por pixeles, donde cada pixel almacena informacién
sobre el color que toma. Su edicidn es bastante compleja, ya que el ordenador no puede identificar
formas de manera automatica, y la seleccién de las formas a editar ha de ser manual. Son
imagenes que ocupan mucho espacio en memoria.

En otros temas se revisara como crear y editar imagenes vectoriales (mediante el programa QCAD). Sin
embargo, en este tema, nos centraremos en la edicién de imagenes tipo mapa de bits.



2. IMAGENES DE MAPA DE BITS.

Una imagen digital estd compuesta por un conjunto de unidades de imagen elementales llamadas pixeles,
donde cada pixel almacena mediante una combinacion de bits el color que toma, dentro de la gama de
colores posibles.

Imagen tipo mapa de bits formada por un conjunto de pixeles.
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Dos ejemplos méas de imagenes tipo “Mapa de bits”.
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1.1.- RESOLUCION.

Se denomina resolucién al tamafio de la imagen en horizontal y vertical, medido en pixeles. Por ejemplo, la
imagen superior (Mario Bros) tiene una resolucion de 16 x 12 pixeles (horizontales x verticales).

Una mayor resolucién se traduce en mayor calidad y nivel de detalle de la imagen digital, pero también
implica un aumento del tamafio en memoria de la misma.
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El tamafio de una imagen (en pixeles) se calcula multiplicando la resolucién horizontal por la resolucién en
vertical. Ejemplo: Una foto de una camara digital presenta un tamafio en pixeles de 3072 x 2304. La
resolucion sera de 7 Megapixeles.

Mas informacién sobre imagen digital, imagenes vectoriales y mapas de bits en:
http://www.digitalfotored.com/imagendigital/imagendigital.htm

3. SOFTWARE PARA IMAGENES DIGITALES.

Para la produccién y tratamiento de imagenes digitales existen diversos programas, segun se trate de
imagenes vectoriales o mapa de bits:
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IMAGENES PROGRAMAS UTILIDAD

Corel Draw, FreeHand, Inkscape,

IMAGENES VECTORIALES lllustrator, Visio, etc. Dibujo artistico

AutoCAD, QCAD Dibujo técnico

Photoshop, GIMP, Paint, Creacion de |ma_19_9:nes.
: Retoque y edicion.
InfanView, etc.

Visores de imagenes.

MAPAS DE BITS

4. FORMATOS DE IMAGENES.

Algunos de los formatos de imagen digital mas conocidos son los siguientes:

bmp Mapa de bits. Estdndar de Windows. Se
puede comprimir.

-|-|'-|C o Ademds de la imagen, almacena
Y. etiquetas para el posterior tratamiento
' de la misma

jpeg o Admite compresién con pérdida de
. calidad. Es muy Gtil para la transmisién
JP de fotografias por Internet.

9|'f Muy utilizado en pdginas Web. Admite
compresion sin pérdidas de calidad.

de Admite color verdadero, miltiples capas
y efectos. Elevado tamafio.

Mas informacion en: http://www.digitalfotored.com/imagendigital/formatosarchivos.htm

5. EDICION DE IMAGENES BITMAP: GIMP.

A lo largo de las siguientes practicas se aprenderan las bases del retoque fotografico, técnica muy
empleada en la actualidad para modificar fotografias digitales (imagenes bitmap).

Algunos ejemplos de la edicion de imagenes:

1) Afadir elementos a una imagen. 2) Creacion de nuevas imagenes.




5) Restauracion de fotos antiguas.

Existen muchos programas de edicién de imagen digital tipo mapa de bits (bitmap). Quiza el mas conocido

sea Photoshop, un programa de edicion muy potente, pero también de licencia bastante cara.

La alternativa més firme de software libre y gratuito al popular Photoshop es GIMP. El programa GIMP se

puede descargar en su pagina oficial, en la seccion “descargas”.
http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html|
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