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EL DISSENY INDUSTRIAL | *L
DISSENY GRAFIC

Vivim en un mén en que tot el que utilitzem i llegim ha estat dissenyat. Tot, el que és artificial i
no és producte de la naturalesa, ha estat projectat i per tant dissenyat.

El disseny en realitat és una professid molt seriosa, el producte de la qual, ha creat una cultura
visual innovadora i diferenciada de I'art.

Associem les grans marques i les grans companyies al disseny dels seus productes, les
identifiquem i valorem per I'estéetica diferenciada i exclusiva dels seus dissenys.

El verb dissenyar denomina una activitat de projecte que és prévia a la produccioé de les coses i
gue modernament ha esdevingut una disciplina i una professié que s’apren i s’exerceix. En
canvi, el substantiu disseny fa referencia al seu resultat, és a dir, a la forma del producte un
cop ha estat produit i acabat.

Una aproximacio a la definicio del concepte ‘Disseny’

Per tal de definir el concepte, podriem dir que el disseny és I'arquitectura dels objectes que
ens envolten, la disciplina que estudia que es compleixin correctament les seves funcions.

El disseny és el conjunt d’operacions mentals i técniques que cal fer per tal que la idea d’un
objecte adquireixi una forma concreta, es pugui construir i es pugui fer servir amb la funcio
prevista.

El disseny pretén actuar sobre I'entorn per millorar-lo en tots els vessants i facilitar-nos I'Us
dels productes en el nostre dia a dia.

Aparicio del ‘Disseny’

A la segona meitat del segle XVIII s’inicia la revolucid industrial, procés d’industrialitzacié en el
qual els avangos tecnics, especialment gracies a la invencié de la maquina de vapor, permeten
la fabricacié en massa de productes que fins a la data s’havien construit de manera artesanal.



Amb la industrialitzacié apareixen els primers especialistes que s’encarreguen de projectar els
productes que seran posteriorment fabricats en massa, aquests sén, entre d’altres, els
arquitectes, els enginyers i els dissenyadors.

Procés artesa / Procés industrial

El procés artesa és aquell procés en el qual I'elaboracié d’un producte es duu a terme
mitjangant la manipulacié de materials i eines. L’artesa és aquell que construeix els productes
d’un en un i va prenent les decisions durant el procés d’elaboracid a partir de I'experiéncia de
I’ofici, que s’adquireix treballant al costat d’'un mestre.

En el procés industrial es planifica previament el producte que es fabricara en série, en una
cadena de muntatge d’una fabrica, on no hi ha lloc per a la improvisacid, fins al més minim
detall esta controlat.

Un equip format per dissenyadors, enginyers i técnics s’encarreguen de planificar el procés de
fabricacié del producte en questid, cal tenir present la importancia del component tecnologic
en aquesta fase prévia a la fabricacid.

Grans ambits del disseny

El concepte disseny és molt extens i abasta moltes disciplines i branques d’especialitzacid, és
per aixo que distribuim el disseny en aquests grans ambits:

-El disseny Industrial:
-Automobilisme i transport.
-Electrodomestics.

-Disseny de mobles.

-El disseny d’Espais:
-Aparadorisme.
-Arquitectura.
-Escenografia.
-Interiorisme.

-El disseny Textil i d’'indumentaria:
-Disseny de moda.

-Disseny Textil.



-El disseny Grafic
-Disseny editorial.
-Il-lustracid.
-lmatge corporativa.
-‘Packaging’.
-Publicitat — Cartellisme.

-Senyalitzacid.

Tendéncies del disseny

Respecte a les diferents maneres de concebre el disseny que han hagut des de l'aparicid
d’aquesta disciplina, podem afirmar amb rotunditat aquestes 3 tendéncies seglients:

-La rellevancia de la forma sobre la funcié: el formalisme.

Es dona més importancia a I'aparenca i I’estética de I'objecte envers la seva funcionalitat.

-El predomini de la funcié sobre la forma: el funcionalisme.

Es dona més rellevancia a la funcié que a la forma i I'estéetica de I'objecte.

-L’atribucio de la mateixa importancia a la forma i a la funcié.

Es cuida tant I'aspecte estetic de I'objecte com la seva funcié. Un objecte és bell perqueé satisfa
una necessitat i, també, perqué presenta una forma que comunica la seva funcié i és
visualment atractiva per complaure al consumidor.

El disseny sorgeix d’una necessitat

André Ricard, un dels dissenyadors industrials que es caracteritza per la senzillesa,
funcionalitat i racionalisme dels seus treballs, diu: ‘Fer un disseny és tornar a I’esséncia de les
coses que son artificis que I’lhome necessita per completar-se i fer que funcionin bé, que donin
satisfaccio i que millorin la qualitat de vida’.

Per tant, el primer pas que ha de fer un dissenyador és coneixer i determinar quina és la
necessitat a la qual ha de donar resposta.



Fins i tot els objectes més senzills, com aquests dissenyats per André Ricard, han de pensar-se
abans perqué compleixin la funcié per a la qual han estat dissenyats.

Lampada Tatu, dissenyada per André Ricard — Fabricada per ‘Santa & Cole’.

Lampada cistell, dissenyada per André Ricard — Fabricada per ‘Santa & Cole’.


https://www.domesticoshop.com/lampara-tatu.html
https://www.domesticoshop.com/lampara-tatu.html

Un problema... moltes respostes

El dissenyador Ramdén Benedito va dir en relacié amb la gran quantitat de respostes: ‘Les
coses no son absolutes respecte a la forma, per tant puc fer un tamboret o fer-ne cinc de
diferents’

En el moment creatiu, quan s’inicia un procés de disseny, una mateixa necessitat ha de fer
sorgir moltes idees i respostes diferents: innovadores, originals, suggeridores...

Per aixd s’ha de disposar de moltes idees de partida, encara que algunes siguin confuses i
desordenades; en la fase d’analisi ja es descartaran les que no siguin pertinents.

La natura com a model

Des de sempre, I'ésser huma, quan construeix els seus propis objectes, es fixa en la manera
com ho fa la natura, en qué les formes responen sempre a una funcid. Les formes organiques
tenen una determinada estructura a causa de l'activitat que desenvolupa cada un dels
elements que les componen o amb qué interactuen.

Aqui podem observar alguns exemples on el producte resultant pren com a model la natura:

Diferents respostes a un Unic problema, dissenyar una taula. Esbossos de Michael Boylan.

Creativitat no vol dir improvisacié sense métode

En un procés de disseny, la creativitat no es pot confondre amb la improvisacié. Les solucions
creatives no venen de cop, cal trobar-les a partir de la realitzacié d’esbossos, exercitant
meétodes que fomentin la imaginacid i I'enginy.

Es de vital importancia prendre anotacions durant el procés de realitzacié dels esbossos,
prenent consciencia d’allo que funciona i del que no, sotmetent-ho a revisié constant per tal



d’obtenir millores i afinar els nostres dissenys i aixi donar una millor solucié als problemes que
se’ns plantegen.

Dos bons recursos de caracter molt diferent per estimular la creativitat son la pluja d’idees i
prendre la natura com a model.

Pluja d’idees

La pluja d’idees (o ‘Brainstorming’ en anglées) és un recurs creatiu en el qual s’emeten idees
amb rapidesa i espontaneitat, sense reprimir-ne ni criticar-ne cap.

La manera de treballar aquest recurs pot ser a partir de I'escriptura dels conceptes, o amb
dibuixos rapids i esquematics, per tal que I'esséncia de la idea quedi esbossada sobre el paper.

De I'observacié del comportament de la natura se’n poden deduir, mitjangant processos
associatius i de relacio, les solucions a problemes similars.

La lampada de llum dissenyada per J.A. Coderch té una estructura de capes de lamines que
tamisen el llum i que sén comparables a les capes d’una ceba.

Penja-robes, disseny de Josep Llusca
inspirat en el tall d’una planta.
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