Windows Scripting (part 1)

1.- Lalinia de comandes de Microsoft

La linia de comandes dels sistemes Microsoft Windows ha anat evolucionant
des de les seves primeres versions de MS-DOS. Sovint associem la linia de
comandes de Windows amb MS-DOS i son dos coses ben diferents. MS-DOS,
com a sistema operatiu sense entorn grafic esta practicament obsolet i no
s'utilitza (reemplacat per les successives versions de Windows). No obstant, la
linia de comandes forma part de totes les successives versions de Windows i
mai ha deixat de tenir un paper actiu (al contrari, Microsoft cada cop ha anat
potenciant-la més i més).

Existeixen dues versions de la interface de comandes dels sistemes Microsoft
Windows:

(1) la linia de comandes tradicional (COMMAND.COM i CMD.EXE), derivada
dels sistemes MS-DOS

(2) Windows Powershell, el qual va apareixer a partir de Windows XP.

L'entorn Powershell permet I'execucio de les mateixes comandes que la linia de
comandes tradicional de Microsoft Windows i també altres comandes
incorporades a Powershell (les quals no estan presents a la linia de comandes
tradicional). Per tant, Powershell inclou un conjunt de comandes més ampli, el
qual esta basat en I'Us d'objectes de la plataforma .NET de Microsoft, de
manera que gestiona objectes complexes com a entrada i sortida de les
comandes mentre de gestionar cadenes de text.

A continuacié anem a veure la linia de comandes tradicional.

2.- Lalinia de comandes tradicional de Windows

Tal com s'’ha esmentat en l|'apartat anterior, la linia de comandes tradicional
dels sistemes Microsoft Windows té dues versions : COMMAND.COM i
CMD.EXE. EI CMD.EXE és present només en sistemes Windows 2000 i
posteriors.

Aquestes dues versions son molt semblants, ja que els conjunts de comandes
gue accepten ambdues son gairebé idéntics. La diferencia principal radica en
gque COMMAND.COM esta preparat per a funcionar sobre el sistema operatiu
MS-DOS mentre que CMD.EXE és un programa gque funciona en una finestra
de Windows. Seguidament ens centrarem en el CMD.EXE, que és un entorn
gue s'instal.la per defecte en els sistemes Windows 2000/XP/2003/Vista.

El simbol de sistema o CMD.EXE funciona escrivint comandes i obtenint
resultats. Les comandes es poden introduir en majdscules o minuscules, ja que
l'interpret no diferencia entre majuscules i minuscules. Les rutes absolutes o



relatives s'especifiquen utilitzant la barra invertida “\” per separar els noms de
les carpetes.

S'anomenen comandes internes aquelles que estan emmagatzemades dins del
propi intérpret de comandes o el nucli del sistema operatiu i per altra banda hi
ha les comandes externes que son aquelles que s'emmagatzemen en arxius
executables independents.

A la web que veiem en les dues imatges segulents trobem una bona referencia
de les comandes del cmd, tant de les internes com de les externes. Per altra
banda, per obtenir una informacié detallada de cada comanda i dels possibles
parametres es pot també recorrer a executar, des de la linia de comandes :
help comanda.
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ADDUSERS Add or list users to/from a CSV file
ADmodcmd Active Directory Bulk Modify

ARP Address Resolution Protocol

ASSOC Change file extension associationss
ASSOCIAT One step file association

ATTRIB Change file attributes

BCDBOOT Create or repair a system partition
BOOTCFG Edit Windows boot settings
BROWSTAT Get domain, browser and PDC info

CACLS Change file permissions
CALL Call one batch program from anothere.
CD Change Directory — move to a specific Folder.

CHANGE Change Terminal Server Session properties

CHKDSK Check Disk - check and repair disk problems

CHKNTFS Check the NTFS file system

CHOICE Accept keyboard input to a batch file

CIPHER Encrypt or Decrypt files/folders

CleanMgr Automated cleanup of Temp files, recycle bin

CLEARMEM Clear memory leaks

CLIP Copy STDIN to the Windows clipboard.

CLS Clear the screens S
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A Windows es poden iniciar diferents intérprets de comandes en el mateix
sistema i mantenir-los en execucio en finestres diferents de l'entorn grafic.
Aquests intérprets funcionaran de forma independent, de manera que si es fan
canvis en la configuracié o en I'entorn d'un, els altres no es veuran afectats.

També és possible nidar un intérpret de comandes dins de I'execuci6é d'un altre,
fins un maxim de 32 nivells. A primera vista aix0 pot semblar una mica
enrevessat, pero permet fer canvis a la configuracio i a I'entorn de la linia de
comandes nidada sense afectar a la linia de comandes primaria. Per anidar un
interpret de comandes cal escriure CMD a la linia de comandes i prémer
INTRO, de manera que es generara un nou intérpret dins de I'anterior (el qual
no estara disponible fins que no acabi l'anidat). El nou interpret hereta per
defecte tota la configuracio i I'entorn de l'interpret primari.

La comanda CMD també permet iniciar un nou interpret anidat sobre el que
s'executen les comandes indicades, amb el modificador /C. Amb aquest
modificador l'interpret anidat acaba un cop executada la comanda.

CMD /C comanda

Per acabar un interpret de comandes anidat s'utilitza la comanda EXIT sense
arguments. Si s'introdueix aquesta comanda en un intérpret no anidat, aquest
finalitza i es tanca la finestra de la linia de comandes a I'entorn grafic.

En el cas que es vulgui iniciar un nou intérpret de comandes independent de
forma que es mostri en una finestra diferent a la linia de comandes actual, cal
utilitzar la comanda START.



3.- El registre del sistema

Els sistemes Microsoft Windows disposen d'un gran magatzem d'informacié on
es guarda una base de dades amb els parametres de configuracio del sistema
per a un o varis usuaris, aplicacions i dispositius. Aquest magatzem és conegut
com a registre del sistema.

El registre conté informacié que Windows utilitza constantment per a poder
funcionar, com ara la configuracio dels usuaris, les aplicacions instal-lades, els
dispositius instal-lats a I'equip, etc...

El registre del sistema és una versio més completa i centralitzada dels arxius
de configuracio INI, AUTOEXEC.BAT i CONFIG.SYS, arxius que s'utilitzaven
en les primeres versions de Microsoft Windows. Aguests arxius actualment es
mantenen per compatibilitat amb aplicacions antigues que funcionaven sobre
Windows, tot i que practicament no s'utilitzen. El registre del sistema té
'avantatge de que emmagatzema la informaci6 de forma centralitzada i
ordenada, mantenint una base de dades amb una estructura jerarquica (en
forma de carpetes o claus).

El sistema operatiu i les aplicacions que hi estan instal-lades disposen de les
eines necessaries per llegir o modificar el contingut del registre del sistema.
També és possible accedir directament al registre per llegir el seu contingut o
modificar-lo utilitzant les comandes REGEDIT (per a sistemes operatius i
aplicacions de 16 bits) o REGEDT32 (de 32 bits). La taula que es veu a
continuacio resumeix les claus principals que mostren els editors de registre del
sistema.



Contiene la configuracion del usuario que ha
HKEY_CURRENT_USER i.ni‘ciado s.e’sién En eil equipo. Aqduflse almgcc;na
HKCU informacion sobre las carpetas del usuario, los
colores de pantalla, la configuracion del Panel de
control, etc.

Contiene la configuracion de todos los usuarios
HKELT(%SERS definidos en el sistema. HKEY_CURRENT_USER
es una subclave de HKEY _USERS.

HKEY_LOCAL_MACHINE Contiene informacién sobre la configuracion

HKLM especifica del equipo (para cualquier usuario).

Es una subclave de la subclave Software que a
su vez pertenece a HKEY_LOCAL_MACHINE. La
informacién que se almacena aqui garantiza que

HKEY_CLASSES ROOT cuando abra una carpeta mediante el Explorador
HKCR de Windows, se abrird el programa correcto. En
Windows 2000, esta informacién se almacena en
dos claves: HKEY_LOCAL_MACHINE YeHKEY
CURRENT_USER.

HKEY_CURRENT Contlgne lpformaC|on sobre la cqqﬁguraa@ de
los dispositivos hardware que utiliza el equipo
CONFIG B :
local cuando se inicia el sistema.

4.- Variables d'entorn

Les variables d'entorn en els sistemes Microsoft Windows determinen el
comportament del sistema operatiu, la linia de comandes i els programes
d'aplicaci6. També permeten obtenir informacié del sistema d'una manera
senzilla i utilitzar-la en comandes i programes. Existeixen tres tipus de variables
d'entorn :

Del sistema

Defineixen el comportament global del sistema operatiu i els seus valors estan
disponibles pels processos en execucio del sistema operatiu. Només un usuari
amb permisos d'administrador del sistema pot canviar els valors d'aquestes
variables d'entorn.

D'usuaris

Defineixen el comportament de la linia de comandes per a l'usuari que ha
iniciat sessi6 al sistema. Aguestes variables estan associades amb usuaris



concrets, de manera que no prenen els seus valors fins que l'usuari inicii sessié
a l'equip.
Locals

Son variables en les quals els valors s'estableixen a la linia de comandes i no
son accessibles des d'altres interprets, a no ser que siguin intérprets anidats.

Per poder mostrar, canviar el valor o eliminar una variable d'entorn a la linia de
comandes de Microsoft Windows s'utilitza la comanda SET.

Si s'inclou algun dels caracters <>|&" com a valor de la variable, cal incloure el
caracter ~ davant de cadascun d'ells o bé, escriure tot el valor entre cometes
dobles. Si s'utilitzen les cometes dobles, aquestes també formaran part del
valor de la variable d'entorn, ja que linterpret de comandes assigna a la
variable tot alldo que hi ha després del simbol =. No obstant, el simbol de " és
un simbol d'escap, de forma que no apareixera en el valor assignat a la
variable d'entorn.

La comanda SET gestiona per defecte els valors assignats a les variables
d'entorn com a cadenes de text, encara que siguin nombres. Per tractar els
valors com a nombres cal utilitzar I'argument /A de la comanda SET. Amb
aguest modificador també es poden portar a terme operacions aritmetiques
senzilles, tal com es pot apreciar en les imatges seguents. La primera imatge,
la que veiem tot seguit, mostra els operadors numerics de quan s'aplica la
comanda SET /A :

+ Suma

- Resta

. Multiplicacién

/ Division

% Resto de la division entera
= Asignacion
4= Suma y asignacion

= Resta y asignacion

= Multiplicacién y asignacion
/= Division y asignacion
Yo= Resto de division entera y asignacion




w
Cuando se trabaja con el modificador /A del comando SET, todos los espacios en blan-
co incluidos en las asignaciones son ignorados. Esto no ocurre cuando no se utiliza este
modificador.

J

A continuaci6 veiem uns quants exemples :

EJEMPLO

Son operaciones numéricas del comando SET las siguientes:

-

/A Q=150
T /A W=Q-100
/A Q+=5

/A E=Q/5
/A E-=

n n n n n
3 S . R 3 B =3 I . |
B el

—

Después de ejecutar todas estas asignaciones, tenemos que Q=155, W=50y E=30.

Es pot substituir una variable pel seu valor a la linia de comandes utilitzant el
caracter % al principi i al final del nom de la variable. Aixo fara que l'interpret de
comandes substitueixi el nom de la variable pel seu valor abans d'analitzar la
comanda i executar-la. Vegem-ne el seguent exemple :

EJEMPLO

Las siguientes lineas de comandos ilustran la sustitucién de las variables de entorno
por sus valores. En este caso, al final se ejecuta el comando DIR /S para mostrar el
contenido de la carpeta actual y todas sus subcarpetas:

C:\> SET HOLA=DIR /S
C:\> %HOLA%

La variable de entorno se llama “HOLA" y es sustituida en la segunda instruccién por
su valor, que es “DIR /S”.

A les ultimes versions de Microsoft Windows també es poden utilitzar les
seguents substitucions avancades de valors de variables, que es tracten com a
cadenes de text :

%variable: ~n,m%

--> substitueix per la sotscadena que va des de la posicié n (comptant des del
0) i prenent m caracters del valor de la variable. Si ometem n 0 m, es suposa
que s'agafa des del principi o fins el final del valor, respectivament. Si n 0 m sén
negatius, llavors es pren el valor menys aquest nombre.



%variable:strl=str2%

--> substitueix la variable pel seu valor i canvia totes les aparicions de la
cadena strl per la cadena str2. Si no s'indica str2 llavors s'eliminen totes les
aparicions de la cadena strl.

EJEMPLO
Veamos ejemplos de sustitucion de variables:
C:\> SET HOLA=esto es una prueba

En l'interpret CMD la substitucié de les variables pels seus valors utilitzant el
caracter “%” es fa per defecte abans d'executar aquesta instruccio, és a dir, de
forma estatica. Si volem que la substitucid no es faci fins que s'executi la
comanda, és a dir, de forma dinamica, cal utilitzar en la variable el caracter “!”
(mentre de %), i a més a més s'ha d'iniciar l'interpret amb la comanda CMD
IV:ON /C, ja que aquest comportament no és l'establert per defecte. La
substitucié de variables de forma estatica pot donar resultats totalment diferents
respecte la substitucié6 de variables en forma estatica. Aixo és especialment
delicat quan les variables d'entorn es troben dins d'estructures IF i FOR.

Es recomana que més endavant, quan s'hagi vist l'apartat en que s'expliquen
les estructures IF i FOR es torni a mirar I'exemple que ve a continuacio,
associat a I'execucié en forma estatica o dinamica. Aquest exemple ajuda a
comprendre millor aquests dos conceptes, execucié amb substitucié estatica de
variables versus execucio amb substitucié dinamica de variables.

El seglent script I'hem escrit per comptar el nUmero de vegades que apareix la
paraula %2 en el fitxer %1 (recordem que per defecte els cmd scripts
s'executen amb substituci6 estatica de variables) :

@echo off
set cont=0
for /f “tokens="" %%L in (%1) do (
for %%P in (%%L) do (
if /1 “%%P"=="%2" set /A cont=%cont%+1
)
)

echo A %1 surt %cont% vegades la paraula %2
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Si executem el script :
$ conta.sh vallesoccidental.txt Terrassa

El resultat sempre sera el mateix, 6 0 6 1. Que sigui 0 6 1 depen de l'Gltim IF
que s'executi en el bucle, si retorna cert el resultat sera 1 (aixo passa si l'Gltima
paraula del fitxer és Terrassa) i si retorna fals el resultat sera 0.

Aix0 és degut a que la variable cont es substitueix pel seu valor “estatic” (0)
cada cop que hi ha una iteracio del bucle (la substitucié de %cont només es
calcula un cop, abans d'entrar per primer cop en el bucle i a cada iteracio del
bucle, com que %cont ja s'ha calculat inicialment, no es recalcula). Per tant, la
sentencia IF sempre s'executa de forma “estatica” tal com podem veure a
continuacio :

if /1 “%%P"=="%2" set /A cont=0+1

Per aquest motiu el resultat sempre és 0 6 1 paraules trobades en el fitxer,
encara que hi hagi 200 ocurrencies de la paraula en el fitxer.

Per tal que %cont es recalculi a cada iteracio és necessari utilitzar la substitucio
dinamica de variables quan s'especifica la variable cont en la senténcia IF, de
manera que I'nem d'especificar de la segiient manera :

if /1 “%%P"=="%2" set /A cont=Icont!+1

A més a més, per tal que la substitucid dinamica de variables funcioni en el
script cal establir mitancant SETLOCAL el modus d'execucid
ENABLEDELAYEDEXPLANSION i també s'ha d'executar el script a través
d'una shell que tingui habilitada la substitucié dinamica de variables, lo qual
s'habilita executant-lo invocant :

$ cmd /v:on /c conta.sh vallesoccidental.txt Terrassa
Moltes variables d'entorn estan definides de forma predeterminada en el
sistema i els seus valors s'estableixen quan aquest arranca. L'ordre de prioritat

gue s'estableix en aplicar el valor a les variables d'entorn definides de forma
predeterminada és el seguent :

(1) Variables integrades en el sistema

(2) Variables de sistema definides a la secci6 HKEY_LOCAL_MACHINE del
registre del sistema.

(3) Variables d'usuari definides a la secci6 HKEY_CURRENT_USER del
registre del sistema

(4) Variables d'entorn definides a lI'arxiu AUTOEXEC.BAT.



(5) Variables d'entorn definides als arxius de comandes d'inici de sessio

(config.sys, arxius *.ini).

La taula que hi ha a continuacié mostra les variables d'entorn més importants,
definides de forma predeterminada en el sistema.

Tabla Variables de entorno mds impotantes definidas en el sistema

Variable

ALLUSERSPROFILE

APPDATA
CD
CMDCMDLINE
COMPUTERNAME

COMSPEC

DATE

ERRORLEVEL

HOMEDRIVE

Ubicacién del perfil de todos los usuarios.

Ubicacién en que las aplicaciones guardan los
datos de forma predeterminada.

Cadena de la carpeta actual.

Linea de comandos exacta utilizada para iniciar el
CMD.EXE actual.

Nombre del equipo.

Ruta de acceso exacta al ejecutable del shell de
comandos CMD.EXE.

Fecha actual del sistema. Utiliza el mismo
formato que el comando DATE /T.

Caédigo de error del Gltimo comando utilizado.
Usualmente, los valores distintos de cero indican

que se ha producido un error.

Letra de unidad donde se encuentra la carpeta
principal del usuario.
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Nimero de revisién

~ Ndmero decimal aleatorio w@em ¥ 32767,
Ublcacmn de la carpeta del siste e
Windows.

" Hora actual del sistema. Utiliza el mismo farmaw
' que el comando TlME 2

Nombre del usuario que ha iniciado Ia sesion
actual T

_Ubicacién de la carpeta del sistema operativo.




Aquestes variables es poden consultar utilitzant la comanda SET sense
arguments o des del menu contextual “El meu PC”, apartat “OpC|on§
avangades” i prement el botd “Variables d'entorn”, de manera que es mostrara
(cas de Windows XP, és analeg per altres versions de Windows) :

Variables de entorno. .

~Variables de usuatio paraPaco e h i

Valor

L tweva | [ Modficar | [ Eliminar

Variables del sistema -

§ Variab{e L 'u‘alor - S

! CnmSpec s '1,WINDOWS\system32'gcmd exe i 8
; 7 FP_NO_HOST_C..., NO
| NUMBER_OF_P... 1

| 05 Windows_NT
3 Q'LPath 2 g:}W}NDQﬂsisys§§m32;C:'LWINDOWS;... »

[_Mueva ][ Modficer | [ Eiminar _

Figura Acceso a las variables de entor
no de Windows XP. Desde esta ventana
pueden consultarse las variables de entorne
del sistema y del usuario. También pueden
modificarse sus valores o crear nuevas
variables, pero para ello es necesario con-
tar con permisos para poder realizar estas
tareas y reiniciar sesion (variables de usua-
rio) o reiniciar el equipo (variables de siste-
ma) para aplicar los cambios realizados.
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Les variables CD, DATE, TIME, RANDOM, ERRORLEVEL, CMDEXTVERSION
i CMDCMDLINE son variables d'entorn dinamiques, ja que els seus valors
van canviant amb el temps o amb l'estat del sistema a cada moment.

5. Redireccionaments i tuberies

Tal com ja sabeu (repas) la redireccié consisteix en modificar els tres tipus de
fluxes d'informacio amb els que treballa un programa : les dades d'entrada,
les dades de sortida i els missatges d'error. Els programes es dissenyen
utilitzant aquests tres tipus de fluxes de dades, que normalment sén el teclat
per a I'entrada i la pantalla per a la sortida i els errors. Quan el sistema operatiu
rep una comanda, primer llegeix I'entrada, després executa la comanda i
finalment (o durant I'execucio) mostra la sortida i els errors.

Als fluxes d'entrada i sortida també se'ls coneix com a control-ladors o
dispositius, ja que estan associats amb dispositius d'entrada i sortida
connectats a l'equip. Els dispositius utilitzats per la majoria dels sistemes
operatius es mostren a continuacio :

Numero Nom Descripcio

0 STDIN Entrada (per defecte el teclat)

1 STDOUT Sortida (per defecte la pantalla o una finestra)
2 STDERR Errors (per defecte la pantalla o una finestra)
3-9 No definits Definits pel programa que s'executa

Els sistemes operatius moderns permeten canviar, pels programes que
s'executen, aquests tres fluxes d'informacio, de manera que poden ser redirigits
a un altre lloc. Aquest canvi es fa utilitzant una sintaxis especial a la linia de
comandes i sense necessitat de canviar el codi de les comandes que
s'executaran. La re direccié dels fluxes d'informacié d'una comanda pot fer-se
utilitzant un arxiu o una altra comanda. L'operacié de redirigir I'entrada o la
sortida rep el nom de tuberia, canalitzacio, filtre o pipe.

La forma que utilitzen la majoria de sistemes operatius amb la linia de
comandes per a redirigir la informacié d'entrada o sortida d'una comanda és la
seguent :

Redireccionament d'entrada des d'un arxiu : s'utilitza el simbol menor que ( <)
per a indicar que la comanda rebra les dades d'entrada des d'un arxiu. La
sintaxis és la seguent:

comanda < arxiu
Redireccionament de sortida a un arxiu nou : s'utilitza el simbol major que (>)
per a identificar que les dades i missatges de sortida de la comanda s'enviaran

a un arxiu. Si l'arxiu indicat no existeix llavors es crea ; per altra banda, si ja
existeix, llavors es perdra el contingut anterior. La sintaxis és la seguent :
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comanda > arxiu

Redireccionament de sortida a un arxiu existent : s'utilitzen dos simbols major
que ( >>) per a indicar que les dades i missatges de sortida de la comanda
s'enviaran a un arxiu. Si l'arxiu indicat no existeix, aleshores es crea ; per l'altra
banda, si ja existeix, llavors les dades i missatges de sortida s'afegeixen al seu
contingut. La sintaxis és la segient :

comanda >> arxiu

Gracies als filtres, tuberies o també anomenats pipes, es pot enviar la sortida
d'una comanda cap a una altra comanda a la mateixa linia. Aquesta operacio
es pot encadenar varies vegades amb mudltiples comandes, de manera que
dona la sensacio de que la informacid es processa a través de les comandes
fins que es mostra el seu resultat final.

Aix0 és comparable a una cadena de muntatge, on el producte va passant per
diferents etapes fins que finalment és muntat.

Normalment els sistemes operatius utilitzen la barra vertical | per indicar que la
sortida d'una comanda (la comanda que s'escriu a l'esquerra de la barra) es
redirigeixi a I'entrada de l'altra comanda (la comanda escrita a la dreta). La
sintaxis genérica és la seguent :

comandal | comanda2 | comandas3 | ...

Anem a veure uns quants exemples :
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EJEMPLO

EJEMPLO
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EJEMPLO

Los siguientes comandos muestran el contenido del archivo “LISTA” por pantalla de
por |
forma ordenada:

C:\> MORE < LISTA | SORT

El mismo efecto de los comandos anteriores puede ser redirigido a otro archivo llama-
do “LISTAORDENADA" :

C:\> MORE < LISTA | SORT > LISTAORDENADA

EJEMPLO

Los siguientes comandos redirigen la salida del comando DIR /S al archivo “LISTA,
mientras que los errores se redirigen al archivo “ERRORES”:

C:\> DIR /S > LISTA 2> ERRORES

Los siguientes comandos guardan en el archivo “LISTA” el listado ordenado de la
carpeta actual:

Cr> -DIR-| "SORT > LESTA

Notese que si se modifica la posicién de los comandos, el efecto no es el mismo, ya
que la ejecucion de éstos se realiza en otro orden:

LN IDIR > LISTR - SORT

A la linia de comandes de Microsoft Windows també és possible redirigir un
dispositiu d'una comanda a un altre dispositiu. Per a aixo s'utilitza la seguent
sintaxis :

n1>&n2

En I'expressio anterior s'ha de substituir n1 pel control-lador que envia la sortida
i n2 pel controlador que la rep. Per exemple, lo segient envia els errors
d'execuci6 de la comanda (STDERR) a la sortida per defecte (STDOUT) :

C:\>DIR 2>&1

Aquesta caracteristica per si sola no és molt util, ja que a I'exemple anterior, en
executar la comanda DIR, per defecte ja s'envien els errors a la pantalla. No
obstant, si que resulta molt efectiva quan volem duplicar un dispositiu.

A la linia de comandes és possible duplicar un dispositiu, tant per I'entrada com
per la sortida. Si el dispositiu es duplica per a l'entrada, llavors pot acceptar
dades d'entrada des de varies fonts. Per altra banda, si el dispositiu es duplica
per a la sortida, llavors pot ser enviat a altres destins. Per duplicar un dispositiu
cal especificar-lo varies vegades en la mateixa linia, tal com es mostra a
I'exemple que es veu a continuacio.
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EJEMPLO

El siguiente comando envia su salida al archivo “LISTA” y también la envia al disposi-
tivo de errores, por lo que también aparecera en pantalla:

Ce\> BIR 1> EISTA 1>5°9

Por su parte, el siguiente comando envia su salida y sus errores al mismo archivo
“RESULTADO":

Ci\> DIR 1> RESULTADO 2581

En el comando anterior, se ha indicado que la salida se envia al archivo “RESULTADO”
(con “1>"), pero no es necesario indicar el nimero de dispositivo porque es el de
salida por defecto. Hay que indicar la duplicacion de la entrada de esta forma ya
que el siguiente comando es incorrecto (se puede duplicar un dispositivo pero no un
archivo):

C:\> DIR 1> RESULTADO 2> RESULTADO

!m .
En la linea de comandos se utiliza el caracter A para indicar que el simbolo que va a
continuacion debe interpretarse como texto. Por ejemplo, si se desea asignar el texto

“Hola>" a una variable de entorno, habria que escribir SET var=Hola’>, lo que significa

que el simbolo > no debe interpretarse como una redireccion, sino simplemente como
un caracter de texto.

6.- Execucio sequiencial i condicional de comandes

L'interpret de comandes dels sistemes Microsoft Windows no és capag
d'executar varies comandes de forma simultania, tot i que es pot aconseguir si
s'executen en diferents interprets independents, ja que el sistema operatiu si
que és multitasca.

No obstant, la linia de comandes de Windows permet I'execucié sequencial i

condicional de comandes. La taula que es veu a continuacié mostra la sintaxis
que s'utilitza per a I'execucio sequencial i condicional de comandes.
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Tabla Ejecucion secuencial y condicional de comandos en Windows

Operacion Descripcion

Ejecuta el primer comando y cuando finaliza

comandol & comando2 :
ejecuta el segundo comando.

Ejecuta el primer comando vy, si finaliza
comando] && comando?2 correctamente (variable ERRORLEVEL es 0),
ejecuta el segundo comando.

Ejecuta el primer comando vy, si no finaliza
comandol || comando2 correctamente (variable ERRORLEVEL es distinta
de 0), ejecuta el segundo comando.
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