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Criteris de puntuació de la pràctica
· La pràctica es puntuarà segons la següent rúbrica:
	0 punts
	2 punts
	4 punts
	5 punts
	7 punts
	9 punts
	10 punts

	No lliura cap document
	Reconeix els elements i crea el disseny segons la imatge donada.
	A més, crea els blocs de les variables i genera el valor aleatori (ruleta).
	A més, programa els blocs del “comparador”
	A més, crea un comptador d’intents.
	A més fa les ampliacions
	A més crea un disseny atractiu



Desenvolupament de la pràctica
· En aquesta pràctica toca aprofundir en l’ús del APPINVENTOR. Partint d’un disseny del Visor de disseny de l’aplicació, haureu d’aconseguir replicar-ho i fer que funcioni segons s’indica a l’enunciat.

LA RULETA

Replica aquest disseny fet amb el visor de disseny de l’aplicació APP INVENTOR:
[image: ]

1. Com funciona l’aplicació? Es tracta d’una ruleta. Hem d’endevinar un valor aleatori. Quan l’usuari fa clic sobre “Nova partida”, es genera un nombre aleatori (entre 1 i 100) Per això, has de crear una variable que emmagatzemi aquest valor generat. 
NOTA: Pot ser útil a l’hora de fer proves de funcionament, mostrar aquest número per pantalla.

2. Com calcular si coincideix? Quan fem “¿És aquest? hem de comprovar els 2 nombres que tenim. 
a. Si és igual posarem el missatge “Has acertat!” a l’element Text2
b. Si és més gran “El número és major...” i si és més petit “El meu número és menor...”. 


3. Crea un comptador del nombre d’intents realitzats per endevinar el número.

4. Ampliacions:
a. Inicialment només és visible el botó “Nova partida”. Quan cliquem “Nova partida” es mostren la resta d’elements. 
b. Quan comença una partida, desapareix el botó “Nova partida” i apareix un nou botó (o imatge) per sortir de la partida.
c. Si cliquem sortir es queda en pantalla només el botó de nova partida.

OPCIONAL: Fes un disseny més atractiu per l’aplicació.

[bookmark: _GoBack]Entrega al Moodle un document amb l’explicació de tots els passos que has seguit. Amb el mateix nom de l’aplicació i avisa al professor per la revisió del funcionament.
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