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URBAN SKETCH

Regrecemoc a lo analdgico. A hacer de
calles, viandantec y  monumentos
nuestro particular couvenir con papel y

pinturas. Di adide a las fotoc y pdcate a

este movimiento arty’

‘En vez de comprar un couvenir, con ectos dibujoc placmas un recuerdo mds perconal, que te
hace revivir mucho mids el viaje. €l tiempo ce detiene’] acequra Alicia Aradilla, dicefadora
gréfica aficionada al Urban Sketch. ‘Para convertirte en un urban cketcher lo importante
no e¢ ¢i cabeg dibujo o no, eco da iqual, cino tener ganac y no dececperarte <i no te cale bien.
Cuando empecé hace cinco aios fue terrible, me costaba muchicimo, cobre todo dibujar a gente

en movimiento, pero con (& prictica, poco a poco, e consigue’, ainde.

Aradilla pinta con acuarelas, otroc optan por log rotuladores, lac plumas o los [Apicec de
colores. “Cada uno debe elegir lo que le qucta mds o ce ciente mdc comodo y mejor materiales
muy econdmicos porque no te da miedo ectropearlos, ya que algunas veces cale bien y otras cale

mal. Mucha gente cree que no cabe dibujar y ¢ cabe, todo ec ponerse y practicar a diario.

El movimiento Urban Sketch fue impulcado en 2007 por Gabi Campanario, periodicta e
iluctrador barcelonée afincado en Seattle. Ece aiio fundd la comunidad SK y decde entoncee
este fendmeno no ha parado de crecer, existen comunidades de urban cketchere por todo el
mundo. Salen a dibujar juntos, hacen quedadas y unoc aprenden de otroc.

Se imparten talleres y curcos con log dibujantes urbanog con mds experiencia como profecores.
‘Dibujamos in ity a cubierto o al aire libre, capturando directamente lo que observamog’,
reza el primer punto del manifiesto de (/SK, con afdn de documentar “un lugar y un momento

determinado”. Pintar en la calle resulta muy dictinto. (a gente ec muy cimpdtica, te hablan


https://www.instagram.com/a.aradilla/?hl=es
http://www.estudiocampanario.com/
http://www.urbansketchers.org/
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y te ofrecen ayudn, como traerte agua’, explica Aradilla, quien complementa loc cuadernoc de
vinjec con otro¢ recuerdos de ece citio, por ejemplo, la entrada a un muceo o un ecpecticulo, un

pocavacos o cualquier otra coga.

Tal vez lo mds dificil en ece momento creativo ec abstraerse de todo lo que te rodea.
Intervienen muchos factores, la gente ce para y te prequnta, la luz cambia muy répido,

empiezas a tener frio o calor y todo influye. Dibujar ec muy diferente’, aclara la diceradora.

(as redec cociales ectin ayudando a promover ecta forma de dibujar como un hobby. Bacta
con teclear el hachtag Furbancketeh para comprobarlo. Por ¢i te animac a probar y buccac
ingpiracion, algunos de loc dibujantes mds dectacadoc en Ecpaia con (apin, Inma Serrano,
Miguel Herranz, Swacky, Sagar o Cristina Curto, entre muchoe otrog. jSolo necesitac un ldpiz

Yun cuaderno!

ARTICULO de Marta \fillalba

https://www.vanitatis.elconfidencial.com/estilo/2017-05-03/que-son-los-urban-sketchers-dibujo-
paisaje-monumentos-ciudad 1373121/



http://www.lesillustrationsdelapin.com/
http://inmaserrano.es/dibujos-y-pegoletes/
http://www.flickr.com/photos/mherranz/
http://www.flickr.com/photos/mherranz/
http://www.swasky.es/
https://www.flickr.com/photos/sagarfornies/
http://criscurto.blogspot.com.es/
http://criscurto.blogspot.com.es/
https://www.vanitatis.elconfidencial.com/estilo/2017-05-03/que-son-los-urban-sketchers-dibujo-paisaje-monumentos-ciudad_1373121/
https://www.vanitatis.elconfidencial.com/estilo/2017-05-03/que-son-los-urban-sketchers-dibujo-paisaje-monumentos-ciudad_1373121/
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TECNICA: LINEA DEL HORIZONTE | PUNTO DE FUGA

Esta técnica te serd de gran ayuda a la hora de dibujar una calle.

La linea del Horizonte es una linea imaginaria que se halla delante nuestro
y se encuentra justo al nivel de nuestros ojos. La Unica forma de verla
claramente es cuando nos encontramos frente al mar. y)

PASOS PARA DIBUJAR

1. Creaun marco

Empieza por dibujar una linea de horizonte larga (la
puedes marcar en rojo) y después coloca el punto de fuga
aproximadamente a un quinto de distancia desde la
izquierda. Con la regla traza lineas que salgan del punto
de fuga. Calcula cudntas lineas vas a necesitar parala calle,
edificios, ...

2. Dibuja la aceray los edificios.

Utiliza las lineas como guia para determinar alturas vy
anchuras. Con los edificios de la derecha sera mas facil
empezar por el edificio mas cercano, ya que se superpone
al siguiente. Afiade farolas si quieres.

3. Anade detalles.

Detalles adicionales, como las columnas del edificio
de la derecha que queda mas cercano, aportan
diversidad al escenario y lo hardn mas convincente.
Si has incluido farolas, ahora es el momento de
afiadirles mas detalles.
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4. Retoca
Dibuja ventanas y otros detalles de los edificios.

5. Termina el dibujo
Puedes entintar todas las lineas, ten cuidado con
la regla que utilices que no emborrone.




