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Elementos del storyboard o guión gráfico 
Un storyboard es una forma visual de organizar una historia en un orden lógico.  En él, el diseñador crea imágenes, panel por panel, que ilustran el orden y lo que ocurre dentro de una historia, incluyendo, por supuesto, a los personajes y el diálogo (cuando lo haya).

La historia
Este es el primero y el más importante de los elementos del storyboard, nos ayudará a organizar los puntos clave. Cuando se tiene clara la historia, es bueno crear una línea de tiempo en la que queden bien definidos el comienzo, el nudo y el final de la historia. 

Personajes
Un storyboard también tiene que contemplar a los personajes de la historia. Al crear uno, la mayoría de los guionistas usan bolígrafo o lápiz y no se preocupan por hacer que los personajes se vean bien. Algunos incluso usan figuras de palo en lugar de dibujar personajes completos. 
El storyboard debe ilustrar las acciones de los personajes, pero también la forma en que se mueven, lo que están haciendo e incluso el diálogo. Esto último también se puede describir mediante un texto sencillo.

El diálogo, los textos, la música que suena
Como ya hemos dicho antes, el guión gráfico no solo debe mostrar a los personajes de la historia, sino también enseñar lo que dicen. La representación gráfica puede ilustrar el tono de voz que usan los personajes, las palabras o los sentimientos a representar.  






La línea de tiempo
La línea de tiempo es básica para un storyboard. Con esta herramienta podemos definir exactamente qué ocurre en cada punto de nuestra escenografía. De hecho, la línea de tiempo no es más que una serie de anotaciones de tiempo, la duración de la aparición de un personaje en pantalla, o el tiempo de transición entre una escena y otra.
Algunos consejos extra:
· No tiene que ser perfecto. Es una herramienta. No te obsesiones y olvides cuál es el objetivo. Si el resultado final funciona, habrá cumplido su misión.
· Los dibujos son importantes, pero la idea lo es más. Tu talento creativo es importante para el storyboard, pero si dibujas mejor o peor no lo es tanto. Siempre y cuando puedas transmitir tus ideas con claridad, no importa si tus personajes son figuras de palo y tus accesorios son círculos o cuadrados con etiquetas.
· Usa flechas para indicar el movimiento. Es muy útil para hacer más clara la acción y hacer que las miniaturas sean más dinámicas etiquetar el movimiento de personas y objetos con flechas.
· Numera todas las escenas/viñetas. Si haces varias versiones del storyboard durante las revisiones, dale también a cada versión su propio nombre
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