Caminando en el fondo del mar
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Borrar personaje mantener presionado
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¢, Como harias para que el cangrejo a mitad de camino de un salto?

¢,Coémo harias para que el cangrejo comience al tocarlo?

o

&Y para que vuelva al punto de inicio y se oculte en el arrecife?

Colocamos a los personajes arrastrandolos | | ¢C0mo harias para que camine hacia atras?
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1. Programamos al cangrejo para que dé un salto 2. Programamos al cangrejo para que empiece al tocarlo
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Volando por el espacio y llegar a la Tierra
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Disminuimos Colocamos a los personajes arrastrandolos
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¢, Como podriamos cambiar la velocidad del cohete?
¢,Coémo lo hariamos desaparecer?
&Y si se cruzase un cometa en su camino, qué pasaria?

Y si afladimos un tercer personaje, ¢ qué podria pasar?
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Volando sin parar
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Aumentamos
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Colocamos a los personajes arrastrandolos
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Ganar una carrera
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29

Borrar personaje mantener presionado

Os animais a editar a los personajes desde el editor de pintura.
¢ Y si ahora los personalizamos?

¢, Cémo podriamos insertar un elemento del entorno como personaje?

¢, Cémo hariamos para que ese elemento bote una pelota?

EY HC ZA




®® (V) X~
o~ o~
(@) 2 (@)
O ° O
A & A
E - ) \\ 2%

= il s

E B8
00000000000 RC0O 0000
00000000000000000000

000000000 000N 000
0000000000000 0000 000
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El invierno da paso a la primavera
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1. Seleccionar fondo 2. Editarlo

Afhadir pagina 1 geleccionar fondo
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2. Editarlo

3. 0K

Nuevo personaje i




Programando juegos

Animales con C
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Escribimos texto en el escenario
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Programando juegos
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