e Categories
Comptador
de passos : 52 Basico | © Entrada

G Légica | = Variables

Continguts

Blocs recomanats
e |'accelerometre
e Variables (ll): el

temporitzador

— 5

O -

Millores i ampliacions

establecer passos v para o
Proposta 1
Programa una
reinicialitzaci6¢ o ‘“reset” cambiar passos ¥ por °
guan es premin els dos
botons a la vegada (Ai B).
Proposta 2
Afegeix un compte enrere
en prémer el botd A.
Proposta 3
Mesura quina és la longitud
del teu pas, i inventa una
férmula que pugui
convertir el nombre de
passos en distancia i
mostrar-ho per la micro:bit.

| per a les ampliacions...

repetir o veces

ejecutar

establecer nimero w para o

Estructura del programa

En prémer botd A

4 N

En sacsejar la placa

.

Estableix passos =0 v

Canvia variable
crono =1

Estableix temps =0

—_—

Incrementa +1 la
variable passos

Estableix crono =0
En prémer boté B

Variable
crono = 1?

Canvia variable
crono =0

" Canvia temps ] ¢

per 1
¢ Mostra temps

Pausa 1 segon

Pausa 1 segon

v

Borra pantalla




M2.R2
Fem un
termometre

Continguts

Sensor de temperatura
Variables

Condicionals

Les comparacions
(booleans)

Millores i ampliacions

Proposta 1

Termometre que mostri la
temperatura actual i que
emmagatzemiles maximes
i les minimes. Boto A -
maxima.

Botd B - minima.

Proposta 2

Acompanya la indicacié de
la temperatura actual amb
un grafic que canvii en
funcié d'aquesta, i que es
visualitzin alternativament.

Categories

£22 Basico H@ Entrada ‘O Musica

X3 Logica HE Variables

Blocs recomanats

temperatura (°C)

establecer TempMax ¥ para o

O -0

borrar la pantalla

verdadero v entonces

| per a les ampliacions...

establecer TempMin ¥ para o

plot bar graph of o
oo @

Estructura del programa

En prémer el
boté A

Mostrar
Temperatura

En prémer el
boté B

Mostrar

TempMax
Inici alarma
temperatura

Temperatura
<

4°?

"

Establir TempMax =
temperatura

temperatura
>

TempMax?

Establir TempMax
temperatura

Mostrar
imatge "fred"

Reproduir so
d'alarma

—

"Temperatura"

>
28°7

Mostrar
imatge "calor"

Reproduir so
d'alarma

Esborrar pantalla




M2.R3
Detecta la
Hum!

Continguts

e FElsensorde llum
e “Grafiar” en pantalla
coordenades xy

Millores i ampliacions

Propostal

Podem afegir-hi un so i una
icona d'avis quan el nivell de
Ilum estigui per sota de 30?

| que, en prémer el botd A, es
mostri a la pantalla un grafic
de barres vertical en funcié del
nivell de llum que capti la
micro:bit?

Proposta 2

Experimentem amb papers de
cel-lofana de diferents colors.
Podem fer que segons la
intensitat de llum que rebi la
micro:bit, s'emetin diferents
notes musicals?

Categories

£22 Basico H@ Entrada ‘O Musica

@ LED |3 Légica

Blocs recomanats

nivel de luz

graficar x ° y o

= 4

{ v

| per a les ampliacions...

plot bar graph of o
weo @

reproducir tono por 1 ¥ pulso

Estructura del programa

Nivell de llum < 30 ?

30 < Nivell de llum < 120 ?

120 < Nivell de llum < 210 ?

210 < Nivell de llum < 255 ?

Esborra la pantalla

Mostra
LED icona d'alerta

Reprodueix so
d'alerta

Si

Graficar LEDS

(24)i(233)

Esborra la pantalla

"

Si

Graficar LEDS
(24),(2,3),(2.2)i
2.1)

Esborra la pantalla

Qe

Si

Graficar LEDS

(2.4),(23), (2.2),
(2,1)i(2,0)

Esborra la pantalla

Pausa 1000 ms




M2.R4
Mesurem la
humitat dels
boscos

Continguts

e El pins de la micro:bit
e Variables
e Blocs de LEDs

Millores i ampliacions

Proposta 1

Podem fer que mentre
s'executi aguest programa
s'estalvii energia de la
bateria de la placa
micro:bit?

Proposta 2

Podem aconseguir que el
so d'alarma, quan la terra
estigui seca, soni en un
interval de 20 segons?

Categories

£22 Basico H@ Entrada ‘O Musica

Estructura del programa

@ LED ”x Légica ||§ Variables

Pines

Blocs recomanats

lectura analégica pin

plot bar graph of o
oo @

establecer humitat v para °

PO

| per a les ampliacions...

ajustar brillo @

TempsEspera ¥

establecer TempsEspera ¥ para o

|

Establir la variable
humitat = "lectura analogica pin P0"

l

Humitat > 1000? N

Mostrar icona
de sorpresa

En prémer boté A

Esborrar la pantalla

Mostrar grafic de
barres de la humitat

\/\

o

Humitat > 800?

Mostrar icona
de fristesa

En prémer boté B

Mostrar icona
d'alegria

Esborrar la pantalla

Mostrar valor numeéric
de la humitat




M2.R5
No perdis el
nord!

Continguts

El magnetometre
Variables
Condicionals

Les comparacions
(booleans)

Millores i ampliacions

Propostal

Podem representar més
punts cardinals a la teva
bruixola (NE, SE, NO i SO)?
Proposta 2

Fem un joc d'orientacié
amb el comptador de
passos i la bruixola.
Programa un itinerari que
compti els passos i que
dirigeixi un/a company/a
fins a un indret mitjangant
els punts cardinals.

Per grups, programeu
I'itinerari i proveu-lo.

Categories

222 Basico H@ Entrada

G Légica HE Variables

Blocs recomanats

calibrar brijula

direcciéon de la brdjula (°)

verdadero v entonces

establecer passos v para °
cambiar passos ¥ por o

Estructura del programa

[

Variable graus = "direccion
de la brgjula”

]

graus = 90

graus =180

Mostrar direccié
de la bruixola

Pausa 1000 ms

Direcci6 de la
briixola=0?

Mostrar fletxa
Nord

Mostrar cadena "N"

\_/\

Mostrar cadena "E"

\_/\

Mostrar cadena "S"

\_/'\

Mostrar cadena "O"

\/A\




M2.R6 | Categories | Estructura del programa
Mesurem el so

ambiental! , Basico | © Entada || @ LED

Légica || fy Funciones |

Continguts Blocs recomanats

El sensor de so. sotari£0 R
Les estructures ]
Condicionals. i verdadero ¥ entonces '

Grafiar LED

La matriu de LEDs: .4
. \/\
encendre i apagar entonces () [ 7 gm0 _.“m.me.”|]_.[ rasomver2 | |—

LEDs amb Gra(r;;)LED
coordenades. \{_\

Grafiar LED
(3.4)

\/\ Esborra la H Funcio Nivell 1 l ]—»[ Funcio Nivell zIH Iruncus Nivell 3”_,
100 < Nivell de llum < 1507 pantalla

1lamada temperatura
it @) @

Esborrala [ Funcié Funcio e Foncio
150 < Nivell de llum < 255 ? uncid uncio uncio
pantalia Nivell 1 Nivell 2 Nivell 3 Nivell 4




