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MODUL 1

. En aquest modul: _ _Sesss
HABITS SALUDABLES Bl B

e Coneixerem la micro:bit
e Utilitzarem I'entorn de programacioé Microsoft MakeCode
e Introduirem programes a la micro:bit
e Utilitzarem la matriu LED

e Farem servir els polsadors

e Utilitzarem bucles i estructures condicionals

e Reconeixerem habits per tenir una vida saludable
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HABITS SALUDABLES
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https://makecode.microbit.org/#editor
https://makecode.microbit.org/#editor
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REPTE 1

Emociona't amb la
micro:bit!

©
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[ ] l ° . ° l
S @ Emociona't amb la micro:bit!

Sabies que...?
L'OMS defineix el concepte de salut com l'estat de complet benestar fisic, psiquic i social.

Per mantenir-nos saludables, és important que aprenguem a ser conscients de les nostres emocions,
posant atencidé a com reaccionem davant de diferents situacions del dia a dia.

Les emocions influeixen en el nostre estat de salut, per tant, hem d'intentar tenir cura d'elles. Alguns
consells per millorar la teva salut emocional:

=9 .
Descansar Mantenir una Mantenir unes
adequadament dieta saludable relacions saludables

Fer activitat fisica Riure

Millores i
ampliacions

Estructura del Blocs

Sabies que...? Programa

programa necessaris
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L4 1 L] a L] '
SN @ Emociona't amb la micro:bit!

El repte
Estructura del

La micro:bit pot ajudar-nos a reconeixer programa

les nhostres emocions? Mostra cadena

"Com et sents avui?"
En aquest repte programarem la \\
micro:bit perque ens pregunti: “Com et ‘ ‘

sents avui?”, i mostri diferents opcions a | ectsicons "
la pantalla. cara ALEGRE ‘
vz
: Mostra icona
cara TRISTA

. Estructura del Blocs Millores i
i .2 El repte q Program NG
Sabies que P programa necessaris ogiains ampliacions
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REPTE 1

@ Emociona't amb la micro:bit!

Blocs necessaris

al iniciar

Executa el codi introduit en connectar la placa.

mostrar cadena — Mostra el text escrit a la pantalla.

pausa (ms)

lee ¥

I:l:l
mostrar icono sgizs
.

Sabies que...?

- Estableix una pausa de temps en mil-lisegons. RECORDA 1000 ms = 1s.

Mostra la icona seleccionada a la pantalla de la
v - micro:bit. El desplegable conté en total 40 icones Basico
diferents.

Estructura del Blocs Millores i
programa necessaris ampliacions

Programa
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Emociona't amb la micro:bit! )
REPTE 1 b (o
Programa @ microtbit A nico o8 compartr
Observem que al simulador s’hi pot veure el programa - :td
sense necessitat de descarregar-lo a la placa. _—
LED
Radio
e Fixem-nos en el fet que lesimatgeses O 0O O O O EEE
mostren a la pantalla en l'ordre que has oI L2 1T =) Légica

col-locat els blocs de dalt a baix. ‘« o % j Variables

Matemética

e Per qué creieu que serveixen els blocs de
pausa (500 ms)? Que passa si augmentem o
disminuim aquest temps? Comprovem-ho!

Avanzado

& Descargar Capturas

Millores i
ampliacions

Estructura del Blocs

q Programa
programa necessaris g

Sabies que...?
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S @ Emociona't amb la micro:bit!

Fem-ho!

Es el moment de transferir el programa a la placa micro:bit i fer que tot

f . .. \ W
uncioni Pairing and Flashing in

Si ho fem des de l'ordinador: Android

e Cal que la placa estigui connectada a l'ordinador mitjancant un
cable micro USB.

Si utilitzem una tauleta digital: @ @

A4
e Utilitzarem la connexio Bluetooth per Getting Started ~

transferir els programes a la placa. EE AT Pairing and flashing in iOS

. Estructura del Blocs Millores i
.2 q Fem-ho! NG
Sabies que programa necessaris Programa ampliacions



http://www.youtube.com/watch?v=9Bmp91uT674
http://www.youtube.com/watch?v=2uFuW8kA_lw
http://www.youtube.com/watch?v=1yJ_F2mSSrI

MODUL 1

REPTE 1

Millores i ampliacions

| si millorem i ampliem el nostre programa?

e Proposta 1. Afegim altres icones d'emocions a la
pantalla?

e Proposta 2. Podem fer que es reprodueixi un so cada
cop que es mostra una emocid? Quins blocs
necessitarem? | en quin ordre els col-locarem?

Si ho fem amb la microbit V2 sentirem el so
directament de la placa. Si no, podem fer servir el
simulador.

Estructura del Blocs

q Program
programa necessaris ogicme

Sabies que...?

@ Emociona't amb la micro:bit!

reproducir sonido risa ¥ hasta que termine

Reprodueix els sons
seleccionats (riure, felicitat,
tristor...).

En la versié 1 de micro:bit no

tenim altaveu, pero es pot
reproduir al simulador del

MakeCode.

@ Musica
Millores i >
ampliacions




@micro:bit A Inicio & Compartir

O micro:bit @ micio &g compartir

222 Basico
@® Entrada
@ Musica
© LED
.all Radio
C' Bucles
3 Légica
= Variables

B Matematica

I v Avanzado

& Descargar . M1RS Joan P.

&:> Compartim el projecte?

Ju—|

Al MakeCode seleccionem “compartir”.

2. Posem un nom al projecte i premem “publicar
proyecto”. Se'ns creara I'enllag que podrem copiar i
compartir.

Compartir Proyecto

Necesita publicar su proyecto para compartirlo o integrarlo en otras paginas web. Reconoce tener
consentimiento para publicar este proyecto.

- - .
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Ens relaxem

REPTE 2 roWomoome

Sabies que...?

Es molt important gaudir d'un bon descans per poder donar resposta a totes les activitats que es fan al
llarg del dia i aixi afavorir un bon rendiment escolar.

El descans és el temps que dediquem a compensar l'esforg diari i a recuperar l'equilibri fisic i psiquic. Els
infants i joves descansen quan dormen, pero també quan escolten musica, passegen, xerren en familia o
simplement canvien d'activitat.

Estructura del Blocs Millores i

. o ore:
Sabies que...? Programa ampliacions

programa necessaris
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REPTE 2

El repte

Creieu que la micro:bit ens pot
ajudar a respirar de forma
pausada i aixi poder arribar a un
estat de relaxacio?

En aquest repte programarem la
micro:bit perquée ens ajudi a
controlar la nostra respiracio.

Estructura del

; 2
Sabies que...? El repte programa

@ Ens relaxem

Estructura
del
programa

Blocs
necessaris

Programa

Mostra
LED central

‘ Pausa 500 ms |

Mostra
LED rombe petit

[roors

Mostra
LED rombe gran

‘ Pausa 500 ms

Mostra

LED rombe petit

=

Millores i
ampliacions
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e @ Ens relaxem

Blocs necessaris

para siempre

PR\ A — —_— Repeteix el programa de manera continuada.
mostrar LEDs
_ Mostra el dibuix que realitzem a la pantalla de la micro:bit.
_— Estableix una pausa de temps en mil-lisegons. RECORDA 1000 ms =1s.

pausa (ms) BULRS4

Millores i
ampliacions

Estructura del Blocs
programa necessaris

Sabies que...? Programa
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DEnen @ Ens relaxem

Programa O microbit @ nico  « compartr

Buscar...
222 Basico

Entrada

Observem que al simulador s’hi pot veure el programa
sense necessitat de descarregar-lo a la placa.

Musica
LED

o o N o o u Radio
e Quina diferencia hi ha entre els blocs “per

sempre” i “en iniciar"? Per a qué creus que
pot servir cada un?

Bucles

8 alk

Légica
Variables

Matematica

&

Avanzado

I

e Coneixeu alguna altra forma de fer agquest
mateix programa?

& Descargar . calming LEDs

Millores i
ampliacions

Estructura del Blocs
programa necessaris

Sabies que...?

Programa
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DEnen @ Ens relaxem

Fem-ho!

Es el moment de transferir el programa a la placa micro:bit i fer que tot
funcioni.

Si ho fem des de l'ordinador:

e Cal que la placa estigui connectada a l'ordinador mitjancant un
cable micro USB.

Si utilitzem una tauleta digital: @

A\ ¥ 4
e Utilitzarem la connexid Bluetooth per Getting Started
transferir els programes a la placa. FEENH SISt R

Estructura del Blocs

. Program Fem-ho!
programa necessaris ogicme

Sabies que...?

A4
Pairing and Flashing in
Android

(G

A4
Pairing and flashing in iOS

Millores i

ampliacions



http://www.youtube.com/watch?v=9Bmp91uT674
http://www.youtube.com/watch?v=2uFuW8kA_lw
http://www.youtube.com/watch?v=1yJ_F2mSSrI

MODUL 1 .
DEnen @ Ens relaxem

Millores i ampliacions

mostrar LEDs

| si millorem i ampliem el nostre programa? para siempre

e Proposta 1. Podriem afegir un so al final de cada
respiracio? | si en lloc d'un rombe, fem servir una altra
representacio?

e Proposta 2. Quins parametres hauriem de canviar
perque la respiracio fos cada cop meés lenta? | com
podem fer-ho perqué ho repeteixi un nombre . . . .
determinat de vegades i després s'aturi? PRFEASUCIRS SENLOR | [EIANIY SOREN qun Seraine

. Estructura del Blocs Millores i
’, . 3 .
Sables que...? programa necessaris Programa ampliacions




@micro:bit A Inicio & Compartir

O micro:bit @ micio &g compartir

222 Basico
@® Entrada
@ Musica
© LED
.all Radio
C' Bucles
3 Légica
= Variables

B Matematica

I v Avanzado

& Descargar . M1RS Joan P.

&:> Compartim el projecte?

Ju—|

Al MakeCode seleccionem “compartir”.

2. Posem un nom al projecte i premem “publicar
proyecto”. Se'ns creara I'enllag que podrem copiar i
compartir.

Compartir Proyecto

Necesita publicar su proyecto para compartirlo o integrarlo en otras paginas web. Reconoce tener
consentimiento para publicar este proyecto.

- - .
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Movem el cor!




MODUL 1
Movem el cor!

REPTE 3 Q. a O o @

Sabies que...?

La freqUiéncia cardiaca és el nombre de vegades que batega el nostre cor per unitat de temps. Es un dels
indicatius del nostre estat d'anim i de salut.

El ritme cardiac es mesura en BPM (batecs per minut), que son les vegades que el cor batega durant un
minut.

Quan estem en repds, els infants de 8 a 12 anys tenen una mitjana de 90 pulsacions per minut. Si fem
activitat fisica, aguest ritme augmenta, ja que els musculs necessiten que els arribi més quantitat
d'oxigen, i el cor és I'encarregat de fer-ho.

Una bona manera de comprovar la nostra forma fisica és comptar el temps que triga el nostre cor a
tornar al seu estat normal després de fer un esforc. Com menys trigui, més en forma ens trobarem!

)

Estructura del Blocs Millores i

. o ore:
Sabies que...? Programa ampliacions

programa necessaris
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Q/C) Movem el cor!

REPTE 3 . ol . "

El repte “ |
P Estructura wo—
Aquest repte consisteix a fer una del o =l

simulacié dels batecs d'un cor en la programa ‘ "

seglent situacioé: \\

el cor bategant a una velocitat

Mostra
CORgran
aproximada de 60 pulsacions.

- Accelerarem el seu ritme per donar \
resposta a una activitat fisica fins a ‘

arribar aproximadament a 180 p/m.
- Repetirem aquest cicle de manera
ininterrompuda.

- Partirem d'un estat de repos, amb

Mostra
COR petit

| Pausa 300 ms ‘

. Estructura del Blocs Millores i
i .2 El repte q Program NG
Sabies que P programa necessaris ogiains ampliacions
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Enm @ Movem el cor!

Blocs necessaris

B Tar ORI TP o —  Mostra la icona seleccionada a la pantalla de la micro:bit.
E— Estableix una pausa de temps en mil-lisegons. RECORDA 1000 ms =1s.
pausa (ms) @UCER4
repetir ° s Estructura de programacié utilitzada per repetir
. continuament els blocs del programa que situem al
elecutac E— seu interior el nombre de vegades indicat.

Estructura del Blocs
programa necessaris

Millores i
ampliacions

Sabies que...? Programa
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Enm @ Movem el cor!

Programa ©microbit @ o «& comparie

Buscar...

22 Basico

Observem que al simulador s’hi pot veure el programa

sense necessitat de descarregar-lo a la placa. £ e

@ Musica
LED
Radio

° Podem introduir un bucle dins d'un altre bucle?

Bucles

"k

Logica

Variables

&

e Pensem i comentem una proposta que pugui
necessitar crear un programa d'aguestes
caracteristiques.

Matematicg

Avanzado

<

& Descargar - Capturas

Estructura del Blocs Millores i

q Programa
programa necessaris g

. ? N
Sabies que...? ampliacions
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1
SRR @ Movem el cor!

Fem-ho!

Es el moment de transferir el programa a la placa micro:bit i fer que tot
funcioni.

Si ho fem des de l'ordinador:

e Cal que la placa estigui connectada a l'ordinador mitjancant un
cable micro USB.

Si utilitzem una tauleta digital: @

A\ ¥ 4
e Utilitzarem la connexid Bluetooth per Getting Started
transferir els programes a la placa. FEENH SISt R

Estructura del Blocs

. Program Fem-ho!
programa necessaris ogicme

Sabies que...?

A4
Pairing and Flashing in
Android

(G

A4
Pairing and flashing in iOS

Millores i

ampliacions



http://www.youtube.com/watch?v=9Bmp91uT674
http://www.youtube.com/watch?v=2uFuW8kA_lw
http://www.youtube.com/watch?v=1yJ_F2mSSrI

MODUL 1
@ Movem el cor! i
REPTE 3

Millores i ampliacions

| si millorem i ampliem el nostre programa?
e Propostal. Podem afegir un so a cada batec del cor? -
Segur que si!

e Proposta 2. Imaginem un cor poc entrenat que se
sotmet a un esforg. Si es manté aquest esfor¢ durant
molt de temps, el cor pot arribar a col-lapsar-se.
Seriem capacos de simular-ho? (un so continu al final
pot ser de gran ajut).

C Bucles

Estructura del Blocs . Programa Mlllpre§|
programa necessaris ampliacions

Sabies que...?




@micro:bit A Inicio & Compartir

O micro:bit @ micio &g compartir

222 Basico
@® Entrada
@ Musica
© LED
.all Radio
C' Bucles
3 Légica
= Variables

B Matematica

I v Avanzado

& Descargar . M1RS Joan P.

&:> Compartim el projecte?

Ju—|

Al MakeCode seleccionem “compartir”.

2. Posem un nom al projecte i premem “publicar
proyecto”. Se'ns creara I'enllag que podrem copiar i
compartir.

Compartir Proyecto

Necesita publicar su proyecto para compartirlo o integrarlo en otras paginas web. Reconoce tener
consentimiento para publicar este proyecto.

- - .
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()
é Joc de I'alimentacio saludable
REPTE 4

Sabies que...?

Tenir una alimentacio saludable contribueix a
mantenir un bon estat de salut | garanteix el o e
nostre desenvolupament fisic i intel-lectual. &'C O
\\\L‘/k\)\ ﬁ’{’
_———
Pero com sabem si la nostra alimentacio és +Actvitgt fiich
saludable?
La piramide de l'alimentacié saludable és una
gran eina que ens orienta sobre les proporcions i
les quantitats que hem d'ingerir de cada tipus
daliment.
Segons I'OMS, realitzar una dieta sana i Alments i en b, limentsfesos ocas | de {amporad, speces  hebes romatiques, menjr ataula | amb modetacd
balancejada durant la nostra vida ens ajuda a Lo IR L
orevenir la malnutricis, malalties no Piramide de l'alimentacié saludable
transmissibles i diferents afeccions. | e R Gy POl aTs

Estructura del Blocs Millores i

. o ore:
Sabies que...? Programa ampliacions

programa necessaris




El repte

| si fem un joc per reconeixer els aliments saludables?
Farem servir els botons A i B de la micro:bit per crear un joc.

Per poder fer aquest programa, descobrirem com funcionen

A .
@
les estructures condicionals. |9|IIIQIIIIIQIIIII9IIIIQ

Primer de tot, prepararem un llistat d'aliments saludables i no saludables.

L'estructura del joc sera:

1. Es mostrara el nom d'un l'aliment a la pantalla.

2.Si el jugador creu que és un aliment saludable, haura de prémer el botd A durant 1segon.

3. Si, al contrari, pensa que és un aliment poc saludable, haura de prémer el botd B durant 1segon.
4. En cada cas, si la resposta és correcta, es mostrara la icona .., 0 = sila resposta no és correcta.

Estructura del Blocs Millores i

i boolf El repte q Program -
Sabies que P programa necessaris ograma ampliacions
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MODUL 1 @ Joc de I'alimentacio saludable

REPTE 4 : @ = o 0 08 6

Mostra cadena
"refresc ensucrat”

Estructura Mostra cadena Estructura

poma

aliment
poc saludable

Mostra icona Icstiacicona eiror Mostra icona efror verificacio
verificacio ‘ ks -~

| Pausa 1000ms |

aliment
saludable

Pausa 1000ms ,‘

| Pausa 1000ms |

Pausa 1000ms

Blocs Millores i

Estructura del
Programa ampliacions

. P .
Sabies que...? programa necessaris
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= , [ ] e 7
SEse Joc de I'alimentacio saludable -

Blocs necessaris

verdadero v _ entonces Estructura condicional. Verifica si la condicié és vertadera i,

si
—* si és aixi, executa el codi que hem introduit a I’espai.

Bloc que detecta si el boté A o B estan premuts. El
—  » seuvalor pot ser “veritable” o “fals” i es pot fer servir
dins d'una estructura condicional.

boton A ¥ presionado

Millores i
Program Nt
ogicme ampliacions

. Estructura del Blocs
i .2 .
Sables que programa necessaris
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REPTE 4

Programa

Observem que al simulador s’hi pot veure el programa
sense necessitat de descarregar-lo a la placa.

e Funciona correctament, el programa?

e Destacarieu algun aspecte relacionat amb el
temps de les pauses que pot fer que el
programa no funcioni del tot correctament?

()
é Joc de I'alimentacio saludable

& Descargar

Estructura del Blocs
programa necessaris

Sabies que...?

Programa

Buscar...

£22 Basico

K

=

<

Entrada

Radio
Bucles
Légica
Variables

Matemética

Avanzado

joc aliments
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=\ Joc de l'alimentacioé saludable -y
REPTE 4 Stk
Fem-ho!

Es el moment de transferir el programa a la placa micro:bit i fer que tot

f . .. \ W
uncioni Pairing and Flashing in

Si ho fem des de l'ordinador: Android

e Cal que la placa estigui connectada a l'ordinador mitjancant un
cable micro USB.

Si utilitzem una tauleta digital: @ @

A4
e Utilitzarem la connexio Bluetooth per Getting Started ~

transferir els programes a la placa. EE AT Pairing and flashing in i0OS

. Estructura del Blocs Millores i
i .2 q Program Fem-ho! NG
Sabies que programa necessaris ograma ampliacions



http://www.youtube.com/watch?v=9Bmp91uT674
http://www.youtube.com/watch?v=2uFuW8kA_lw
http://www.youtube.com/watch?v=1yJ_F2mSSrI

MODUL 1

()
é Joc de I'alimentacio saludable
REPTE 4

Millores i ampliacions

| si millorem i ampliem el nostre programa?

e Proposta 1. Com que aquest és el nostre primer joc i ja sabem
fer servir els sons, qué us sembla si n'introduim alguns dins del
programa?

N'haurem de buscar un per a la resposta correcta i un altre per Basico
a quan no ho sigui.

e Proposta 2. Com més llarga sigui la llista d'aliments, més llarg
sera el joc. Jugueu per parelles i poseu-vos a prova!

Millores i
ampliacions

Estructura del Blocs
programa necessaris

Sabies que...?

Programa




@micro:bit A Inicio & Compartir

O micro:bit @ micio &g compartir

222 Basico
@® Entrada
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C' Bucles
3 Légica
= Variables

B Matematica

I v Avanzado

& Descargar . M1RS Joan P.

&:> Compartim el projecte?

Ju—|

Al MakeCode seleccionem “compartir”.

2. Posem un nom al projecte i premem “publicar
proyecto”. Se'ns creara I'enllag que podrem copiar i
compartir.

Compartir Proyecto

Necesita publicar su proyecto para compartirlo o integrarlo en otras paginas web. Reconoce tener
consentimiento para publicar este proyecto.

- - .
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REPTE 5

Comptem esmorzars
saludables

=
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@ Comptem esmorzars saludables!
REPTE 5

Sabies que...?

'esmorzar és un dels apats més importants del dia, ja Buscar.. Variables
que ens permet comencar el dia amb energia. Basico
Crear una variable...
. Entrada
..l si els comptem?
Musica punts v

En programacio es fan servir molt els comptadors. Si LED
pensem en qualsevol joc, s’hauran de comptar els
punts, les vides que resten, etc.

establecer punts v para o
Radio

Bucles cambiar punts v por °
Per programar un comptador, necessitarem fer servir
variables. Una variable és, simplement, un valor que va
canviant durant el desenvolupament del programa.

Légica

Variables

. . . Matematica
Al MakeCode hi pots trobar una categoria per crear |
programar variables. Avanzado

Estructura del Blocs Millores i

. o ore:
Sabies que...? Programa ampliacions

programa necessaris




MODUL 1

@ Comptem esmorzars saludables!
REPTE 5

El repte

Des de les escoles i centres educatius es dona molta importancia als esmorzars, i N0 NnoMmeés per
promoure una alimentacié saludable, sind també per reduir la quantitat d'embolcalls no reutilitzables
gue s'utilitzen i contaminen greument el medi ambient.

En aquesta ocasié us proposem desenvolupar un comptador d'esmorzars saludables (que també
podrem fer servir per comptabilitzar qualsevol altra cosa).
Aquest comptador tindra un funcionament molt senzill:

Quan es premi el botd A, sumara +1. D
Quan es premi el botd B, restara -1.

Estructura del Blocs Millores i

i ?
Sabies que...? El repte Programa ampliacions

programa necessaris




MODUL 1
@ Comptem esmorzars saludables!
REPTE 5

Estructura del programa

: ° ueé ha de passar quan . .

e Quancomenciel Q | E e A,)q e |en prémer el boté B?
programa, hem de crear €s prem €l boto A:
una variable (lanomenem

pu nts ) i En pressionar botd A En pressionar boté B
d'inicialitzar a O. ,

Sumar + 1ala ’ Sumar-1ala \
variable punts ~ variable punts

Est’a)lt)l:rt ;/a=r|61ble T punts per | Mostrar punts per

pantalla pantal

Estructura del Blocs

Millores i
programa necessaris TR

ampliacions

Sabies que...? El repte




MODUL 1

@ Comptem esmorzars saludables!
REPTE 5

Blocs necessaris

si verdadero v entonces
Estructura condicional que executa un codi o un altre en funcié de si la
___, condicié6 és vertadera o falsa.
Siine ) El codi dins de “si” s’executa si la condicié és certa.
El codi dins de “si no” s’executa si la condici6 és falsa.

° G ° R — Permet establir una comparacio.

® Entrada
establecer punts v para ° S'utilitza per fer que la variable “punts” emmagatzemi el -

numero que desitgem.

S'utilitza per afegir una quantitat a la variable “punts”. Pot

cambiar punts v por ° _ - 5
ser positiva o negativa.

= Variables

illores i
Estructura del Blocs . Programa M ores
programa necessaris ampliacions

Sabies que...?




MODUL 1
@ Comptem esmorzars saludables!
REPTE 5 g R B
Programa
Observem que al simulador s’hi pot veure el programa 2:::::
sense necessitat de descarregar-lo a la placa.

© LED

e Que passa si premem el boté B quan el
marcador indica 0?

Variables

" B Matematica

I w Avanzado
e Per que pot passar aixo?

e Com es podria evitar?

c 5 Descargar = contador senzill

Sabies que...? Estructura del Blocs

Millores i
q Programa Nt
programa necessaris 9 ampliacions




MODUL 1

@ Comptem esmorzars saludables! Yag? °®
REPTE 5 et by

Fem-ho!

Es el moment de transferir el programa a la placa micro:bit i fer que tot

f . .. \ W
uncioni Pairing and Flashing in

Si ho fem des de l'ordinador: Android

e Cal que la placa estigui connectada a l'ordinador mitjancant un
cable micro USB.

Si utilitzem una tauleta digital: @ @

A4

e Utilitzarem la connexio Bluetooth per thting §tarted
transferir els programes a la placa. S Pairing and flashing in iOS

. Estructura del Blocs Millores i
i .2 q Program Fem-ho! NG
Sabies que programa necessaris ograma ampliacions

A4



http://www.youtube.com/watch?v=9Bmp91uT674
http://www.youtube.com/watch?v=2uFuW8kA_lw
http://www.youtube.com/watch?v=1yJ_F2mSSrI

MODUL 1

@ Comptem esmorzars saludables!
REPTE 5

o e N i

Variables

Millores i ampliacions

| si millorem i ampliem el nostre programa? ‘ ; ‘
En pressionar bot6 B

e Proposta 1. Podeu fer que no es
mostrin nombres negatius?
Per aconseguir-ho, cal fer servir una
estructura condicional.

Basico

Canviar punts pe
-1

e Proposta 2: Que us sembla afegir-hi un
SO representatiu cada cop que
augmentin o) disminueixin els
esmorzars saludables?

Entrada

Mostrar punts per

Mostrar nimero 0

Logica

pantalla

@» Musica

Millores i
ampliacions

Estructura del Blocs
programa necessaris

Sabies que...?

Programa

\/I




@micro:bit A Inicio & Compartir

O micro:bit @ micio &g compartir

222 Basico
@® Entrada
@ Musica
© LED
.all Radio
C' Bucles
3 Légica
= Variables

B Matematica

I v Avanzado

& Descargar . M1RS Joan P.

&:> Compartim el projecte?

Ju—|

Al MakeCode seleccionem “compartir”.

2. Posem un nom al projecte i premem “publicar
proyecto”. Se'ns creara I'enllag que podrem copiar i
compartir.

Compartir Proyecto

Necesita publicar su proyecto para compartirlo o integrarlo en otras paginas web. Reconoce tener
consentimiento para publicar este proyecto.

- - .



Repassem...

al iniciar mostrar LEDs si verdadero ¥  entonces
si verdadero v entonces
si no @
para siempre @

i @ @@ i pnse o @) AR
ejecutar -
® Entrada

G Logica

Crear una variable...
reproducir sonido risa ¥ hasta que termine

,. : tabl t & i
mostrar cadena botén A ¥ presionado aniaaaaill wobaba] ats O MUSICa




Qué hem apres?

Hem conegut la i els seus components.

Hem utilitzat I'entorn de programacio

Hem programes a la micro:bit.

Hem utilitzat els blocs “ i " en la creacio
de programes.

Hem programat la amb icones prefixades i
d’altres fetes per nosaltres.

Hem fet servir el bloc de “ ” per donar intencionalitat als

programes.



Qué hem apres?

Hem afegit als programes.

Hem utilitzat els per repetir instruccions.

Hem fet servir els de la micro:bit i els hem
programat.

Hem creat i configurat la nostra primera per fer un
comptador.

Hem fet servir per tal que

s’executés un programa o un altre en funcié d'una condicio

(p. ex. si un boté esta pressionat o no).
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https:/makecode.microbit.org/
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